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BESSER ALS MORTAL KOMBATl 

Eternal > 
Champions 



AuSerdem im Test: Equinox Super Nintendo 
Socket Mega Drive • Clayfighters Super Nintendo > 
Stellar Fire Mega CD • Virtual Pinball Mega Drive 
Mystic Quest Super Nintendo und viele mehr 





EWINNT EINE 
KOMPLETTE 
MULTIMEDIA- 
ANLAGE! 




Ab Marz fair Super Nintendo, Game Gear und Mega Drive™, ab Mai auch fur Game Boy". 

Aktuelle Acclaim-News jetzt auf SAT 1-Text, Seite 545. mm -- - 
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Mil einem Jaguar 
aus Eis, zweibei- 
nigen Katzen und 
einer Riesenfete 
im Hew Yorker 
Time-Building gab 
Atari den Start- 
schuB fur den 
Jaguar. Unten 
rechts Altprasident 
Jack Tramiel, links 
Sohnemann und 




Is sich Ende '85 eine vbllig un- 
bekannte Firma namens Ninten- 
do of America aufmachte, den 
toten Videospielmarkt wieder 
ferstenen zu lassen, entschied 
man sich fiir den schwierigsten 
Start: fiir New York. 
Atari hat sich diese 
Masche vom Erz- 
rivaten abgeguckt. 
Das Weihnachtsge- 
schaft in NY ist ge- 
laufen, drei Millio- 
nen Dollar fiir Werbung sind 
investiert. Und was gute Spiele 
betrifft? Hoffentlich 
sind Jaguar-Besitzer 
nicht zu dem selben 
Schicksal verdai 
wie der Kamerad 
New Yorker "Jekyll & 
Hyde": zum Warten und 
Warten... 




EEuer Video Games Team 
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Nach der Priigelorgie Mortal Kombat spielt Acclaim 

sanftere Tone an und setzt auf Umsetzungen des 

erfolgreichen Basketball 'Automaton NBA Jam 



News 



Jaguar-Test 8 

Streicheleinheiten oder Prugel furAtaris Katzchen? 

3D0-News 9 

Immer mehr Spiele fiir 3D0 werden fertig 

Aspect Warrior 14 

Exklusiver Vorbericht des EA-Roltenspiels 

NBA Jam 18 

Leisere Tone von Acclaim mit Basketball 

Dragon's Lair 20 

Don Bluths Automatenklassiker neu fiir Mega CD 

Choplifter 3 22 

Kampfhubschraubermissionen fiir Super Nintendo 

Val d'lsere 24 

Rechtzeitig zu den Spielenjede Menge Wintersport 

Nippon-Corner 26 

US-Corner 28 

Nintendo 30 

Sega 32 

PC-Engine 34 

Neo-Geo 39 




Nach Dutzenden von Automaten- 
und Computerversionen nun auch auf 
Mega CD: Stellar Fire 



Test 



MEGA OD 

Racing Aces 42 

Stellar Fire 43 

Sewer Shark 43 

Hook 44 

Prize Fighter 44 

MEGA Drive 

Landstalker 45 

Eternal Champions 46 

Toejam & Earl 2 48 

Socket 50 

Awesome Possum 51 

Dragon's Revenge 52 

Lethal Enforcers 79 

Greatest Heavyweights 79 

Double Clutch 80 

Dr. Robotniks Mean Beans 80 

Virtual Pinball 82 

Winter Olympics 84 

SUPER NINTENDO 

Super Empire Strikes Back 87 

Lufia 88 

Totai Carnage 89 

Clayfighters 90 

Fatal Fury 2 92 

Equinox . 94 

Mystic Quest 95 

Battletoads- Double Dragon 96 

Alfred Chicken 98 

Ranma 1/2 99 

Darius Force 100 

Soldiers of Fortune 101 

Peace Keepers 101 

Duffy Duck 102 

NHL Hockey '94 103 

John Madden '94 104 

Suzuka 8 Hours 105 

Wizard of Oz 106 

Steel Talons 106 

Game Gear 

Road Runner 109 

The Flash 109 

Spider Man 109 

Asterix 1 1 

Bart Simpson 110 

Micro Machines 111 
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F/erna/ Champions soil die 
Mega-Drive-Versionen von 
Mortal Kombat und Streetfighter II 
in den Schatlen stellen. 
Versuch geiungen? 
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Das erste tertige Spiel fur den 
Atari Jaguar: 1st Cybermorph 
derAufbruch in ein neues 
Entertainment-Zeitaiter? 



A 

GAME BOY 

Darkwing Duck 111 

Duck Tales 2 111 

Out to Lunch 112 

Castle Quest 112 

Gear Works 113 

Miner 2049er 115 

WCW Wrestling 1 1 5 

MASTER SYSTEM 

The Ottifants 108 

The Flash 109 

Spiderman 109 



Rubriken 



Mega-Wettbewerb 28 

Leserpost 53 

Rat & Tat 56 

Comic 58 

Impressum 37 

Inserentenverzeichnis 113 

Redaktions-Hitparade 41 

So bewerten wir 38 

Private Kleinanzeigen 75 

Vorschau 118 



s & Tricks 



Goof Troop (SN) 60 

Super Empire Strikes Back (SN) 71 

Battletoads (SN) 75 

Mortal Kombat (MD) 75 

Robocop 2 (GA) 75 

Cool Spot (MD) 75 

Pop'n Twin Bee (SN) 75 

Aladdin (SN) 76 

Super Empire Strikes Back (SN, US-Version) .... 76 

Asterix (MD) 76 

Puggsy (MD) 76 

Zombies (SN) 76 

Actraiser 2 (MD) 76 

Monaco Grand Prix (GG) 76 

Warsong (MD) 76 




Die Freak-Brothers 
Toejam & Earl sind 
wieder unterwegs: 
Fast so cool wie 
Beavis & Butthead! 
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BRAWL BROTHERS SN (solo) .139.95 ... 
LIMIT. AUFLAGE (mil Tel.-K.) 169.95 (¥] 




TOTAL CARNAGE SN...... 139.95 ... 

TOTAL CARNAGE GB 64.95 (¥] 




DIE OTTIFANTEN SM 84.95 .. 

SONIC CD MEGA CD (MC) 79.95 {m 



SUPER NINTENDO (SN) 

CERATE UND ZUBEHOR 

super nes + super mario world dA 299.95 

super ninrendo power station dA 199.95 

4-spieler adapter dA 69.95 

action replay pro cartridge dA 129.95 

ascii pad dA 49.95 

high tech action controller dA 34.95 

joypad transparent progr.sv337 dA 69.95 

joypad transparent sv 334 dA 34.95 

joystick proneo 1 prog, sv 336 dA 99.95 

joystick toufighter sv 338 dA 1 49.95 

marta world spieleberater dA 24,95 

moduladapterfire 16-bit dA 39.95 

moduladapterntsc/paldA 39.95 

profi koffer action case dA 59.95 

stereo a/v-kabel & scarf adapt dA 34.95 

super nintendo spieleberater cA 24.95 

super-nintendo spieleberater 2 dA 24.95 

verlangerunpskaoel fur joypad dA 24.95 

zelda spieleberater dV 24.95 

SPIELMODULE 

aladdin dV 1 1 4.95 

asterix dA 119.95 

battletoads in battle maniacs dA 114.95 

bram stoker's droculn dA 129,95 

California games 2 dA 1 1 9.95 

chuck rock dA 1 09.95 

cliffhancjerdA 109.95 

Congo's caper dA 1 1 4,95 

coolspot dA 1 29.95 

gp 1 dA 114.95 

Rook dA 1 29.95 

John madden football 93 dA 1 1 9.95 

Jurassic pack dA 1 39.95 

lagoon dV 149.95 

lost action hero dA 109.95 

morio is missing dV 1 39.95 

mario paint mit mouse dA 94.95 

mystic quest legend + berater dV 94.95 

rummenigge player manager dA 1 29.95 

street fighter 2 turbo dA 1 39.95 

striker dA 129.95 

super bombermon dA 1 09.95 

super mario oil-stars dA 94.95 

super morio knrt dA 94.95 

terminator 2 (judgm. day) dA 129.95 

the lost vikings dv .114.95 

turtles tournament fighters dA 149.95 

wing commander secret missions dA 139.95 

zombies dA 129.95 



GAME BOY (GB) 

GERATE UND ZUBEHOR 

game bay basic set dA 99.95 

gome boy mit tetrisdA 149.95 

netzteil regelbar dA 19.95 

action replay pro cartridge dA 89.95 

okkusetdA 44.95 

batterieset mit netzteil dA 64.95 

fm tuner (radio fur game boy) dA 34.95 

game boy spieleberater dV 1 9.95 

gurteltragotosche dA 24.95 

handy boy all in one sv 907 dA 69.95 

handy carry sv 905 dA 1 2.95 

handy plug sv 909 dA 1 6.95 

handy power 2 sv 902 dA 69.95 

handy power kit sv 900 dA 89.95 

handy sound sv 906 dA 29.95 

lupemitlkhtdA 19.95 

lupe+licht+akkuset+netzteil dA 59.95 

profitnsche dA 29.95 

spiel- und tragernscrie dA 24.95 

SPIELMODULE 

asterix dA 64.95 

batmon - animated series dA 64.95 

bram stoker's dracula dA 64.95 

bugs bunny crazy castle 1 dA 54.95 

darkwiug duck dV 64.95 

duck tales dA 59.95 

garfield labyrinth dA 69.95 

gear works dA 64.95 

glucksrad dA 64.95 

nammerin' harry dA 69.95 

jimmy tonners tennis dA 64,95 

Jurassic norkdA 74.95 

kirby's dreamland dA 54.95 

mario & yoshi dA 54.95 

mego man 2 dA 64.95 

mickey mouse dA 64.95 

mickey's dangerous chase dA 64.95 

star trek next generatioadA 64.95 

super mario land 2 dA 64.95 

tazmonia dA 64.95 

terminator 2 (judgment day) dA 64.95 

tiny toon adventures 2 dA 64.95 

tiny toon dA 64.95 

torn & jerry 2 - derfilm dA 69.95 

top gun dA. 64.95 

turtles 3 - radical rescue dA 64.95 

wwf superstars 2 dA 64.95 

wwf superstars 3 king of ring dA 64.95 

zelda -link's awakening dV 64.95 



DAS DEUTSCHE VIDEOSPIELANGEBOT 1ST AKTUE 
AUSWAHL ZEIGT. EIN MOTTO DER ECHTEN VIDI 



UNSER NEUES SUPER NINTENDO SPIEL "BRAWL 
BROTHERS" KONNEN SIE AUCH IN LIMITIERTER 
AUFIAGE MIT DER ORIGINAL "BRAWL BROTHERS" 
TELEFONKARTE BEKOMMEN. 

"BRAWL BROTHERS LIMITED EDITION" GIBT'S 
NUR 1.000 MAL 

ALSO GREIFEN SIE SCHNELL ZU! 

DIE AUSLIEFERUNG DER TELEFONKARTEN 



IGT INI JAMJAR 1994 




BRAWL BROTHERS SN solo 139.95 

BRAWL BROTHERS SN limited ed 169.95 



ALLE SONDERANGEBOTE NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT! 



DIE ZAHLEN VOR DEM TITEL GEBEN DEN ERSCHEINUNGSMONAT AN. 



SONDERANGEBOTE 

SUPER NINTENDO home obna 2 dA 49.95 butisy dA 89.95 


VORANKUNDIGUNGEN 

SUPER NINTENDO 0114 opeitlfon logic bomb dA 129,95 1293 crash dummies dA 114.95 

1293 acclaims mild cup soccer dA.... 129.95 0194 super trial dA 114.95 1293 pes pond 3 dA 119.95 

1293 ofred chicken dA 139.95 0194 world hemes dA ., 149.95 1293 landstolker dV 109.95 






rybernolordA 99.95 mystic quest dv 49.95 corporrjtiondA 49.95 

f-zero dA 44.95 raging fighter dA 49.95 cyborg justice dA 59.95 

jomes pond - roborod dA 99 95 spot dA 19.95 dpvid robinson basketball dA 39.95 


1293 Me Maze dA 139.95 GAME BOY 1293 last oilier, here dA 94.95 

1293 brawl turners dA 139.95 1293 kids 2 dA 59.95 1293 Ihi ottock chopper 2 dA 109.95 


1293 equinoi 44 139.95 1293 chock rack dA „ „ 64.95 1293 lotus torbo cholenge 2 dA 109.95 

1293 IkKhbadc dA _ . .139.95 1 293 clfhorp dA 41-95 12)3 riF uiadeibock dull dA 129.95 

1293 mechwomor dA 149,95 1293 mickey's cholhge dA 64.95 1293 ninja goiden dA 94.95 


letfol weapon 3 dA 99.95 NES empiie of steel dA 49.95 


porodius dA . 99,95 bledes of steel dA 39.95 home alone dA 49.95 


1293 mickey's challenge! dA 135.95 1293 aigel monseil's world ch. dA (4.95 1293 pile seccer dA 94.95 

1293 mil cmrtsikk club dA 149 95 1293 sensible so™ dA 44 95 1293 robocop 3 dA 114.95 


road riot dA 69.95 double dragon 2 dA 39 95 James pond 2 - lohocod dA 49.95 

sinuilydV 79.95 double dragon 3 dA 39.95 morio lemieui hockey dA 49.95 


1293 nigel monseil's mild ch. dA 129.95 1293 total coicioge dA 64.95 1293 zombies dA.„ 99.95 

1 293 sensible seccer dA 139,95 1 293 zool • aiojn of the nlh d d* 64.95 01 94 champion's league soccer dA ..., 1 1 4,95 

1293 skj blazer dA 129.95 0194 goal dA 64.95 0194 1-15 strike eogle 2 dA 129.95 


streetfighter 2 dA 79 95 kick off dA 39.95 mortal kombot dA 99.95 


super mario world dA 99.95 mono X yoshi dA 49.95 risky woods dA 49,95 

super pane} dA 99.95 nes open tournament golf dA . 39.95 sonicspinbolldA 99.95 

super r type dA 79.95 probotecloi 2 dA 39.95 sonic the hedgehog dA 39,95 

supersoccerdA 7995 shotterhanri dA 39.95 spore bonier 2 dA 39,95 


1293 super empire srrfk.es back dA .... 139.95 0194 pierre le chel dA 64.95 SEGA MEGA CD 

1293 lerminolor ? curode pome dl ...129,95 0194 sport dote dA 64,95 1293 chuck rock 2 son ol chuck dA..„ 114.95 

1293 total cornoge dA 139,95 0194 wc# - lie main event dA 64.95 1293 cabro commond dA 94.95 

1293 trails dA ....119.95 MEGA DRIVE MODUL l293dunedA 114.95 


supertennisdA 79.95 Simpsons 4 (borhnan! dA 39.95 speedboll 2 dA 39,95 

terminnrordA 99.95 snake rattle Y roll dA 39.95 steel talons dA 49,95 

wing (ommonderdA 99.95 MECA DRIVE MODUl tolespin dA 49.95 

GAME BOY 688 submarine ortack dA 49.95 tnlmils adventure dA 39.95 

f-1 5 strike eagle dA 49,95 oriele ■ little mermoid dA 49.95 world cl.lecderboard gnll dA 59.95 

fl rnce+4 spieler adapter dA 29.95 batman dA 49.95 xenon 2 dA 39.95 


1293 Utopia ■ aeotion ol nal. dA 129,95 1293 oddoms Ian* dA 114.95 1293 Jurassic pork dA 94.95 

1293 youricj media dA _ 149,95 1293 amerkon (ootboli dA 94.95 1293 sol feure dA 114.95 

0194 oliea vs predator dl 129.95 1293 blades ul vengeance dl 109.95 1293 spider-moo is kiagpia dA „ 94,95 

0194 brawl brothers mit tel karte rlA 1S9 95 1 293 brelt boll hockey dA 94)5 1293 terminator dA 114.95 


0194 gool troop dA 114.95 1 293 cliflhanger dA 94.95 1293 wwf roge in the coge dA 1 1 4,95 








TINY TOON 1 dA SN 129.95 • SM 99.95 ... 
GB Tcil(#) 1 64.95 - Teil(#) 2 64.95 (■) 



ALADDIN SN dV 1 14.95 ... 

E 




HANDY POWER KIT 2 [GB) SV 9I0....39.95 ... 
DAS TOP-AKKUPACK (■] 



NES#I 94.95 #2 94,95 -C-WORKSH. 94.95 



1, REICHHALTIG UND PREISWERT, WIE UNSERE 
DSPIEL-FREAKS LAUTET DESHALB IMMER OFTER: 



ES MUft NICHT IMMER 
IMPORT SEIN! 



SEGA MEGA-CD (SC) ■ MEGA DRIVE (SM) 



IMCPS-KUNDENMAGAZIN FINDEN SIE UNSER 
GESAMTANGEBOT AUS DEN BEREICHEN 
COMPUTER- UND VIDEOSPIEL 

FORDERN SIE IHR KOSTENLOSES EXEMPL 
NOCH HEUTE AN UND SIE ERHALTEN DA 
DIE ZEITSCHRIFT MEGA FUN 1 2/93 GRATI 



HANDLER SIND 
WILLKOMMEN 

CPS-HANDLERPREISLISTEN NACH VORLAGE 
EINES GEWERBENACHWEISES 




GERATE UND ZUBEHOR 

mega cd 2 + road avenger dA 589.95 

mega cd 2 ohne spiel dA 519.95 

SPIELE-CD's 

after burner 3 dA 94.95 

batman returns dA 114.95 

black hale assault dA 1 14 95 

chuck rock dA 99.95 

ecco the dolphin dA 94.95 

final fight dA 94.95 

hoofcdA 99.95 

inxs- mnke my video dA 94.95 

jaguar x| 220 dA 94.95 

kris boss dA 99.95 

night trap dA 129.95 

prince of persia dA 94.95 

road avenger dA 1 14.95 

robo aleste dA 114.95 

sewer shark dA 129.95 

sherlock holmes 2 dA 1 1 4.95 

Sherlock holmes dA 119.95 

silpheed dA 94.95 

sonic cd dA 79.95 

thunderhowkdA 1 1 4.95 

time gal dA 94.95 

wolfchild dA 1 1 4.95 
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GERATE UND ZUBEHOR 

control-deck mitmario bros. 1 dA 99.95 

nes action set + gun + 2 gnmes 1 49.95 

action replay pro cartridge dA 89.95 

SPIELMODULE 

caveman ninja dA 94.95 

darkwing duck dV 94.95 

drop zone dA 94.95 

flintstones dA 79.95 

kirby's adventure dA 74.95 

paperboy 2 dA 94.95 

prince of persia dA 104.95 

roadblasters dA 94.95 

tetris dA 64.95 

tiny toon adventures 2 dA 94.95 

tiny toon adventures dA 94.95 

tiny toon cartoon workshop dA 94.95 



GERATE UND ZUBEHOR 

mega drive 2 (ohne spiel) dA 1 99.95 

mega drive 2 nladdinsetdA 289.95 

mega drive 2 magnum set dA 359.95 

mega drive extra 3 set dA 279.95 

4 spieler adapter orig. sega dA 59.95 

6 button propnd 2 sv 439 dA 39.95 

action replay pro cartridge dA 129.95 

orcode power stick 2 dA 89.95 

arcade power stick dA < 1 14.95 

cdx modul US 1 19.95 

joypad transparent pragr.sv43 7 dA 69.95 

joypad transparent sv 434 dA 34.95 

joypad-verlongerungskabeldA 9.95 

moduladapter ntsc/pal US 39.95 

profi koffer US 59.95 

quickjoy sega-megastar sv 433 dA 49.95 

rgh-vtdeo-scorrkabel zu md 2 dA 29.95 

videokabel (av/cineh) dA 24.95 

videokabel (scurt/euro av) dA 24.95 

SPIELMODULE 

aladdin dA 119.95 

asterix - the great rescue dA 119.95 

batman returns dA 94.95 

brcm stoker's dracula dA 1 1 9.95 

chuck rock 2 -son of chuck dA 109.95 

cosmic spacehend dA 109.95 

fl fjrtel. hntterie) dA 119.95 

fifa international soccer dA 109.95 

hookdA 109.95 

John madden football '94 dA 1 1 9.95 

Jurassic park dA 119.95 

mickey & donald world of ill. dA 94.95 

nhlpa hockey '94 dA 109.95 

nhlpa hockey 93 dA 1 1 4.95 

ottifontsdA 84.95 

pungsydA 109.95 

rocket knight adventures dA 104.95 

sensible soccer dA 119.95 

shining force (12 mb+bntterie) dA 129.95 

snake rattle n roll dA..... 109.95 

street fighter 2 champ, edit. dA 139.95 

tuzmania dA 1 1 4.95 

terminator 2 arcade dA 114.95 

thunderforce 4 dA 1 1 4.95 

turtles tournament fighters dA 129.95 

ultimate soccer dA 109.95 

virtual pinboll dA 1 09. 95 

wiz'n'liz dA 109.95 

wwf royal rumble dA 129.95 



MIT ERSCHEINEN OIESER AHZEIGE VERLIEHEN ALLE ALIEN ANZEIGEN- UND USTENPREISE IHRE GULTIGKEIT VERKAUF EKF0LGT AUSSCHLIE8LICH ZU UNSEREN ALLGEMEINEN GESCHftFTSBEBINGUNGEN. KIM HAfTUNG FUR DRUCIFEHLEI ! 

I GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR: 



VERSANDKOSTEN INLAND 

Ml mm PER SCHECK ODER PER KREBIIKARTE 5,- DM 

BEI VEI5MID PEK NKHHAHME 10,- DM 



VERSANDKOSTEN AUSLAND 

BEI VORKASSE PER SCHECK ODER PER KREDIM1E ratio 12,- DM 

DEI VEISANB PER NACHNAHME nelto 25,- DM 

EUROPA, WIR KOMMEN! 

MS KUNDEN IBNERH/ILB DER EG SEUEfERN WIS SIE INCLUSIVE DER IN 
DEUTSCHIAND GOlllGEN WEHRWEBTSTEUEft (ISO. 

MS KONOEN AMALB DER EG BELIEFERN WIR SIE OHNE MWST. IHRE 
ZOLLGEHORDE ERHEBT DIE MIS GULTTGE EINFUHR-UMSAT7STEUER 

STICHWORT; UMWELTSCHUTZ 

IHRE WARM ERHAUEN SIE VON DNS IN RECVOE8AREN SICHERHEI1S- 
VERPflCKUN&EN. Will SIE DIESE IK0T2DEM WIEDEMRWENDEN, 
SIE DM DIE ABFALIMNGE DEU1LIEH ZUM NUTZEN ALUER. 



SIE ERREICHEN UNS PER POST 

CPS FRANK HEIDAK 

BURGERSTRAOE 8-10 

50667 KOLN 

BESTELLANHAHME PER TELEFON 
0221/25 69 83, ...84, ...85 

MOfB VON 10.00 - 18-30 UHR, SA VON 10,00 - 14.00 UHB 
AUfJERHALB DER GENANN1EN ZEI1EN STEHT IHNEN ADF ALLEN DREI 
IEITDNGEN EIN ANBUFBEAN1W0RTER M VERFUGUNG, DER 
1AGLICH ABGErlOBT WIRD. 

BESTELLANHAHME PER TELEFAX 

0221/25 69 86 

RDNDUMDIEDHRFURIKREEILIGENBZW.DMFANGBEICILEBENAUFIRAGE 
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Das lange Warten hat ein Ende, die 
erste 64-Bit-Konsole der Welt ist da. 
Mitgeliefert wird Cybermorph, ein 
interessantes 3-D-Shoot'em Up. 



Cybermorph 



09^ as machtige Pernitia- 
/ } Imperium erabert einen 
m^r Planeten nach dem an- 
deren. Leider fallen dabei auch die 
neuesten Waffen in deren Hande. 
Ihr bemannt Euren Prototypen des 
Cybermorph-Transmogriffon, ein 





iMIBt 



Angriffs-Flugzeug mit Morphing- 
Eigenschaften, urn die gestohlenen 
Erfindungen zuruckzuholen. Als 
zusatzliche Hilfe steht Euch Skylaf 
zurVerfugung, ein holographs 
scher Berater mit einer sehr sexy 
Stimme. Ihr iliegt knapp uber die 
Planetenoberfache, wahrend Euch 
der Radarscfiirm im rechten obe- 



ren Bildschirmrand den 
Weg weist. Samtliche 17 
Knopfe des Jaguar-Joy- 
pads sind Obrigens mit ver- 
schiedenen Befehlen belegt. So 
wahlt Ihr mit den 1-, 2- und 3- 
Buttons Superwaffen an, sofern Ihr 
welche gefunden habt. Die SchuB- 
kraft Eures T-Griffon laOt sich mit 
einigen Extras ebenfalls verstar- 
ken. Auf den neun Planeten, die es 
zu saubern gilt, tindet Ihr eine 
Menge wichtiger Gebaude: Durch 
Teleporter gelangt Ihr in eigentlich 
unerreichbare Gegenden, in Bun- 
kern findet Ihr nutzliche Power- 
Ups, und Kraftwerke liefern Ener- 
gie fur die allgegenwartigen 
Schutzschilde. Am einfachsten ist 
es, wenn Ihralles, was irgendwo 



Auch kompliziette 
Gebaude sind fiir 
den Jaguar kein 
Problem 



steht oderfliegt, abschieBt. Cyber- 
morph zeigt deutlich die bemer- 
kenswerten Moglichkeiten des 
Jaguars. Die Polygon-Grafik ist er- 
staunlich schnell und detailliert, 
die digitalisierte Sprachausgabe 




fur ein Modul unglaublich klar. Der 
SpielspaB IftBI jedoch schnell 
nach, weil die neun Planeten ein- 
ander zu ahnlich sind. Etwas mehr 
Abwechslung speziell bei der gra- 
fischen Gestaltung haite nicht ge- 
schadet. Urn es aber deutlich zu 
sagen; Auf einer 16-Bit-Konsole 
ware dieses Spiel nicht zu machen. 
Nachsten Monat stellen wir Raiden 
und Crescent Galaxy vo r. rz 



Peine Farbabstufungen und 
monumentale Bauten zeugen 
mit weichem Scrolling von 

hoher Rechenleistting 




Harmlose 
Geister und Extras 
wechseln sich mit 
gefahrlichen Feinden ab 



Escape From Monster Manor 



^ptsllt Euch 

^^ vor, Ihr 
tm^ hattetden 
Ehrgeiz, mal wieder 
die Welt zu retten. Die 
neuste Mbglichkeit 
dafur besteht im Finden 
von StOcken eines Talismans. Lei- 
der sind die Teile in einem etwas 
seltsamen alten Haus versteckt. 
Gott sei Dank seid Ihr mit einem 
gediegenen Ekto-Blaster ausgeru- 
stet, urn die geistlichen Bewohner 
des Etablissements von der ihnen 
anvertrauten Mission abzubringen. 
Diese netten Figuren wollen nam- 
lich nur Euer Bestes, und das ist 
bekanntlich Euer Leben. Ihr pirscht 
Euch in butterweich scrollendem 
3D durch die einzelnen Stockwerke 
des Hauses und sammelt auf, was 




dort so herumliegt: 
Munition, Gesund- 
heits-Extras, Schltis- 
sel, Bonusgegenstan- 
de und nicht zu 
vergessen-die Bruch- 
stucke des machtigen Amu- 
letts. Begleitet werdet Ihr dabei 
(neben den Monstern und Gespen- 
stern) von gar schauerltchen 
Soundeffekten. Diese haben je- 
doch mit dem Spielablauf herrlich 
wenig zu tun. Da die Effekte tau- 
schend echt nach brechenden 
Knochen und platzenden Ein- 
geweiden klingen und von den 



Das Geistermesser 
im Riicken nagt an 
Eurer Gesundheit 

(die erkennt Ihr an 
Eurem eiskalten 
Handchen) 



zugehorigen Schmerzenschreien 
garniert werden, wird eine nicht zu 
unterschatzende Spannung er- 
zeugt. Zwar fallt die Steuerung per 
Joypad etwas hakelig aus, Escape 
From Monster Manor ist jedoch 
zweifelsfrei das spannendste Spiel, 
das es furs 3D0 zu kaufen gibt. 
Gansehaut wirrj garantiert! jb 





Mit Automapping behaltet Ihr in 
den Dungeons die Uoersicnt 




"Gestatten, 
main Name ist 
Tod, ich muB 
Died jetzt ieider 
dahinraffen!" 
Taucht dieset 
magere Typ auf, 
habt Ihr ein 
Leben verwirkt. 




Wie echt: 
lm Intro wird 
mit hochauf- 
losender 
Computergrafik 
geprotzt 




Aber hallo - 
_ wegen seiner 
"I Grofie sent Ihr 
meist nur die 
Halite des 
Endgegners 



Draxon's Revenge 



09^ ie legendare Stellar- 
/ j Serie hatte ihren Anfang 
fc^^ schon vor acht Jahren 
auf dem Homecomputer C64. 
Schon damals wurde das Spie 
prinzip festgelegt: Ihr heizt in 3-D 
mit einem panzerartigen Gefahrt 
fiber die Oberflache verschiedener 
Planeten und ballert auf Polygon- 
feinde. Auch auf der 32-Bit-Kon- 
sole 3DO hat sich daran nichts 
geandert. lm siebten Teil bedroht 
der Tyrann Gir Draxon mal wieder 
die Erde. Nach dem Motto "Angriff 
ist die beste Verteidigung" rauscht 
Ihr mit dem nagelneuen Kampfge- 
fahrt "Raven" zu Draxons Heimat- 
planeten Arctura und lotet erst 
mal die umliegenden 
Monde feindfrei. Euer 
Gefahrt ist mit einer 
Standardkanone und 
allerlei technischem 
Schnickschnack aus- 
gerustet, Ihr konnt 
Unsichtbarkeit, Mi- 
nen, Schilder oder 
eine Super-Wumme 
einsetzen, urn auch 
die gewitztesten Fein- 

10 



de zu erwi- 
schen. Fur den schnel 
len taktischen Ruckzug setzt 
Ihr den Booster oder Jumpjets ein. 
Furalle diese Finessen muBt Ihr 
allerdings Extras sammeln. Drei 
davon konnt Ihr pro Feature bun- 
kern, dann ist der Laderaum voll. 
Habt Ihr al Ie Feinde niederge- 



lm Bild sell lech t zu sehen: 
Die Gegner scrollen fliissig und 
pfeilschnell 




rnacrit, taucht ein Raumschiff auf 
und setzt den "Guardian" ab. Diese 
monstrosen Endgegner bewachen 
die Warpzonezum nachsten Plane- 
ten. Der grofie Unterschied 
zu fruheren 5te//ar-Versionen 
liegt in der Grafik und in der 
Geschwindigkeit, mit der das 
Spiel ablauft. Die Feinde bestehen 
aus verhaltnismaRig vielen Poly- 
gonen, sind mit Textures (gemu- 
sterte Oberflachen) uberzogen und 
zischen flott und ruckelfrei durch 
die Landschaft. Die Hintergrunde 
gehoren zum Schonsten und Auf- 
wendigsten, was man bis heute auf 
Konsolen linden kann. Durch her- 
umliegende Gesteinsbrocken und 
"Obstacles" (Monumente) habt Ihr 
einen guten Anhaitspunkt fOr Eure 
eigene Geschwindigkeit. Urn wei- 
terzukommen, ist viel Geschick- 
lichkeit und die 
richtige Taktik (mit 
wohlGberlegtem Ex- 
traeinsatz) nbtig. Urn 
nicht im ieindlichen 
Kugelhagel unterzu- 
gehen, seid Ihr besser 
immer in Bewegung. 
Dadurch gestaltet 
sich der SpielfluB 
schnell und action- 
reich. jb 
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Hier ist er, der ailerneueste Schatz fur Dein Super Nintendo™: das Wolt-Disney-Abenteuer 

Goof Troop. 

Goofys Freunde Pete und PJ werden von Piroten entfuhrt. Gemeinsam mit Max, 

seinem kleinen Freund, macht Goofy sich auf den Weg, die beiden aus den Handen von 

Keelhaul Pete, dem Terror der Tropen, zu befreien. 

Auf verschlungenen Dschungelpfaden, durch dunkle Kerker, vorbei an explodierenden 

Kanonenkugeln und gegen Horden wilder Rauhbeine muflt Du mit Goofy bis zur Piraten 

festung vordringen. Doch vergifl die geheimen Schlussel nicht! 

Goof Troop: fiir 1-2 Spieler, 5 Levels randvoll mit Freibeutern und Ratselspafi, mit 

Pafiwortfunktion und deutschen Bildschirmtexten, nur fiir Super Nintendo™. 



SUPER MMDO 



ENTERTAINMENT SYSTEM 



SCHn / 



■nnv 



CZF^UDL 



\F=l 



1 



/ 



Games Unlimited 

INHABER: CHRISTIAN MANN 

55116 MAINZ - KCjTHERHOFSTR. 1 
Telefon: (06131) 236027/23 80 29/238085 ■ Fax: (0 6131) 2380 



' Neo Geo 





Supergiinstige 
Gebrauchtspiele! 



SEGA • Nintendo • NEO-GEO 



- Standig hunderte von Titeln am Lager 



Gleich anrufen oder schreiben 
und Gratisliste anfordern! 
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TV GAMES 

GrunewaldstraBe 81 
10823 Berlin 

30/7 81 15 36 



Alle Neuheiten auf Anfrage! 

Berliner, 
besucht unser Ladengeschaft! 

Wedding ■ Brusseler StraBe 19 
Telefon: 30/4 53 22 73 

Spieleverleih/Verkauf ■ Fachberatung 
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MST A R> % O N E 




flf it dem Eintreffen 
der Sippe geht's 
las. Ihr spielt den 
verborgenen 
Beschiitzer. 



$ 



A 



Night Trap 



09^ sr Dekannteste Herslel- 
/J ler fur Spiele, die auf 
m^^ interaktiven Filmen be- 
ruhen, ist inzwischen Digital Pictu- 
res. In Night Trap geht's urn die 
Rettung einer Horde von Teena- 
gern, die von dunklen Schurken 
bedroht werden. Ihr arbeltet fflr ei- 
nen Geheimdienst, der das Haus, 
in dem das Geschehen stattfindet, 
mit Fallen gespickt hat. Zur Kon- 
trolle sind acht Videokameras in- 
stalliert, mit denen Ihr das Ganze 
Haus im Auge behaltet. Tritt ein 
Schuft in eine Falle, lost Ihr diese 
per Joypad-Kommando aus. Aller- 
dings benotigt Ihr dazu den richtj- 




gen Farbcode, den Ihr durch 
Zuhoren von den Bewohnern er- 
fahrt. Tummeln sich zu viele Dun- 
kelmanner im GebSude oder wer- 
den zu viele Teenies entfOhrt, 
kassiert Ihr einen ROffel vom Ge- 
heimdienstboB und werdet entlas- 
sen. Im Gegensatz zur Mega-CD- 
Version hat die Grafik der 
Filmsequenzen auf dem 3D0 die 
voile Farbpalette, das Dithering 
(grisseliges Bild) entfal It. Night 
Trap ist ubrigens das erste 3D0- 
Spiel, das durch die Datenmengen 
(die Bilder der Filmsequenzen be- 
anspruchen eine Menge Platz) zwei 
CDs belegt. jb 



Mit den Teenies 
nichtgenug, 
aucb Koltegen 
vom Geheim- 
dienst kommen 
in Bedrangnis. 




Das riecht naeh 

"Drei auf einen 

Stretch" -jetzt 

bloB noch im 

richtigen 

Augenblick die 

Falle auslbsen! 
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Battlechess 



Schachfreunde kommen 
ab sofort auch mit dem 
3D0 auf ihre Kosten. 
Interplay hat dazu die PC-Version, 
genauer gesagt, die PC-CD-ROM- 
Version eins zu eins auf das 3DO 





umgesetzt. Der Reiz an der Ge- 
schichSe: Die Spielfiguren sehen 
nicht nur wunderschon aus, son- 
dern sind beim Ziehen und Schla- 
gen auch vol! animiert. Dazu gibt's 
freilich passende Jingles und 
Soundeffekte in CD-Qualitat. Die 
Spielstarke des Konsofengegners 
laBt sich in zehn Stufen sinsfellen. 



Die einzelnen Ziige 
hasten Gags bereit. I 



FUr den Schachneuling erklaren 
der Konig und die anderen Figuren 
im "Tutorial" die Geschichte und 
die Regeln des Schachspiels (in 
englischer Sprachausgabe). Die 
Ansicht in animiertem 3-D ist zwar 



ein optischer Leckerbissen, die 
Ubersicht geht jedoch durch den 
Detailreichtum der Figuren otters 
verloren. Puristen durfen auf ein 
ubersichtlicheres 2-D-Spielfeld 
umschalten. jb 



Cybersoft-Versand: Schonstrafte 91 • 81543 Miinchen • Tel. 089/6645-30 • Fax -62 



Ladenverkauf: 



80333 Miinchen * Theresienstr. 152 ■ Tel. 089/522787 

81243 Miinchen • Friedrichshafener Str. 9 • Tel. 089/8205520 



SUPER NES 



MEGA DRIVE 



Aladdin 

Aladdin 

Alien 3 

Aliens vs. Predators 

Amazing Tennis 

Arcana 

Asterix 

Axetay 

Batman Returns 

Batlletoads 

Beethoven 

Blues Brothers 

Bram Sinker's Dracnla 

Bubsy 

Chuck Rock 

CHMhanqer 

Ciuedo 

Congos Caper 

coorspt 

Crash Dummies 
Cybernator 

Cyberspin 

E.V.O. 

Equinox 

F-Zero 

Final Fantasy 2 

Final Fight 2 

Flashback 

George Fortran's Box. 

GoofTroop 

Home Alone 2 

Hook 

James Pond 2 

J, Conners ProTennis T, 

Joe & Mac 

Jurassic Park 

King Arthur's World 

Last Action Hero 

Lemmings 

Lost Vikings 

Magical Quest 

Mario All Star 

Mario Karl 

Mario is Missing 

Mechwarrior 

Mega lo Mania 

Mickey's Challenge 

Monopoly 



us 119,00 

rjl 109,00 

dt 109,00 

dt 109,00 

dt 129,00 

us 72,00 

dl 105,00 

dt 109,00 

dt 109,00 

dt 99,00 

dt 109,00 

dt 119,00 

dt 115,00 

dt 99,00 

dt 99,00 

dl 99,00 

us 69,00 

dt 99,00 

" 119,00 



dl 109.00 

dt 113j00 

us 89.00 

us 129,00 

dt 119.00 

dt 49,00 

us 139,00 

us 119,00 

dt 119,00 

dt 59,00 

dt 109,00 

dt 109,00 

dt 119,00 

dt 99,00 

dt 109,00 

dt 109,00 

dt 119.00 

dt 109.00 

dt 99.00 

dt 109,00 

dt 99,00 

dt 105,00 

dt 89,00 

dt 91,00 

dt 129,00 

dt 129,00 

dt 109,00 

dt 119.00 

us 79,00 



Mortal Combat dt/us129 

NBA Allstar Challenge dt 109 
Nig. Mansell's WorldCh- dl 113 
Operation Logic Bombs dl 109. 
Parodius dt 109. 

Pierre le Cliel dl 109 

Play. Man.(Rummeniga) dt 115. 
Pocky & Rocky dt 129 

Pool dl 109 

Pop'n Twin Bee dt 119. 

Prince of Persia dt 109 

Probotector dt 109. 

Push Over dt 99 

Sensible Soccer dl 119, 

Sim City dt 87. 

Sky Blazer dt 119 

Spmdiizy World dt 11" 

sFarWars dt 115 

Star Wars? IThrjEmpire) dl 119. 
Star Wing dt " 

Streettihgter 2 dt 87 

Streettihgter 2 Turbo dl 129 
Slriker dt 109 

Sunset Riders dt 129 

Super flnm&erman dt 99, 
Super Conflict uk 109 

S. Off Road 2 (The 3aia) us 119 
S. Slap Shot (Ice Hockey) us 119, 
Super Swiv dt 125 

Super Turrioan dt 109. 

Su2UkiF-1 Drivin dt 119 

Tazmania dt 119 

Terminator 1 dt 119 

Term.2 (Judgement Day) dt 116 
Terminator 2jArcade G.fdt 116 



Tiny Toons dt 1 

Tom & Jerry dt 1 D9 

Total Carnage dt 119 

Trolls dt 

Turtles 4 dt 109 

Turtles Tnur. Fighters dt 135. 

Utopia dt 115 

WWF Royal Rumble dt 1Z9. 

WWFWrestlemania dl 119 

We're Back dl 109. 

Wh. i. t. World r. Carmen dt 115 

Wing Com.fSec. Missionldt 109 

Wing Commander dt 119 



Wing Commander 

World Class Soccer 

World Heroes 

World League Basketb. 

Vounrj Merlin (16 MB \ 

Zelda 3 

Zombies 



us 79,00 

dt 115,00 

dt 129,00 

dt 87,00 

dl 129,00 

dl 87,00 

dt 113,00 



4 Spieler Adapter S, NES 
Action Replay Pro S. NES 
Angler Joy pad 



59,00 
109,00 
34,00 



Patriot Joypad (Streetlighter) 49,00 
Scart-Kabel S. NES 25,00 

Super Nintendo o. Spiel 199,00 
Universal Adpt. Pro (60Hr) 49,00 
Universal Adaptor 39,00 

Verlangerung (Extension) 20,00 



MEGA DRrVE 



6BB Attack Sub dt 

Aladdin dt 

Alien 3 dl 

Andre Agassi Tennis dt 
Anotherworld dt 

Arielle (Die Meer]ungfr,) dt 
BOB. dl 

Batman Returns dt 

Bram Stacker's Dracula dt 
Bubsy dl 



119,00 
109,00 
84,00 
99,00 
99,00 
89,00 
99,00 
39,00 
109,00 
99, OD 



California Games 2 

Captain Planet 

Chuck Rock 

Chuck Rock 2 

Ctiffhanger 

Cool Spot 

Crash Dummies 

Crue Ball 

Davis Cup 

Double Clutch 

Dragons Fury 

Ecco the Dolphin 

F 22 Interceptors 

F-15 Strike Eagle 2 

Fl (incl. Battene) 

FIFA Internal. Soccer 

Fatal Fury 

Ferrari Fl Grand Prix 

Flashback 

Ftintstones 

Ghouls'n Ghosts 

GlobalGladia1ors(McD.)dt 

Grandslam Tennis dt 

Gunstar Heroes dt 

Hardball 3 dt 

Hook dt 

Jack Nicklaus Goif dt 

James B. 007 (The Duelljdt 

John Madden Football 93 dt 

J. Madden Football 94 dt 

Jungle Strike dt 

Jurassic Park dt 



98.00 
89.00 
99.00 
99.00 
89.00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99.0D 
99.00 
99.00 
99.00 
109,00 
105,00 
99,00 
109.00 
99.00 
109.00 
99.00 
79.00 
84.00 
89,00 
105.00 
99.00 
99.00 
89,00 
98.00 
99,00 
109.00 
109.00 
105,00 



LHX Attack Chopper dt 

Legend olGallahad dt 

Lemmings dt 

Lotus Esprit TurboChall dt 

Marble Madness dt 

M,i. in Wars dl 

Micro Machines dt 

Mig 29 dt 

Moonwalker dt 

Mortal Kombat dl 

Muhammad All Boxing dt 

Mutant League Football dt 

NBA Allstar Challenge dt 
NHLPA Hockey '93 
HHLPA Hookey '94 



Olympic Gold 

"tuTa-'- 



BbtZSerVKe: Bcslcniine^varlfilJIlrwenleiiamscllieriTagVHrairt 

■ Vorbestdlungen iiFtglk-h 

■ Gcsamtprefeliste gegEH franluHlai Rikkiimsrhhj; o.DM2<inBrielhrairi<iai 

- vvir verkaufm uuiti: IBM, AMIGA und Game Gear Spiele 
Praise fur Panasonic MX) und Jaguar auf Anfrage 




Mm Ml 

Out Run 2019 

Power Strike 2 

Puggsy 

Ranger X 

Risky Woods 

Road Rash 2 

Rocket Knight Advent. 

Sensible Soccer 

Shining Force 

Shinobi 3 

Sonic 2 

Sonic Spinball 

Spiderman/X-Man 

Streelfighler2 Tur&o 

Strider 

Strider 2 

Summer ChaBange 

Super Hylide 

Super Thunder Blade 

Superman 

Tafespin 

Team USA Basketball 

Techno Clash 

Terminator 2 

Term.2 (JudgementDay)dt 

Thunder Force 4 dt 

TurtlesTournam. Fight, dl 

Two Tribes (Populous2) dt 

Ult. Soccer (1-8 Spielerjdt 

Virtual Pinball dt 

WWF Royal Rumble dt 



99,00 
59,00 
84,00 
99.00 
79.00 

105,00 
89.00 
99,00 
79,00 

109,00 
99,00 
99.00 
99,00 
99,00 
9900 
99.00 
95.00 
99.00 
79.00 
95,00 

105.00 
69.00 
99.00 
95,00 
99.00 

109.00 
99,00 
85.00 
99,00 
99,00 

129,00 
45,00 
99,00 
89.00 
45.00 
65.00 
99.00 
89,00 
99,00 

105,00 
99,00 
99,00 
99,00 

113,00 

105,00 
99.00 
99,00 

109,00 



WWF Wrestlemania dt 99,00 

Wimbledon (1-4Spieler)dt 105,00 

Wiz'n'Liz dt 99,00 

World of illusion dt 89,00 



4 Spieler Adapter Sega 59,00 

6 Button Joypad 33,00 

Action Replay Pro Meoadrive 109,00 
Arcade PowerSlick2(6 Button) 89,00 
Mega Drive 2 (ohne Spiel) 1 99,00 
Mega Drive 2 Aladdin Set 299,00 
Sega Maus 75,00 

Snapper Joypad 29,00 

Verlangerung fur Joypad 10,00 



Afterburner 3 

Batman Returns 

Blackhole Assault 

Chuck Rock 

Chuck Rock 2 

Cobra Command 

Dune 

Ecco the Dolphin 

Final Fight 

Hook 

Jaguar XJ 220 

Jorassic Park 

Make my V.: Kris Kross dt 

Make my Video: Inxs dt 

Prince of Persia 

Road Avenger 

Robo Aleste 

Sherlock Holmes 2 

Sherlock Holmes 1 

Silpheed 

Sal Feace 

Sonic CD 

Spider-Man vs. Kingpin dt 

Terminator 1 dt 

Thunderhawk dt 

Time Gal dt 

WWF Rage in the Cage dt 

Woltchild dt 

Mega CD 2 (ohne Spiel) dt 

MegaCD2(HoadAvng.)dt 



89,00 
99.00 
99,00 
99,00 
99.00 
89,00 

109.00 
89.00 
89,00 
85,00 
89,00 
89,00 
99,00 
89,00 
89,00 

109.00 
99.00 

105.00 

109,00 
85.00 

109,00 
89,00 
95,00 
99,00 
99. OD 
89,00 
99.00 
99.00 

509.00 

579.00 



Vcrsandkosten per Post DM 7,- zzgl. Nachnahme. Ab DM 250,. Vcrsandkosten frei. Versandkosten per UPS auf Anfrage. 
Lieferung ins Ausland nor gegen Vorkassc zzgl. DM 18,- Versandkosten. Druekfrhler und Preisanderung vorhehalten. 



94 



scHn / 



C3F=JCDL 



:F=* 



MSTARIPIOME 






a 



7! 



L Das futuristische Rol- 

lenspietsystem Warhammer 2000 erf reut 
sich unter Englands Jugendlichen stetig wach- 
sender Popularitat. Man trifft sich in den Spiele- 
zentren des Games Workshop, urn in grdBerer < 

Runde heiBe Brettspiel-Schlachten auszufech- 
ten. Die Aspect Warriors, heimliche Helden 
dieser Szenarios, sollen nun auch die Herzen einsamer Konsolen- 
Krieger im Sturm nehmen: Electronic Arts England stellt gerade 
das erste "in-House-Product" fiir das Mega Drive fertig. Wir 
berichten exklusiv und stelten Euch erste Screenshots vor. 



Euch bei Levelbeginn entscheidet. 
Ein bedachtes Durchgehen des 

Missionsplans sollte Euch dabei 
zur richtigen Entscheidung fiihren. 
Mit einem dieser Charaktere muflt 




as Chaos droht in die Euch bei Levelbeginn i 
Welt der Eldar einzu- Ein bedachtes Durch 
dringen, also stellt das Missionsplans sollte 
stolze Volk drei Helden ab, urn die zur richtigen Entscheid 
heimatliche Welt vor dem Unheil Mit einem dieser Char 

zu bewahren. Jeweils 

zu Missionsbeginn 
des Action-Spekta- 
kels stehl Euch die \>, 
Wahl zwischen drei 
grundverschiedenen 
Superkampfern of- 
ten.: Die "Howling 
Banshee" steckt zwar 
nicht sonderlich viel 
ein, doch in puncto 
Schnelligkeit macht 
ihr mit ihrer Power- 

sword-Spezialattacke Der Sweeping Hawk kann aul 
so schnell niemanrj Dacher und iiber Abgriinde fliegen 
etwas vor. Der "Swee- 
ping Hawk" kann kurze Strecken 
lliegen und wirft dabei Granaten In einem Desert- 

von verheerender Wirkung auf sei- Slrike-ahnlichen 

ne Widersacher. Auch der langsa- Level bekampft ihr 
me, jedoch hervorragend gerustete die Orks, deren 

"Dark Reaper" isl wegen seiner al- Anfiihrer, die 

les vernichtenden Missiles ein ge- Weirdboyz, ihre 

furchteter Gegner. Fahrzeuge passend 

Dabei ist es durchaus entschei- zur Hauttarbe lackie- 
dend. fur wetchen Charakter Ihr ren lassen 



^^ 



K&S 



Si>$£!CK3y^^«^SS5B^SSiSs^S 



EB&fliHSnBBss 







Vtf ARlP-fcOME 







E*.i*2 






'. -=: * 



Die martialische 

Kampfriistung ties 

Sweeping Hawks mil 

Twin-Laser-Kanonen 
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Der Oarfr fleaper is/ ztrar frage iwtf langsam, doch seine Riistung vertragt so manchen 
Treffer unci die Feuerkraft seiner Raketen richtel verheerenden Schaden an 
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0/e Screaming Banshee hat ihren Namen nicht von ungefahr: ihr Kampfschrei haul den dicksten 
Ork urn. Sehr beweglic.lt. doch kaum geriistet, ist die Sabelattacke ihre starkste Waffe. 




Der Sweeping Hawk kann sicit kurzzeitig in die Lttfte erheben unti ist mil semen m /eder Beziehung tiurch- 
schn ill lichen Fahigkeiten ein solider Kampfer, der sich fur fasljeden Auftrag eignet 
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verschiedenen Schauplatzen 
mit Jewells acht Missionen im 
Kampl gegen das Chaos beweisen. 
Nicht nur ballern, sondern auch 
kluge Strategien sind hierbei ge- 
fragt, urn das oft anspruchsvolle 
Missionsziel zu erreichen. Es laOt 
sich nicht verleugnen, dafi die Ent- 
wickler bei Leveidesign und Missi- 
onsaufbau ein Auge auf den Ac- 
tion-Erfolq Desert Strike qeworfen 
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Jon Law zeichnet iiir 

Grafiken unci Leveldesign 
verantwortlich 
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Dare Colclough entwirft 
die Zwischensequenzen 




Hugh David "Horn" den 
Feinden Inielligenz ein 



r 



Jason Whitely komponier- 
te die musikalische 
Untermalung 




In den diisleren Ganglands machen angriffslustige 
Bndzeitlreaks die Gegend unsicher 





Die Genestealer sind eine der widerwartigsten tind aggressivslen Alien-Formen 
des gesamten Universums. Ihr miilit Euch durch das Innere Ihres ^ 

Raumschittes kampfen. 




Das Volk der Damonen ist wegen seiner Intelligenz und seines grausamen 
Erfindungsreichtums ein nicht zu unlerschatzender Gegner 




haben: Auch bei As- 
pect Warriors wird 



versteckten Extras 
gewerkeit. War das 
Wusten-Vorbild 



mer klar 3l 



auch labyrinthahr 



Die Orks sind tumbe Raufbolde, nicht selten bekommen sie sich auch mal untereinan- 
der in die Haare. Dennoch sind die Viecher bestandiger als Unkraut. 



In der primiti- 
ve!! Wusten- 
siedlung der 
Orks miissen 
Hazienda-ahnli- 
che Gebaude 
dem Erdboden 
gleichgemacht 
werden 




ein. die ein waches 
Auge und ein gutes 
Gedachtnis erfordern. 

Zu Missionsbeginn gibt Euch 
der "Warlock", ein alter, kampf- 
erfahrener Eldar, Anweisungen und 
Tips. Zur Auflockerung wurden 
zwei Subgames eingebaut: Eine in— 
leraktive, acttongeladene Renn- 
Sequenz und ein weiteres Schman- 
kerl, das vorerst noch ein 
Geheimnis der Programmierer 
bieiben soil. fh 
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j* cclaims NBA Jam ist 
4fmm die Umsetzung des 
f §f gleichnamigen Auto- 
maten von Midway. In amerikani- 
schen Spielhollen ist der Baket- 
ballautomat nach Mortal Kombat 
der Arcade-Titel Nunnmer eins. 
Vierspieleroption, gigantische 
Grafik und geldbeutel-gefahrden- 
der SpielspaB zogen unglaublich 
viele Freaks an. 

Die NBA (National Basketball 
Association) zahlt 27 Teams, ge- 
nauso viele findet Ihr auch in NBA 



Was Barkley, Mullin, Johnson und 
andere Superstars drauf haben, 
kennt Ihr schon lange! Nach dem 
Prugelhit Mortal Kombat geht 
Acclaim nun doch wieder sportlicher 
zur Sache: Basketball ist angesagt. 




Jam. Aus jeder 
dieser Mannschaf- 
ten stehen Euch 
die beiden Top- 
Cracks samt Statistik 
und Drgi-Bild zur Veriu- 
gung. Darunter befinden 
sich Stars wie Mullin, John- 
son, Barkley, Malone, Ewing und 
49 weitere bekannte Sportier. 

Bei NBA Jam treten vier Spieler 
in einem normalen Basketballfeld 
gegeneinander an. Da es nur Zwei- 
erteams gibt, Fouls nicht geahndet 
werden und der Ball nicht ins Aus 
rollen kann, seid Ihr starker gefor- 
dert als bei einem normalen 
Match. Weil die Regeln geradezu 
nach einem Vierspieleradapter 
schreien, integrierte man auch die- 




ntiert Euch 
NBA-Jam detaillierte Statistiken 
fiirjeden Spieler 

Rechts: Spieler, die 
"on tire"sind, bringen sogar 
den Korb nim Gliihen 
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Samtliche NBA- 
Teams mit den 
Top-Stars ste- 
hen Euch zur 
Verfiigung. Die 
Digi-BHder sind 
ausgezeichnet. 




ses Feature des 
Automaten in die Konsolenversion. 

Am Anfang habt Ihr die Wahl 
zwischen "Head-to-Head" Oder 
"Team Game". Jedes Match teilt 
sich in vier Spielabschnitte. Es be- 
ginnt mit dem Einwurf des 
Schiedsrichters. Daseigentlich 
simple Ziel des Spiels, mehr Korbe 
ais der Gegner zu werfen, wird 
Euch durch Steals (Weggrapschen 
des Balls), Fouls, Blocks und an- 
dere, feilweise miesen Tricks, ver- 
dammt schwer gemacht, 

Urn Eure Chancen zu erhohen, 
konnt Ihr per Turbo-Button athleti- 
sche Kunstwerke aufs Parkett 
zaubern, sprich unterhaltsame 
Showsprunge vollfuhren. Diese 
sogenannten Jams belohnt das 
Publikum mit tosendem Applaus 
und flackernden Fotoblitzen.Mit 



Ja, wo fliegen sie denn? Ob der Korb das ausha'lt? In 
jeder Spielpause gibt's interessante Tips vom Trainer 



dem roten Knopf werft Ihr tur- 
boschnelle Passe Oder beschleu- 
nigt Eure Spieler. Hat ein Spieler 
drei Korbe hintereinander gewor- 
fen, so ist er "on fire" (unter Strom) 
und hat dann grbBere Chancen, 
weitere Punkte zu erzielen. 

Das gesamte Match begleitet ein 
Kommentator mit kurzen, gesam- 
pelten Satzen, die immer zum 
Spielgeschehen passen. Die indi- 
viduellen Starken und Schwachen 



der einzelnen Basketballer wurden 

realitalsgetreu Dbernommen. in 
Aussehen und Statur ahneln die 
Computerspieler ihren Sebenden 
NBA-Vorbildern. Sogar die Ge- 
sichtszuge sind gut zu erkennen. 
Auch ohne massigen CD-ROM- 
Speicherplatz reicht es fOr kleine, 
farbige Digi-Videos wahrend der 
Halbzeit. 

NBA Jam soil zwischen Februar 
und Marz bei uns zu kaufen sein. 



Acclaim zufolge soil es insgesamt 
sechs (!) zusatzliche Spieler geben, 
die beruhmte Figuren aus unserem 
Leben darstellen, darunter bekann- 
te Rockstars, Politiker und Schau- 
spieler. Wir glauben, daB Ihr diese 
Figuren fiber die Codeeingabe er- 
reicht Jedenfalls haben wir noch 
keine(n) vor die Kamera bekom- 
men, da nicht einmal Acclaim 
Deutschland die notigen PaBworter 
kennt. reza/rz 
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Wenn's um Drachen, Ritter 
und Prinzessinen geht, ist 
meist von Dragon's Lair die 
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• em legendaren Laser- 
disc-Automaten Dra- 
gon's Lair von Don 
Blulh widerfahrt olfenbar das glei- 
che Schicksal wie den Lemmings: 
Nahezu kein Syslem wird mit einer 
Umsetzung verschont. Mit den 
Moglichkeiten des Mega-CD laBt 
sich nun schon eine ansprechende 
Version des Klassikers realisieren, 
wie Ihr an den ersten Screenshots 
erkennen kdnnt. Da Segas CD-Ma- 
schine aber auch nur 64 Farben 
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Um die siiBe 

Prinzessin 

Daphne geht's 

gleichzeilig darstel- 
len kann, erscheinen 
die wunderschdnen 
Zeichentrickgraliken des Originals 
bei naherem Hinsehen hier immer 
noch ziemlich grobgerastert. Wie 
demauch sei: Der willige Ritter 
Dirk (Ihr!) laBt sich davon nicht be- 




eindrucken, wenn es 
um die Rettung der 
vom monstrbsen 
I Drachen verschiepp- 
ten Fantasy-Prinzes- 
sin Daphne geht. 
Das Spielprinzip des 
Automaten wurde aui CD im Ge- 
gensatz zur Jump'n'Run-Variante 
auf dem Super Nintendo beibehal- 
ten. Ihr greift mittels Drucken des 
Steuerkreuzes und eines Schwert- 
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Von Seeschiangen iiber Grutimonster bleibt Dirk 
keine Gemeinheit erspart 
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Gegen schwarze Ritter zu Pterd 
hilft nur ein beherzter Sprung 
zur Seite 

Buttons in einen interaktiven Zei- 
chentrickfilm ein. Dabei gibt es 
Jewells nur eine mbgliche Joypad- 
Kombination, umeine Szenezu 
schaffen. Druckt Ihr die taische 
Richtungstaste, Oder die richtige 
nur den Bruchtei I einer Sekunde zu 
spat, seht Ihr Dirk in einer der un- 
zahligen Todesarten den Geist auf 
geben. Da Dragon's Lairaui Mega- 
CD grafisch noch nicht das Gelbe 



Die Stage des Lizard-Konigs 
unten war eine der schwersten 
des Automaten 

vom Ei zu sein scheint, warten 
wahre Fans des Originals besser 
auf die 3DO-Umsetzung. Ein Wort 
noch zur Spielbarkeit: Obwohl auf 
der Demo-CD die richtige Tasten- 
kombination fur die spielbaren 
Szenen vermerkt war, gelang es 
mir trotz intensiver Bemiihung 
nicht. auch nur einen Monster- 
angrift zu uberleben. . . Warten 
wir also gespannt auf die End-- 
version (Test in einer der nachsten 
Ausgaben). rk 




Cool! 



Die Presse liebt ihn! 

Das muS man einfach 
gespielt haben... 
(TV Spielfilm 21/93) 



Mit Cool Spot hat Virgin 
eines der besten una! 
originellsten Jump&Runs 
der Videospielgeschichte 
geschaffen. 
(Total! 11/93) 



Cool Spot gehort in jede 
Spielesammlung! 
(Maniac 11/93) 



Ein Wahnsinns-Knuller! 
(Sega Magazin 10/93) 




Mit Cool Spot! 

Endlich fur Super Nintendo Entertainment System, 
Sega Mega Drive, Game Gear und Master System 2 

Haltet Euch bereit! Cool Spot ist in der Stadt und er ist der coolste, 
- : . r gewiefteste und spielbarste Held der jemals auf einer Konsole gesichtet 
■ " >, wurde. Was ist los? Cool Spots Freunde (sie werden alle Spots genannt) 
' \ wurden gefangen und Cool Spot mulS sie in 17 (I) atemberaubenden Leveln 
aus den Klauen des verruckten Wild Wicked Wily Will befreien. State-Of-The- 
Art-Grafiken, Spitzen-Animation die MalSstabe setzen wird und... yeah echt 
coole Musik machen dieses Spiel zu einem Mu(5 fur jeden Konsolenbesitzer 
(und zu einem Grund fur jeden anderen, sich eine Konsole zu kaufen). 
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VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT 
(DEUTSCHLAND] GMBH 
BorselstraEe 16b ■ 22765 Hamburg 





VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT 
DEUTSCHUNO GMBH 

VIRGIN is a registered trademark of VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT (DEUTSCHLAND) GMBH. Nintendo". SNES . the Nintendo PTCduct Seals and other marks designated-as „TM" are trademarks of Nintendo. Sega, Sega Mega Drive. 
Game Gear and Master System 2 are trademarks of Sega Enterprise Ltd. ■£ 1993 Virgin Games Ltd. All rights reseved. © Seven-Up, 7UP and SPOT character are trademarks identifying products of the Seven-Up Company, Dallas, TX 1993. 
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Ab Marz prasentiert 
sich der Nachfolger des 
C-64-Kultspiels mit ak- 
tueller 16-Bit-Grafik und 
exzellentem Sound. 



^^f u einer Zeit, als mi 
^^* tendo noch ftir ein Scheu- 
&r erpulver tiielt, war Chop- 
lifter auf dem C 64 schon ein 
Klassiker. Mit einem Helikopter 
gait es, Geiseln zu be- 
freien und zur Basis zu 
transportieren. Die 
Super-MES-Version 
halt sich streng an 
das erfolgreiche 
Spielprinzip. Die 
Terroristenorgani- 
sation "New World 
League" hat hoch- 
rangige Person- 
lichkeiten entfuhrt 
und dadurch das politische Welt- 
gefuge destabilisiert. Nur mit' 
Eurem AH-90-Comanche-Hub- 
schrauber konnt Ihr die Verbrecher 
ausschalten und die Geiseln retten. 
Das Spiel ist in vier Level unter- 
teilt, die wiederum aus jeweils drei 
Abschnitten bestehen. Am Ende je- 
des Levels wartet ein riesiger me- 




chanischer BoB auf Euch. Euer 
Hubschrauber ist anfangs nur mit 
einem Maschinengewehr ausgerii- 
stet, Extrawaffen wie z.B. Napalm- 
bomben und Raketen schweben an 
Fallschirmen vom Himme!. Zu Be- 
ginn Eurer Mission gent's in Rich- 
tung Dschungel. Terroristen mit 
MGs und Panzerfausten sowie 
Panzer und sogar Helikopter ma- 
chen Jagd auf Euch. Urn die Ent- 
fuhrten zu retten, muBt Ihr in deren 

Links; Riesige SchlacMschitfe 
und Piatttormen warten im 

zweiten Level auf Euch. 

In der Hohle ist extrem 
wenig Platz. 

Rechts: Der End- 

gegner ist fast 

unbezwingbar. 

I In der Stadt ballern 

Panzer auf Euch. 



Nahe landen, sie aufnehmen und 
anschlieflend zu Eurer Basis brin- 
gen. In der hbchsten Schwierig- 
keitsstufe kfinnt Ihr mit unvorsich- 
tigen Schtissen auch die Geiseln 
erledigen. In spateren Stages 
kampft Ihr gegen machtige Kriegs- 
schiffe, mit feindlichen Hub- 
schraubern Liber den Hochhausern 
einer GroBstadt und schlieBlich 
sogar in den Hohlen unter einer 
Wfjste. Spezielf im unterirrjischen 
Level erinnert man sich geme an 
die gute alte C-64-Zeit zuruck. 
Chopiifter ///wird ab Marz auf Eu- 
rem Super Nintendo abheben, rz 
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SV 337 SN PRONEO II 

▼'Das ultimative Joypad fiir SNES mit Bildschirm. 
7/.^ 30 Prog ram mschritte gespeichert 

s £**tp ja i , fur SF II, Fatal Fury usw. 

""isS"" '£=-i JederGegner 
*w ist zu schlagen! 

unverb. Preisempf. DM U«7i«f3 



SV 439 SG PROPAD 2 

Superjoypad mit 6 Spielknopfen fur Megadrive. 
Super-Dauerfeuer, Sychronfeuer, Slow-Motion^ 
LED-Display. Alle Stufen durchspielenL 

ir.'frh Preisempl. DM J9i OV P 
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Auch f u r 
MEGADRIVE 
unterArt.-Nr. 
SV437 
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SV334 
SN PROPAD 

Inzwischen das 
erfolgreichste Pad fiir 
SNES und Megadrive 
(SV 434). 

ifnverb. Preisempf. DM 0*1 aSlO 
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SV 338 Tap-Fighter 

Die kompromisslose Konsole fur den 
absoliiten Profi mit Programmiemng 
fur SNES und mit den superrobusten 
Spielhallen-Mikroschaltern. 

unverb. Preisempl. DM I 4U . 90 
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QUALITY JOYSTICK 

Schweiz: 

ABC Import & Export AG 
Baggastiel 48 
CH-9475 Sevelen 
Tel. 081/7852960 
Fax 081/7851222 



GmbH 
Far East Import-Export 
27404 Weertzen 
Tel. 04287/1251 
Fax 04287/607 

Vertrieb nur uber 
den Fachhandel. 

Osterreich: 

ABC Marketing & Vertrieb 

LetzestraBe 32a 

A-6807 Feldkirch 

Tel. 05522/71675 

Fax 05522/71674 
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SV 336 SN 

Top-Konsole fiir SNES 
mit ..Digital Action ^ 
Learning System" 

dm yy ,yo 

unverb. Preisempl, 
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SV 907 Handy Boy ► 

Was der Game Boy braucht: 
Lupe, Licht, Stero-Sound, 
Joystick, Feuerknopfe und Gurt. 
Alles in Einem. 

unverb. Preisempl. DM Uw*»JtJ 



Erhaltlieh in alien guten Fachabteilungen 
derWarenhauser, Versandhauser, Fachmarkte 
und Video-Game-Shops wie z. B. bei Karstadt, 
Horten, Quelle, Otto-Versand, Neckermann, 
Media-Markte, Saturn, Pro-Markte, Pnora, 
Brinkmann, PC-Computer, Porst, Intefdiscount 
Vedes, CPS Heidak Ktiln. 

SNES und Game Boy sind geschiitzte 
Warenzeichen von Nintendo. Megadrive ist 
geschiilztes Warenzeichen von Sega, 
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SV910 Handy ► 
Power Kit II 

Hat Platz im Game Boy 
mit Batteriefachabdeckung | 
fur 8 Stunden Spielzeit. 

unverb. Preisempf. DM OtJiSlu 
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Val d'Isere Championship 



^^^ reunde des Skisports 
^r wurden bislang von 
f den verschiedenen 
Softwareherstellern nicht beson- 
ders verwdhnt. Die Entwickler von 
Val d'lsbre Championship konzen- 
trierten sich vollig auf Ski- und 
Snowboardfreuden, anstatt eine 
weitere rnittelmaBige Kompilation 
zu fabrizieren. Zu Beginn wShlt Ihr 
Euer SportgerSt und den bevorzug- 
ten Spielmodus. Das freie Fahren 
ahnelt dem Grundprinzip von Out- 
run. Innerhalb eines Zeitlimits 
miiBt Ihr einen Checkpoint am 
Ende jedes Streckenabschnittes er- 
reichen. Die Pisten werden zuneh- 
rnend schwerer, Feisen, Eisplatten, 
Dreckldcher und vteles mehrerlor- 



Rechtzeitig zu den Olympischen Spielen 
prasentiert uns Loriciel eine ausgezeich- 
nete Wintersportsimulation. 
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die Piste zum Spafi runterfahren, 
eine Trainingsfahrt gegen die Uhr 
einlegen Oder gegen die besten 
Skicracks im Wettbewerb antreten. 
Im Gegensatz zum wirklichen Ski- 
Weltcup werdet Ihr jedoch nicht 
disqualifiziert, wenn Ihr ein Tor 
auslaBt, Ihr bekommt nur einige 
Strafsekunden zu Eurer Gesamtzeit 
dazuaddiert. 




Jede Menge steiler Pisten stehen Euch zur Verfiigung 



Mil dem richtigen PaBwort 
kommt Ihr sehr welt 



Rectits: Utter Eisplatten 
geht's in SchuOfatirt 
RichtungZiel 



Unten: Wer hat diese 
idiotische Tanne hier 
gepflanzt? 



dern gefuhlvolles Lenken. 
Einfallender Nebe! er- 
schwert ab und zu die 
Sicht und in spateren Le- 
veln treiben sich sogar 
Anfanger und Snowbikes 
auf der Piste rum. Mit 
dem B-Knop( gebt Ihr 
Gas, doch Vorsicht, denn Sturze 
kosten wertvolle Zeit. Habt Ihr eine 



Abfahrt geschafft, geht's per Lift 
gleich zur nachsten Herausforde- 
rung. Da die zahlreichen Kurse an 
einem Tag nicht zu schaffen sind, 
erhaltet Ihr zwischendurch ein 
PaBwort. 

Neben dem freien Fahren stehen 
Euch noch drei olympische Diszi- 
plinen zur Verfugung: Abfahrt, Sla- 
lom und Riesenslalom. Ihr konnt 



In jedem Spielmodus seht Ihr 
Euren Skifahrer von hinten uber 
eine extrem schnelle 3-D-Piste 
rasen. Trotz der unglaublichen 
Geschwindigkeit erkennt Ihr jede 
Kleinigkeit. Im Bildhintergrund 
seht Ihr sehr detailliert ein wun- 
derschones Bergpanorama. Auch 
das Auf und Ab, wenn Ihr uber 
hijgelige Streckenabschnitte fahrt, 
wurde realistisch umgesetzt. Ab 
Mitte Februar findet das Skiver- 
gnugen auch auf Eurem Super 
Nintendo statt. n 
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Flugsimulator JptfJ 

V 
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Das zeichnet F15 Strike Eagel II aus: 

• PaBwortsystem 

• vier Schwierigkeitsstufen 

• authentische Kriegsschauplatze 

• vier Waffensysteme 

• schnelle 30-Vektorgrafik 

• eindrucksvolle Cockpit- und 
AuBenansichten 



Das wollen wir von Euch wissen: 
Wieviel Schwierigkeitsstufen hat F 15 
Strike Eagle II? Schwer, g ell? Schnell 
den Antworlschein ausschnippeln, 
auf eine Postkarte kleben und ab die 

Post an: r 

Mark! & Technik 
Redaktion VIDEO GAMES \ 
Kennwort "Strike Eagle" \ 
Hans-Pinsel-StraBe 2 
85531 Haar 




Einsendeschlul) 1st der 

26.3.1994 

Der Rechtsweg ist wie immer 

ausgeschlossen. 




1 tragbarer CD-Player 

im Wert von je 220 DM 



F 15 Strike 
Eaglelt Spiel 
fur Mega 

Drive 

im Wert von je 
139,95 DM 




1. Pre Is: 



Spitzen Multimedia-Anlage mit 
einem Wert von rund 7000 Mark! 

• Fernseherf Multi-Norm) 

• Hi-Fi-Anlage mit vier Boxen 

• Dolby-Surround-Decoder 

• Sega Mega Drive 

• Sega Mega CD 



1 Joy Pad 

im Wert von Je 34,95 DM 



1 bombenstarkes 
T-Sbirt 



3F=JCDL 



-CZ3QQ 




^M^ie Final Fantasy- 
/ 1 Saga von Squaresoft 
fc^^ gehdrt zu den erfolg- 
reichsten RPG-Serien aller Zei- 
ten. Final FantasyVIMX fur alle 
FF-FanseinigeOberraschungen 
bereit. Nach Fire Emblem von 
Nintendo wirdFF VI das zweite 
24MBit-Modul fur's Super Nin- 
tendo werden. Dazu kommt 
natiirlich wieder eine Batterie 
zum Abspeichern derSpielstan- 




In Kampfrobotem sitzend 
priigelt es sich viel leichter 

de. Die groGten Veranderungen 
werdet Ihr in der Handlung fest- 
stellen. Die Story spielt in einer 
Welt, in der es keine Magier und 
Zauberer mehr gibt, seit sie vor 
■*" ^00 Jahren in einem gna- 
"^aiisgerottetwur- 
'"^ sine 




Ende Marz werden sich 
vor den zahlreichen Soft- 
ware-Shops in Japan ver- 
mutlich wieder endlose 
Schlangen bilden. Final Fantasy VI 
kommt! Tetsuhiko Hara hat deshalb 
besonders tief in seiner Bilderkiste 
gekramt und die ersten brandheiften 
Infos ausgegraben. 



und Seitenangriffen konnt Ihr 
Eure Gegner jetzt auch einkes- 
seln. Doch Vorsicht, die meisten 
Angreifer beherrschen diesel- 
ben Taktiken, Als neue Waffe 
gibt's den Magiekampfroboter, 
der vornehmlich von Tina ge- 
steuert wird. Die grafische Um- 
setzung der Kampfszenen mit 
Zauberei ist um einiges spekta- 
kularer und aufwendiger gewor- 
den. Im groGen und ganzen 



gangern fehlt somit eine wichti- 
ge Komponente, die jedoch im 
Verlauf des Spiels wiederent- 
deckt werden soil. Dafur haben 
die Entwickler die ktinstliche 
Magie eingefuhrt, um bei den 
hauf igen Auseinandersetzungen 
nicht immer, den kurzeren zu Zie- 
hen. Es gibt auch keine Haupt- 
charaktere. Mehr als zehn ver- 
schiedene Akteure wechseln 
sich gegenseitig ab, so daG sich 
Eure Gruppe standig verandert. 
Zu Beginn des Spiels stehen 
Euch voraussichtlich die folgen- 
den drei Figuren zurVerfugung: 
Rock, der Schatzjager, Tina, die 
Techno-Magierin und Mog, der 
*^nrv(?). Von Anfang an wer- 

n 




las 



Auch die Flug- 

sctiiffe sind in FF 

VI wieder dabei. 

Hier werdet Ihr 

von gefahrlichen 

Drachen ange- 

griffen 





Wert darauf gelegt, daG die je- 
weilige Stimmung in die Bilder 
mit einbezogen ist. Die Spielfi- 
guren sind etwas groBer als in 
FF V, und die Kampfsequenzen 
sollen nun in Echtzeft ablaufen. 
Das Befehlsmenu scheint sehr 
einfach auszufallen. Es gibt bei 
Gefechten drei bis vier Kom- 
mandos, die sich je nach Cha- 
rakter und deren Beruf andern. 
Bei den Kampfstellungen gibtes 
ebenfalls eine Neuerung. Zu- 
satzlich zu den Frontal-, Riick- 



Sclwn wieder 
diese vier 
unangenehmen 
Zeitgenossen. 
Einer Eisrer 
Charaktere ist 
verzaubert. 



scheinen die Entwickler von 
Squaresoft einengroBen Sprung 
nach vorn gewagt zu haben. An- 
statt sich in bewahrten und er- 
folgreichen Bahnen fortzubewe- 
gen, haben sie sich eine Vielfalt 
uberraschender Innovationen 
einfallen lassen. Die detail lierte 
Grafikentsprichtendlich 16-Bit- 
Standard. Eine englische Versi- 
on soil in den USA gegen Ende 
diesen Jahres erscheinen. Von 
einer deutschen Fassung frau- 
men wir nur. Tetsuhiko Hara/rz 






IS/ 94 



SCHn / EOIT 



C3F=IOI_EF^ 




TRiumfWi 




Der Laden mit 
Deutschlands groBter 
Auswahl an Video- 
und Computergames 



GFJ MD MD-CD SNfS NEO 3D0 JAG 



31) Adventures us 

3D Foothill is 

300 int. Spiel * HeliDdopler H 

300JOYPA05 os 

300 IIGII I5UN <is 

4 -PLAVEIADAPFIR 
7lh Sola os 
ACTION (EPLAY PRO 
Acliarser2 IS 
ADAPTEH uv-'.p Si-ii-k 
Abu the Aero Bat dl 
Aladdin dl 
Alesle dr 
Alien I dl 

Afien rs Predoloi ll-oil 
Another World dl-os 
Arl pF Fighting I (2) os 
Arl. Lighrfoa-I os 

ASlBlil dl 

AwesumB PoiSonS US 

9. Walsh College Faalu. dl-os 
lottle Chess ui 
Beoslboll in 
Boooly S Ihe Bepst ui 
Blades of Vengence us 
Iran Hull Hockey us 
Bubbo n SliK os 
Costlevonio 4 dl 
[hnri'i Engine dl 

Checkered Flng en 
Chuck Hock I dl 
Citizen X oi 



99.9S 149,95 

69.95 
1I9.9S 
129,95 

19,15 119,9! 

i.V. 

119,95 

I.V. 

i.Y. 

09.95 129,95 

119,95' 

119,95 

11 

129,95 

129,95' 

Of. 

■ 119,95 

09,95 129,95' 

129,95' 



it. 
99,95 



129.95 
I.V. 



79,95 
149.95 
149.95 
139,95 
54,95 
139,95 
139,95 
149.95 
149,95 
139,95 
139,95 
1 19,95 429 
139,95- 
139.95 

i.V. 

i.V. 

139,95- 
139,95- 

!.V. 
139,95- 
139,95- 
139,95 
139,95' 



149,95' 
139,95' 
1(99,95 



139,95 



i.V. 
139,95- 



IV. 



FX Trax vs Virtual Racinr 



H-3'Ffn L-ng^FFj-nner 1 fjui h 



tlgyfigh'ler u: 
i.\oyntatn lji 
Cobm {ommgnd rji 
Cool Spos dl 
Crescent GnfflKV tin 
Daffy Duck, dt 
Davis fufi dl 
Dismqlirirui Man US 

D«eri Fighter us 
Dig & Spike ui 
Dine Dudei Bar 
Dinosoiiri- for Hire dl 
Dnubli* Swirth us 
Dreririiu Fury J gi, 
Drptjcrti Lair I ui 
Dune dl 

DiingeonrnQilei its 
Empire Sif ikes Icilt ui-dl 
Equinox (Salslite 21 dl 
Eternal [tampions us 
Eva us 
E-liStukiEagk df 

fi di 

Fl P.j li. fofjlipn til 
F1WA us 



>.V. Mf.fJ 

i.V. 139,95- 

129,95 i.V. 139,95 



119,95' 









149,95 






119,95 








i.V, 


129,95" 

I.V. 
119,95- 
119.95 


I.V. 

i.V. 
149,95 

LV. 


131,95- 
131,95' 
131,95 


141,95- 
!41,95- 






139.15 


139,95 


139,95 






134,95 




i.V. 






i.V. 


H1.95 


i.V. 


49,95 


159,95 




149,15- 
139,95- 

119,95 


i.V. 


(9.95 


129.95' 




149.95 






129.95 


i.V. 


i.V. 




(9.95 


! 39,95- 




119,95" 
i.V. 





Total Eclipse /Shockwave 



Total Eclipse 139,95' Shockwave 149,95' 



Fold .fury 1 [')] dT ui 
FIFASactBi dl 
Fin. Fanlaiy My.!. Queil dl 
final Fnalaiy 1 us 
Final Fanlaiy ? us 
find Fonla.y 3 uS 
File I lei til 
Flashback dT 
H Troi us 
Gaunlled 4 dl 
Generol Chaai dr 
tool Troup dl 
Ground Zero Taint u? 
Gunship us 
Gunilar Heroes dt 



139,95 

119 95 



«,« 

H.H 

89.95 



139.95 «9.9S 
i.V. 
99,95 





141,95 






i.V. 




l«.«" 


119.95- 




111.15 


149,95 

(59,95' 


i.V. 


121,95 


i.V. 




121,15 1.1. 


149,95 




- 159.95 




159,95- 


131,15* 

111.95 


i.V, 
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Helmdill dl 

Hulk os 

Impossible Mission 2025 is 

Incredible Machine os 

I. Modden Football 14 dt-us 

JAGUAR Id 1. PAL t Spiel 

lim Powci os 

liminy Conors liniis df 

I0TPAD dl 

Jongle Book dl 

Jungle Strike dl 

Jurassic Pock di 

Kiegs CJoisI 5 OS 

landtcolCBC dl 

lunmovBr Men dl 

legend us 

lemmings I dt 

lemmings 2 os 

Lotd si the Rings us-dr 

Lose Vikings dl-os 



- 129,95- 
119,95- ■ I.V. 

i.V. 119,95- 

i.V. 
129,95 139,95-149,95 



69,95 
6995 



i.V. 

69,95 



7995 
79,95 



119,15- 

i.V. 
49,95 
129,95- 
129.95 



139,95 
139,95 
49,95 159, 
139.95- 
i.V, 



119,95 129,95-13195' 

139,95- 
149.95 



119.95 
i.V. 



i.V. 119,95- 



139.95 
149,95- 
139,95 
139,95- 
149.95 
139.9! 



139,95- 
139,95- 



099.95 



119,15' 
i.V. 
IV. 
LV. 





3DO 




Sail Mule Dfei-obcr rsl die n 
Pramsrji, 3 MEyie R AM. 1 
Bi Id pun k Pen. Dcublevpeed 
l::liilci>. r:l hn! rul^DC hlif 1 


gut Wiindermosihin? 3D0 in 
i.7 Mia Faibfn tjleilhnirifj, 
[D Lirulwerk Kaiel , Musik 
bcgonn-Qii.. 


den USA nuigelief ert 3? M li.k 
III eincr Ajiloiunn van 6'10 i ■ill) 
Spielfiln. , PhniaCO) Dai noihjle 


Panasonic NTSC 1699,95 


Sanyo NTSC i.V. 



lofio us 








149,9! 


Loner js 






139,95 




Mocioss os 








139,95 


Mod Dog McCcee os 






139,95 




Monsion ol Hidden 5sols us 






119,95 




Mecb Warner dl 








1 59,95 


MegoMon K os 


(9,9! 






139,95 


Megi Race us 






139,95 




Microcosm us 






149,95 




MIC 29 dl 




119,95 




i.V. 


Might *, Magic 2 out 








1(9,95 


mcnkity Island 1 US 






139,9! 




Mactal (ombol dt 


29,95 


139,15 


i.V. 


149,95 


Mulunl League Football dl-os 




119,15 




i.V. 


Mulenl League Hockoy dl 




119,15 




i.V. 


HIJ Shoedown IEAI os 




129,15 




159,95 


NHLPAHockey 94 ill us 




119,15 




139,95 


ll.ijulK.iir.rll (IP dl 




i.V. 




139,95 



149,9! 

I.V. 



139.95' 

i.V. 



Secret of Mana 



il Farlinv J-d^ffu'E. «sf is dsth von ( 
u -I i !=■ ■ ■ i l> r ,- 1 icijui- den 4 Player-Adopie 



SNES 159,95 



Highlliap dt-us 
Oceans lelov us 
Olllfanls dl 
Paladins Ooesl os 

Pole 5occar us 
PGA Coll 2 dl • us 
Plnbol! CensliutliDn 5el us 
PIcolosGold os 
Plok os 
Populous 1 dt 
Papulous 2 dt-us 
Patrol Diill 01 
Potueimongai us-dl 
Ptiie Figtilec us 
Pto Moras 5atcei os 

R Typo 3 

Robbil Rompage us 

laiden eor 

label Issooll 

Rod baron us 

Rood Rush 2 ui 

Rocket Kntgbl Adventntes dt 



119.95 

lii.is- 

119.95 
119,95' 
129,95- 



149,95 

i.V. 

139,95' 

i.V. 

i.V. 

139,95 

149,95 

149,95- 

139,95- - 

109,95 139,95- 149,95 

■ 139,95 
129,95 i.V. 

159,95- 
i.V, 139,95' 



129,95 



139,95- 



99,95 
119,95 



149.95 
139.95- 



131.11' 
i.V. 

I.I. 



i.V. 
141.15- 
141.1!' 



030/694 60 43 

HLW- 1 N.30 h \ LTsaniilclcUiii S.iiiimcliHiinnic.-i' 

Spielneuheiten am Ifdn. Band: 030/694 60 45 
Fax-Line: 030/694 42 56 



Rockn'Rnll Racino us 
5.0.5. (Sepentiion) os 
Somoiai Shnwdnwu dl 
5ecrel ol Mono OS 
!EGt CD-ROM 2 m, Spiel dl 
5ettgoko 2 os dt 
leusible Soccet dl 
5hodaecun dl 
Shining Fotce 1 dt 



GB MD MD-CD SNES NEO 3DO JAG 

129.95' 139,95 

149,95- 



i.V. 
121.95 



159,95-429,95 

139,95- 

149,9!- 



Eternal Champions 



SEGn i, 71 ItBn smrktr pQ<eni-di E i Sir««ilighi-*j M\t 

trepj .oi W-c!!- r h n-a c h I e? n FMenlli-h .-nd die dfuischo 



MD 159,95 



Ihinobi 1 dl 
ihockWove us 
5ilpheed dl 
5ilveslei A leeely OS 
lim City dl 
Ikyblniec dl 
SUES I I Joypod dl 
SHE! ill tin I Joypud us 
Sadcel os 
Solo Flight os 
5at.it 2 dl 
Sonic Sainball dl 
Saul Blotar dl 
Spate Ace os 



119,95- 
I.V. 
99,95 99,95 



139,15- 
99,15 
129,15' 
199,95 
349,95 
139.95- 
149,95" 



149,95- 
139.95- 



149.95- 
I.V. 



JAGUAR 



-'""'■■"I FetorR] 1-Jfl-a klctint Sflim ■. ind Mano j turn Fruhiluik rfrigiRitn 
i jetir nnLhr ( a i ■ > if >p b geiltjiite A-IE-I Eujalni dn\ Ztug daiu ivjni 
|D wsriri Arai- bis Dsrerr- mtiir oli dm hn |?1M arig«li:undigi*o 5 Sp>ele vcoliFenllidil P S 
da. Kill dem O.leri eih dlrl i-zh-Fj-n tD-SQiM lui *tmqv nli ICO DM is4 jbrrcjen: fine tote. 

JAGUAR RGB oder PAL 699.95 



llanley Cup Hockey us 








119,15 




lloi Itek Next Fienecolian os 


69,95 


i.V 


I.V. 


t.V. 


149,95' 




llaiwinglfox) dl 








119.15 






llelloc 2 oi 






13195 




149,95 




Sli.tllighlei 2 (E / licbi dl 




149,95 


LI 


139,95 






Slriket dl 




I.V. 




139,15 






Supttr Bosebali 2020 us 




129,15 




119,15 291,95 






Super aoicletaak 2 os 




I.V. 


I.V. 


119,95' 






Super Rombecmots os-dl 


69.95 


I.V. 




119,95 






Super Mocio All Slurs dl 








99,95 






Super Morio land 2 dt 


69.95 












Super Melroid (32MBHI OS 








159,95- 






Super Sim Vtucs i dt 


79 95 






119,95 


i.V. 




Super luiricnn dt 


69 91 


i.V. 




139,95- 






Syndicule us 




129,95- 


i.V. 


149.95- 


i.V. 




Fempesl 1000 eut 










- 129,95- 


Ihe Llntouchubles us 




LV. 




139,95- 




rhundurhuer. dl 






119,95 






Finy Fount 1 dl 


69.9! 


119,95 




139,95 


119,15- 


FppFtunler dl 








429,95 




Folul Eclipse us 










139.95' 


Fravar Mocfoc 










139,95 


luin & Bum us 




129,95- 




139,95- 







Berlins srdliies Lager 



rurlles ■ 1. Fighters dl 


139,95 


159,95 


Fain Bee dl 




139,95 


llltiinult: Seciet dl 


119,95 




Victual Plnbill dl 


119,95 


i.V. 


Vltial Racing os 


139,95- LV. 




IValkei us 


i.V. 


139,95- 


Wing Cemonder dl-os 


i.V. i.V. 


149,95 


Wing Comoodei-Secr. Miss, is ■ 


I.V. IV. 


139,95 


Winter Olympics dt i.V. 


129.95 119,15 


139,95' 


Walleasteie es 


I.V. i.V. 


149,95- 


World loilden he. us 






World Heroes 1 (21 us 


119,11- 


159,95 429; 


WWF Wrestling 2 1. Iimble dl 69.95 


139,15 I.V. 


149,95 


Young Merlin dl 


i.V. 


139,95- 


Zeldu dl 29,95 




99,95 


Zombies dl 


129,95 


139,9! 


Zoot dl 69,95 


119,95 119,95 


139,95- 



jp - japanisth us = aniiilkaniich dl = diufsihi Virsian 



3 D 

M A t 

- - ■ (01 


A M 1 C > ■ 
t D Pi ■ 

I E N i ■ 1 E ( E 


■PC- C D ■ • ■ 
(I 3 2 
AMIGA 


A 1 A R 1 

GAME 
12 


si.. 

GEAR 
M 


SUPER-HE! MEGA-D 

"••nil IIIMOT 

AC JAGUAR L 


RIVE M E G A - C D 

> . E 1 T > P 1 E L E 

S U '1 G S B il C . ! R 



Alls Preise vustehen skh ok Venandpreise! Lodenpr«ise variieien, Ladenverkauf ist leidu mil haheren Hosier, verbunden. Wit bitten urn Eiier Verslbndnii. Irrtamer und Preisanderungen sind rorbehallen. Die Pieise sind gultig, 
solangc unset Vo-ral reidll. Bis 200 DM BestellweFl aeretnoen wit 10,50 DM VeFsandlcoilcn, ol 20D DM isl der came Spall umscisl. Posl-Expiess koslcl 8,30 DM ntehi, Sitherheittkgrlon +3 DM, Diskellentesl 43 DM. 8ei 
Veclcasse -50% Vetsondkosicn. Der Versand ttrloigl wahlweise mil Pail oder UPS, zum glekben Pettis.! Wir gesvihren aui SOFTWARE ein HALIESMHR GARAHTIE. Auf DEUTSCHE SEGA-, NINTENDO-, und NED GEO-Prodirltte sotjar 
1 Jahr Garonlie. Allerdings swird keine Hoflung fur die Kompulibiliial der (urlridges + Adapter ubernammen. Unser AnruFbeantwarter isl immer, Henn wit nal nktit da sind. fur Euib gesihaltel. Mit Slermhen gekennzeichttete 
Videogame; vwen bei AnzeigenschlvE (21. 1!.) uocfi raicht lieferbar, sind aber iniwiichen (wenn pjjnklliih!) eingeliaffen. Seid Ihr in Beilin, Hamburg oder Enlenhousen, besuchl bitle unsere Lideti. Es gcllen die AGB dei Traumfabrik. 



Mittenwalder StroBe 47 • 10961 Berlin • Tel.: 030 - 694 48 62 

100m vom U-Bhf Gneisenaustrnfie Versondzentrole und Soflwaieleinpel 



nttr Laden- 
iekfon> 



Osterstrofie 50 • 20259 Hamburg - Tel.: 040 - 490 83 94 

300m vom U-Bhf Osterslrafie - Sofrworetempel 



inur Ijdcn- 
leleton) 



.»=i=F=.n / 
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£*QQQe3GXM 



5chte Rollenspiel-Freaks 
kennen die Might and 
Afeff/c-Serie schon seit 
einiger Zeit vom PC. Wahrend in 
Europa seit kurzem der zweite Teil 
der Saga erhaltlich ist, sind uns die 
Amis einen Schritt voraus. Bereits 
im Frlihjahr wird es Might and 
Magic 111: Isles of Terra geben. 
Ihr startet in einer Stadt namens 




Teleportier mich: Qttne die pas- 
senden Koordinaten landet man 
schnell im Nirgendwo 

Fountain Head, wo Ihr Euch 
zunachst auf die Suche nach den 
iiblichen RPG-Goodies macht: 
Gold, Waffen, Zaubersprtiche und 
magische Gegenstande. Damit 
Euch Eure Reise nicht langweilig 
wird, gibt es jede Menge Missio- 



IM§^ 



Diesmal wollen wir mal wieder einen 
Biick auf die neuesten Adventures und 
Rollenspiele werfen, die in den nachsten 
Monaten veroffentlicht werden. 




Kanoneniutter: 
Ores sind keine 
ernsten Gegner 
furunsere 
Truppe 




Automapping: Dank magischer 
Karte kommt auch der zerstreu- 
teste Bitter ans Zlel 

nen und Nebenhandlungen. Alle 
moglichen Monster wollen Euch 
standig ans Leder. Leider tehlen 
anspruchsvolle Ratsel und Puzz- 
les, dalur stolpert Ihr von einem 
Gefecht ins nachste. Eine vernunf- 
tige Mischung aus Kampfern und 
Magiern in Eurer sechskopfigen 
Gruppe vereinfacht das Spiel un- 
gemein. Zusatzlich helfen Euch ein 
komfortables Automapping sowie 
die eingebaute Batterie, mit der Ihr 
jederzeit abspeichern konnt. 

Obitus von Bullet-Proof Soft- 
ware ist eine Mischung aus Rol- 
lenspiel und horizontal scrollen- 
dem Actiongame. Ihr sprecht mit 
anderen Charakteren, erhaltet Hin- 



BUY OK 



MPAN-ANIME VHS-PAL-VIDEO ENGL. 

Alle Kultfilme lieferbar! 
AN6EB0T i>es momis: 

chyixg nti;i:>i\\ package it. n & in 69,99 DM 

DOOMI 1> Ml I, \l OI'OI IS PACKAGE IT. I-lll 99,99 DM 

IIKItOH LEGEND PACKAGE IT. I & II 69,99 DM 

The Anim. Adv, of StarTrek!!! 49,99 DM 

Robotech (Macross) Pt. I -XII je 49,99 DM 



Bubblegum Crisis I bis VIII je 

Tetsuolron MAN(18 J.) I&ll je 

Doomed Megalopolis II I 

Wicked City (18 J) 

The Sensualist (18 J.) 

Heroic Legend II 

Rurmik World-The Fire Tripper 

Golgo 13(18J.) 

Poster Din A2 (div. Filme) je 

Div. T-Shirfs, versch. Motive] 

Manga Calendar '94 

Manga Banner (120 cm lang!!) 

(uber 60 Filme im Prg,! Call!) 

SlUA CD & Mil)-(ii;il-MHS 

mi i !• tiii-i o\is< n i in k\(;h\! 

3DO & Jaguar 



69,99 DM 
99,99 DM 
69,99 DM 
49,99 DM 
49,99 DM 
39,99 DM 
39,99 DM 
59,99 DM „ 
59,99 DM ;1 
44,99 DM 
39,99 DM 
49,99 mi 
59.9MJM* 
44.99T3M 
39,99 DM" 
49,99 DM 
6,99 DM 
29,99 DM 
17,99 DM 
49,99 DM 



SUPER NES 

Total Carnage dt. 
Flashback dt. 
Equinox dt. 
Skyblazer dt, 
Tazmania dt, 
Shadowrun dt. Texte! 
Soulblazer dt. Texte! 
S. Empire strikes back 
Jurrassic Park dt. 
Super Turrican dt. 
Mortal Kombat dt,! (li 

Liber 130 dt SNES-Tilel liefi 



limcQmnntion 129,99 DM I J 

of Germany 1 24 99 DM \= 

j 129,99 DM - 
124,99 DM 

119,99 DM " 

129,99 DM i 

129.99 DM £ 

I.!! 129,99 DM 2 

129.99 DM 1 



108,99 DM 

are Neuheiten call 



HUM M-l HHIT1 \ Ml I '1-lllMK!!! 



Ab soforf auch PC-Spiele lieferbar!!! 

Man enough CD (Erotic- Adv.) 98, 99 DM 



Screenshot aus Crying Fi 



Rebel Assault CD 88, 99 DM 

Return to Zork CD 118. 99 DM 

Incal&IICDje 1 18.99 DM 

Comanche CD 108.99 DM 

The Lawnmower Man CD 108,99 DM 

Larry VI 89,99 DM 

Police Oues t IV 98,99 DM 
Erotic-Programmliste gegen AltersnachweisM! 



wee bluest 



Grundgerat 
Total Eclipse 
Dragon's Lai 
Out of this W 

Nighttrop 



1499.99 DM 
138.99DM 
128.99 DM 
138.99 DM 
128,99 DM 



K'llilMi! ^e x 

Samdgerat 1499.99 dm An- und Verkauf von Gebrauchtspielen. ^©^ 

WDM rv\V Vorbestellservice mit Preisgarantie! <o< 

* P^ Alle deutschen SNES-Spiele vorratig! 

J Super-Sonder-Preise fur Clubs und Sammeibesteller 

Mighttrop 128,99 DM 

Tagltchvon 1 0.°° bis 20."" Uhr 



GAME SYNDICATE ■ Pf, 69 ■ 56239 Selters • Tel, 02626-1 320 o. 8658 ■ Fax -1 281 



Lifcirtfttor 



£#QQQ0GX27Q 




Hau den Lukas: Gekampfl wird 
eher selten im Lands Obitus 



weise, findet nutzliche Gegenstan- 
de und kampft gegen gefahrliche 
Monster. Die Story klingt sehr be- 
kannt: Vier Edelsteine bewahren 
den Frieden in Lande Obitus. Die 
vier Sdhne des Konigs Cuflen ha- 
ben unter dem EinfluB einer bosen 
Hexe die vier Steine gestohlen. Ihr 
muBt sie wiederfinden und so den 
Frieden wiederherstellen. Naturlich 
verfugt Ihr tiber dutzende machti- 
ger Zauberspruche und durch- 
schlagender Waffen. Die Grafik 










Tunnelblick: Ein kleiner 
Kompass zeigt alle moglicnen 
Ausgange an 



Greenpeace: In dieser Grafik ist 
offensichtlich kein 
Durchkommen mehr 



wirkt wahrend des ganzen Spiels 
sehr duster und sorgt fur eine 
schaurige Stimmung. Per Batterie 
konnt Ihr auch hier Euren Spiel- 
stand abspeichern. Obitus soil im 
Febmar furs Super NES erhalflich 
sein. Hier noch ein Tip fur alle Rol- 
lenspiel-Fans: In der nachsten 
Ausgabe testen wir ausfiihrlich Lu- 
nar the Silverstar das erste eng- 
lischsprachige Rollenspie! fur 
Mega-CD! fl 



Hereinspaziert: Bevorman neue 

Raume betritt, sollten alle 

Charakterwerte stimmen 





Dat/iscup Tennis d 
Gauntlet4 d 
John Madden 94 d 
NHLPA94d 
Sensible Soccer d 
Sonic Spinball d 
Streetfighter 2 d 
TMNTRghters d 



119.- I 
109- 

119- 

119- 
109.- 

119,- 
129.- 
129- 



GALAXY 



Winter Olympics d 109.- 



MEGA DRIVE 

fSl^RSwsnpsi ® ?&■ 
BtSTii^ (Stasias Vt^ir 

FT(?FTfetf mr- 

rjnirfEfefJas-rs T£SV- 



Cresc.GalaxyUar.) 
] Dino Dudesuan.) 
RaidenlJan.l 
Cheq.Flag 2IJan.l 



JAGUAR 



ATARI LYNX: 
Desert Strike 

GAME GEAft 
Desert Strike e 
Jungle Book d 



JONSTIGE 



Art of Fighting e 1 

Lirfiae 1 

Paladins Ouesl e 1 

Secret of Mana e 1 

Soldiers oPortune e 129. 

Super Conflict d 109. 

TM.N.T.Fighters d/e 139. 



SUPFAMICOM 






Spiete. Konsoten. 

Zubehbr. Zeitschriften 

Neo Geo,Lynx,Game Gear 

Gameboy.Turbo Duo 



Was sonst? 



ILSRfelltiiTlSMsl 
IWSSSIFBlt, 






Dragons Lair 129. 

Mystic Manor 129. 

Night Trap 129. 

Total Eclipse (Jan.) 139. 



CDXModuld 
Clifffhanger e 
Double Switch 
Monkey Island e 
Silpheed d 
Sonic d 
Thunderhawk d 



99- 

129- 
119- 

89- 
99.- 
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SEGA CD 
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089/7605151 
089/7470689 

Plinganserstr.26 81369 Munchen 



Telefax:O89/7698024 

fnfiGalaxy Plexus GmbH 

j:Jap./e:Engl./dDeui 

Handleranfragen erwu'nscht 

Versandkosten: 

Post:10.-DM + 3.-DM NN 

Vorkasse:10.-DM 



K§94 



29 



C3F=ICDL 



:F=* 





1 


v. 


A 1 








.. 


I 










^A m Marz erscheint endlich 

•y die deutsche Version von 

§ Legend of Mystical 

Ninja. Die japanische Fassung 
dieses Classics, die schon in Aus- 
gabe 4/91 getestet wurde, erhielt 
immerhin 81% SpielspaB. Zwi- 
schen den abwechslungsreicfien 
Jump'n'Run-Levels konnt Ihr in 
verschiedenen Dortern mit kleinen 
Geschicklichkeitsspielen Euren 
Geldbeutel fuller)! Auch ein Zwei- 
spieler-Modus ist enthalten. In 
Japan gibt's ubrigens sGhon die 
Fortsetzung, die Goemon 2 



Auch nach Weihnachten ebbt die 
Flut an neuen Spielen nicht ab. 
Darunter befinden sich auch zwei 
interessante Action-Adventures 
mit deutschem Bildschirmtext. 




■==/ Eine erstklassige Parade des Torhiiters in Empire's Soccer 



Yogi Bear iiber- 
spring! die Baustelle 

Bereits im Februar soil die deut- 
sche Version von Shadowrun 
ko'mmen. Die US-Version wurde in 
Ausgabe 9/93 vorgestellt und 
erhielt 72% SpielspaO. Mit deut- 
schem Bildschirmtext kann nun 
jeder in die Biaderunner-ahnliche 
Mandlung einsteigen. Speziell die 
dustere Gesamtstimmung erinnert 
deutlich an einige Ridley-Scott- 
Filme. Als Jake Armitage, Shadow- 
runner mit Gedachtnisverlust, 
bekampft Ihr den widerlichen 
Damon Drake, GegenstSnde kfln- 
nen mit einem Cursor direkt im 
Screen angeklickt werden. Die 
Steuerung der Spielfigur erfolgt 
mit dem Richtungskreuz. 

FuBbatl ohne Ende! Mit Em- 
pire' Soccer prasentiert sich eine 
weitere Simulation des deutschen 
Volkssports Nummer eins. Natur- 
lich gibt's auch hier wieder jede 
Menge Extras: Bananenflanken, 
Flugkopfbaile, Hackentricks und 
vielesmehr. Ihr kOnntein kom- 
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ptettes WM-Turnier durch- 

spielen (sogar Frankreich und 

England durfen teilnehmen). 

Fur spezielle Spielsituattonen 

wie z.B. FreistoBe und Verletzun- 
gen gibt's animierte Zwischense- 
quenzen. Empire's Soccer soil im 
April veroffentlicht werden. 

Ebentalls von Empire kommt 
Yogi Bear fur Super NES. In dem 
niedlichen Jump'n'Run soil eine 
chemische Fabrik mitten im 



Yellowstone-Park gebaut werden. 
Das muB naturlich verhindert wer- 
den. So macht sich Yogi auf den 
Weg durch fiinf Spielabschnitte, 
in denen jede Menge Getahren 
lauern. AuBerdem warten noch 
jede Menge kleiner Zwischenspie- 
le auf ihn. Liebhaber des Cartoons 
werden auch am Videospiel ihre 
Freude haben. 

Ab Februar treiben die Humans 
auch auf Eurem Super NES ihr Un- 
wesen. Ihr muQt die primitiven 
Steinzeitmenschen durch 80 Level 
voller Hindernisse leiten. Ahnlich 
wie bei Lemmings kbnnt Ihr jeder 
Spielfigur eine bestimmte Aufgabe 



zuweisen. Im Laufe des Spiels fin- 
det Ihr viele nutzliche Dinge, z.B. 
Feuer, einen Speer, ein Rad, die 
alle sinnvoll eingesetzt werden 
mussen. Die Musik und die Grafik 
sind exzellent. Humans \si ideal fur 
TOftelfans. 

Dr. Franken, der eine gewisse 
Ahnlichkeit mit Herman Munster 
nicht leugnen kann, wollte mit sei- 
ner geliebten Bitsy nach New York 
in den Urlaub fliegen. Da Bitsy 
ihren PaB nicht finden kann, zerlegt 
er sie kurzerhand in ihre Einzelteile 
und schickt diese per Post nach 
New York. Dort angekommen, 
stellt er zu seinem Schrecken fest, 




Mystical Ninja kamptt jetzt auch 
mit deutschem Text 

dafi die Pakete mit Bitsys Korper- 
teilen in alle Welt geschickt wur- 
den, bloB nicht nach New York. 
Also macht er sich auf die Suche. 
Dr. Franken ist ein lustiges Action- 
Jump'n'Run mit 20 Spielabschnit- 
ten von Australien iiber Europa bis 
nach Sudamerika. Der griine Held 
beherrscht einige coole Karate- 
Techniken, mit denen er alle Geg- 
ner verdrischt. Ab Marz konnt Ihr 
Euch aut Eurem Super NES eben- 
falls auf die Jagd begeben. n 




Die Humans haben das Had 
erlunden. Or, Franken frankt. 
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Diesmal prasentieren wir Euch die 
ersten Screenshots und Infos der 
beiden Super-Knaller Sonic 3 und 
Virtual Racing. 



^■pr cnic, der listige Igel, 
^^ entwickelt sich langsam 
G&J zum Dauergast auf Eu- 
rem Mega Drive. Bereits im Marz 
taucht er in Sonic 3 wieder auf. 
Neben Sonic und Tails gibt es 
diesmal einen weiteren Charakter: 
Knuckles, ein Maulwuri mil Rasta- 
locken. Im Zweispieler-Modus 
wShlt Ihr zwischen Knuckles und 
Sonic. Insgesamt schlagt Ihr Euch 
durch sechs Zonen, die teilweise 
bis zu dreimal grofier sind, als in 
den bisherigen Sonic-Spielen. 
Dazu gibt's jerje Menge Bonus- 



Stages und Geheim-Levei, manche 
davon mit ausgezeichneter 3-D- 
Grafik. Erstmalig stehen dem 
schnellen Igel auch Zusatz-ltems 
zur Verfugung. Mit dem Feuer- 
schild verteidigt er sich gegen 
Flammenattacken, der Blitzschi Id 
ermoglicht es Sonic, elekirische 
Ladungen in alle Richtungen zu 
schieBen, die die meisten Gegner 
unschadlich machen. In besonders 
brenzligen Situationen ruft Ihr 
Euren Freund Tail, der Euch als 
tliegende Feuerwehr in Sicherhett 
bringt. Da das ganze Spiel sehr 



Tails verdingt 

sich als Better 

in der Not. 

Er benutzt seinen 

kraftigen Schwartz 

als Rotor und 

fliegt Euch in 

Sicherheit. 





Die kreisenden 
Plattformen 
kennen wir 
doch schon aus 
Super Mario 
World. 
Mai wieder 
abgekuckt, 
was? 



Gnadenlos 

0921-51 




Actraiser 2 us. 


99.95 


Equinox us. 


119.95 


Pink Panther us. 


119.95 


Adv. of Dr. Franken us. 


119.95 


Eye of The Behol. us. 


139.95 


Ploek us. 


129.95 


Addams Family II dt. 


79.95 


Family Fued us. 
Final Fight us. 


114.95 


P.T.O. us. 


139.95 


Aladin dt. 


119.95 


114.95 


Rock n'Roll Racing 


119.95 


Aladin us. 


99.95 


First Samurai us 


99.95 


Romance III us. 


139.95 


Alien vs Predator us 


99.95 


Flashback dt. 


129.95 


Run Saber us. 


125.95 


Andre Agassi Tennis 


1 19.95 


Goof Troop us. 


99.95 


Secret of Mana us. 


139.95 


Art of Fighting us. 
Arcus Odyssey us. 


139.95 


3. Conners Tennis dt. 


108.95 


Sensible Soccer dt. 


129.95 


Vorb. 


J. Madden Footb. 94 us. 


125.95 


Shadow Run us. 


118.95 


Asterix dt. 


99.95 


Jungle Strike dt. 


129.95 


Sim Ant us. 


121,95 


Barbie us 


129.95 


Jurassic Pare dt. 


129.95 


Sky Blazer dt. 
Soldiers of Fortune us. 


125.95 


Battle Blatze us 


109.95 


Last Action Hero dt. 


99.95 


129.95 


Battle Cars us 


1 19,95 


Lamborghini Chall. us. 
Lawn Mower Man us. 


109.95 


Starfox us. 


99.95 


Battle Tank 2 us. 


124.95 


127.95 


Star Wars 11 us. 


135.95 


Bio Metal us. 


124.95 


Lord of Rings us. 


123.95 


Streetftghter 11 Turbo dt. 


135.95 


Blues Brothers dt. 


113.95 


Mario All Stars dt. 


95.95 


Striker dt. 


119.95 


Bret Hull Hockey 


Vorb. 


Mario Time Machine 


129.95 


Super Aquatic Games us. 


99.95 


Bugs Bunny us. 
Burls vs Blazers us. 


Vorb. 


Mario & Wario us. 


Vorb. 


Super Bomberman incl. 
4 Player Adapter 
Super James Pond II 




69.95 


Mechwarrior us. 


119.95 


139.95 


Chopllifter III us. 


99.95 


Mega Man X us. 


Vorb. 


114.95 


Clay Fighter us. 


134.95 


Mortal Combat dt. 


109.95 


Super Nova us. 


119.95 


Clay Mates us. 
Ciiffhangerus. 


1 19.95 


Mr. Nuts dt. 


Vorb. 


SuperOffRoadllus. 


119.95 


119.95 


Mystic Quest dt. 
NBA Tecrno Basketb. 


99.95 


Super Tumcan dt. 


Vorb. 


Dally Duck us 
Dead Dance us. 


124.95 


119.95 


Super Widged us. 
T-2 Judgement Day 


115.95 


129.95 


NHL 94 us. 


125.95 


124.95 


Death Bread us. 


Vorb. 


NHL Stanley Cup us. 


Vorb. 


Top Gear 11 us. 

T-2 Arcade Game us. 


99.95 


Dennis the Menace dt. 


119.95 


Obltus us. 


139.95 


Vorb. 


Draculadt, 


129.95 


Operation L. Bomb 


127,95 


TecmoBowlus. 127.95 


134.95 


Dragon Ball ZII jp. 


139.95 


Paladins Quest us. 


135,95 


Turtles Tournament us. 


129.95 


Dungeon Master us. 


129.95 


Pack Attack us. 


105,95 


Troddlers us. 


115.95 



Turn and Burn us. 


109.95 


Ultimate Fighters us. 


129.95 


Utopia us 


117.95 


Wing Commander II 


119.95 


Winter Olympics us. 


Vorb. 


World Heroes us. 


109.95 


WWF Royal Rumble dt. 


109.95 


Young Merlin 


Vorb. 


Zombie ate my N. us. 


124.95 


Zool 


Vorb. 


3 DO 




GrundgerSt 


1.489.- 


Demolition Man 


Vorb. 


Total Eclipse 
Mad Dog McCree 
Out of TTiis World 


135.95 


135.95 


139.95 


Dragons Lair 


129.95 


Atari Jaguar 


Vorb. 


Rjift ap: 0921-5H 


401 


Mo.-Fr- ff-20T 


Ihr 



Vorb.= Vorbesiel3un.il mbglichLieferbar ab 
Dez/Jan 94 An- una \\;i' , k:iuf i on gcbr. 
Madu.kn.Dl~ deut&che, us — amcriKanische, 
jp.= japanische Version Impnnjpideohncdt. 
Anleitung. Umiausch aus^sthbssen, defekte 
Ware wird ersettf Unverfiindliche 
Preisempfehlung solanae Vurrat ruicht Prcisc 
EBU, (JPS-NN Versanti Inhaberder Firma 
TRADELINK ist Alexander Sprung. 



TRADELINK POSTFACH 101143 95411 BAYREUTHM: 0921 -51 3401 Fax: 51 3402 
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umfangreich ist, lafit sich der 
Spielstand per Batterie abspei- 
chern. Fur den Spatsommer kUn- 
digt Sega (ibrigens schon jetzt 
Sonic 3 Part Two an, das nahtlos 
an den ersten Teil anschlieGt. Als 
Special-Feature kOnnen alle bisher 
veroffentlichten Sonic-Module in 
Sonic 3 Part Two eingesteekt wer- 
den, urn die alten Levels mit neuen 
Gegnern zu spielen! 

Als Virtual Racing 1992 in 
den Spielhallen vorgestellt wurde, 
staunten Arcade-Freaks BauklOtze. 
Das Spiel zeichnete sich durch 
ausgezeichnete Polygongrafik aus, 
die es erst ermfjglichte, alle Fein- 
heiten des Renngeschehens bis ins 
Detail umzusetzen. Fur die Mega 
Drive-Version lielJen sich die 
Techniker von Sega einiges einfal- 
len. Ein spezieller Grafikchip na- 
mens "Sega Virtual Processor" 
(SVP) wurde entwickelt, um die 
erstklassigen 3-D-Grafiken auch 
auf der 16-Bit-Konsole hinzukrie- 
gen. Das Ergebnis kann sich sehen 
lassen. Wie beim groBen Bruder 
werden drei verschiedene Renn- 
strecken mit jeweils unterschiedli- 
chen Schwierigkeitsgraden ange- 
boten. Insgesamt 16 Formel-1- 
Boliden kampfen um den Sieg. 
Allein oder zu zweit mit gesplitte- 
tem Bitdschirm tretet Ihr gegen die 
Computergegner an, die im Ver- 
gleich zum Automaton deutlich 
intelligenterfahren. Dabei betrach- 






Zu zweit mit 

gesplittetem 

Bitdschirm macht 

die Raserei 

doppelt soviet 

SpaO 





Streets of Rage III glanzt durch 
ausgezeichnete Grafiken 

tet Ihr die Strecken aus mehreren 
Kamera-Perspektiven. Ihr sitzt 
direkt im Cockpit, knapp hinter 
Eurem Renner oder seht das Ganze 
aus der Vogelperspektive. Ab Mara 
durft auch Ihr Euch am bisher wohl 
besten Mega Drive-Rennspiel 
beteiligen. 

Da die Nippon-Corner diesmal 
fdr ein Special reserviert ist, wollen 
wir Euch ausnahmsweise einmal 
hier News aus Japan liefern: Die 
ersten Bilder von Streets of 
Rage III. Der 24-MBit-Kracher 
wird in Japan bereits im Marz als 
Bare Knuckle ///erscheinen, die 
deutsche Version soil erst im 
Sommer kommen. 

AbschlieGend noch ein Hinweis 
bezuglich Lethal Enforcers: Es wird 
keine deutsche Version dieses 
Spiels geben! Konami Deutschiand 
lehnt Gewaltdarstellungen jeg- 
licher Art in Videospielen ab und 
distanziert sich deshalb von die- 
sem Spiel. rz 



Virtual Racing 
bletet dank des 
Zusatzchips die 
schnellsten 
Polygon-Grafiken 
alter Mega-Drive- 
Spiele 




Das Videospiel-Paradies 

MflRQ 



Videofilm mit 40 Demos 
von NEO-GEO, 3 DO 
und Jaguar Neuheiten 

nurDM 49 j— 

Ab sofort Finanzierung 
von SEGA CD-ROM, 
3 DO und Atari Jaguar , 
moglich. j&j' ; 

Verkauf von Super Nintendo 
und Sega Mega Drive zu 
Tiefstpreisen. / 




UNSER 

FINANZIERUNGS-BE1SPIEL : 
NEO-GEO Konsole DM 749,- 
Super Sidekicks DM 289- 
Samurai Showdown DM 369,- 

Kaufpreis DM 1 407,- 



oder mtl. DM 87,31 
(18 Monate). 

Eff.Jahreszins15,4% 
Finanzierung uber 
Hausbank. 



Ankauf und Verkauf von gebraucrrten Modulen fur NEO-GEO, 
Sega und Nintendo. 

Konig-Karl-StraBe 66 / Am Bahnhof v 

70372 Stuttgart- Cannstadt \ gegenuber McDonald's ) 

Telefon 0711-557729 ■ Fax 0711-557463 




Die neuesten IMPORT-SPIELE vorratig !!! 

Wir liefern sofort !! 

Einfach anrufen und bestellen !! 

Nur 5 DM Versandkosten !! 

Tel.: 05 21/6 42 34 



Detmoldstr. 68 ■ 33604 Bielefeld 



3 DO NTSC FR 1 280,- 


3 DO RGB FR 1490,- 


JAGUAR FR 


590,- 


UMBAU 


3 DO auf RGB FR 


250,- 


SNES 50/60 Hz FR 

inkl. Umschalter & Schachterweiterung (US-Spiele) 


55,- 


Tel/Fax Montag-Freiiag 1 3.00-1 7.00 Uhr. Ubrige Zeil Tel.-Beantworter bzw. Fax 


GT ELEKTRONIK 

Hohlegasse 28 • CH-4104 Oberwil/Basel 
Telefon/Fax: CH 061 401 42 24 ■ D 0041 61 401 42 24 
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&%Ji ach Abstechern au 
&J NES, Game Boy und 

Ty Super Nintendo treibt 
der Mann mil der Peitsche auch 
auf der Engine die Vampirsippe urn 
den Grafen Dracula in die Enge. 
Nachdem Ihr die CD eingelegt 
habt, staunl Ihr erstmal Bauklotze: 
In glasklarer deutscher (!!) Sprach- 
ausgabe wird die Auferstehung des 
Herrschers der Dunkelheit zele- 
briert. Habt Ihr Euren Namen ein- 
gegeben (zum Abspeichern), fOhlt 
Ihr Euch, solltet Ihr Castlevania- 
Fan sein, sofort heimisch: Simon 



Mit item 

Morgenstern an 

der langen 

Kette schlagf 

Simon Belmont 

jeden Gegner 

in Brei. Seine 

Extra-Waff e 

wird am linken 

oberen 

Bildschirmrand 

angezeigt. 



: zwar die Peitsche diesmal nur 
nach vorne knallen und beherrscht 
keinen 'Schwing -Trick uber Ab- 
grunde {Castlevania 4, Super Nin- 
tendo) mehr, setzt dafiir aber ein 
reichhaltiges Extrawalfenarsenal 
gegen die Damonenschar ein: Dol- 
che, Zeitsfopper und Bodenener- 
giewellen findet Ihr wie gewohnt 
durch Zerschlagen von Kerzen, 
Leuchtern und ahnlichem. Das 
Spiel an sich ist auBerst umfang- 
reich: Uber zehn Levels mit fanta- 
stischen Hintergrundgrafiken unrj 
bombastischem CD-Sound warten 



auf Euch. Auch tauchen inmitten 
der langen Stages immer wieder 
atemberaubende Miltelgegner auf. 
Im zweiten Level springt zum Bei- 
spiel ein hunenhafter Minotaurus 
durch die Fensterscheibe auf Euch 
und verfolgt Euch durchs ganze 
SchloB. Alle wichtigen Gegner set- 
zen sich dabei hochst eindrucks- 
vo II in Szene: Der Werwolf- 



Endgeg- 
ner heult erst- 
mal im fahlen Mondschein im 
Hintergrund drauflos, urn sich 
schlieBlich mit einem machtigen 
Satz auf den Vampirjager zu stiir- 
zen. Insgesamt ist Konarni mit die- 
ser Cas//wawa-CD~Version mal 
wieder ein Meisterwerk gelungen: 
Der Sound sorgt iur Gansehaut, 
die Presentation und Spielbarkeit 
reiBt Euch sofort in ihren Bann und 
wird keinen bis zur Vernichtung 
Draculas loslassen! Alle Engine- 
Besltzer miissen da zugreifen. rk 
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Oben: Das 
Hinterteil des 
riesigen Stiers 

besteht nur aus 
Knochen 

Rechts: Die lila 
Satilen sind 

senr detailliert 
gezeicbnet 
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VIDEOGAMES 



VERSAND + LADEN • HACKSTR. 30 • 70190 STUTTGART 



MEGADRIVE 



Winter Olympics (DT) 129,- 

Pro Move Soccer (US) 119,- 

Eternal Champions (US) 129,- 

TecmoNBA(US) 149,- 

G round Zero CD (US) 149,- 

Stellar Fire CD (US) 139.- 

Prize Fighter CD (US) 139,- 

Racing Aces CD (US) 119,- 

LunarCD(US) 129.- 

Dottble Switch CD (US) 129.- 

Cliffhanger CD (US) 139,- 

Mirocosm CD (US) 119,- 

Dragons Revange (US) 129,- 

Gengis Khan II (US) ' 139,- 

Irrtumer und Preisanderungen vorbehalten. 




SUPER NINTENDO 



Clayfighter (US) 
Startrek (US) 
F1 -Pool Position (US) 
Equinox (US) 
Obitus (US) 
Flashback (DT) 
R-Type III (US) 
Undercover Cops (US) 
Lost Dimension (US) 
Super Nova (US) 
Battletank 2 (US) 
Lufia (US) 
Art of Fighting (US) 
Jim Power (US) 

3-DO die neue Superkonsole. ab sofort lieferbar. Gro(3e Auswahl an lieferbaren 
Spielen zu gunstigen Einstiegspreisen. Besucht unser Ladengeschaft. Wir 
kaufen und verkaufen Gebrauchtspiele und Qerate der Systeme Super Nintendo 
und Mega Drive. Standig Aktionen und Sonderangebote. Megadriveumbau 50/60 
Hz, Jap. 8. Engl, Sprachschalter = 50,- DM. 
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Bomberman 9 



Das absolute Lieb- 
lingsspiel der Video- 
Games-Redaktion 
bietet in der 94er 
Version jede Menge 
neuer Features. 

0f^\ ie interessanteste 

/ ] Neuheit bei Bomber- 
fc^^ man 94 ist sicherlich 
"Louie". So heiBen die nutzlichen 
Reittiere, die Ihr aus gefundenen 
Eiern ausbrutet. Sowohi im norma- 
len Spiel als auch im Battle-Mode 
stehen die Louies bereit. Es gibt 
sie in funf verschiedenen Aus- 
fOhrungen, von denen jeder eine 
besondere Eigenschaft hat, die Ihr 
mit der ll-Taste aktiviert. Der griine 
ist ein ausgezeichneter Sprinter, 
der lita Louie Oberspringt Bomben 




Die Pinguine klatschen begeistert Bei fa II im Arktis-Level 



verteidigt und den Strategen, der 
sehr geschickt Bomben plaziert. 
Die Bomber-Lady verhalt sich sehr 
passiv, der Bauarbeiter zerstbrt un- 
entwegt Blocke und der dicke 
Bomberman friBt alle Extras, die 
Ihm vor die Wampe kommen. Die 
Kampfmaschine spielt extrem ag- 
gressiv, ebenso wie der Mini- 



oder Blocke, der geibe schiebt 
Blocke nach vorne, der blaue kickt 
Bomben und das rosa Kanguruh 
(denn so sehen sie aus) tanzt den 
Louie-Shuffle. Es gibt auch einige 
interessante Extras zu sammeln: 
Mit einem Schutzanzug werdet Ihr 
fur zwanzig Sekunden unverwund- 
bar (nur im Normal-Modus 
Holzschuhe verlangsamen Euren 



Bomberman. Mit einem Herz Liber- 
iebt thr einen Bomben-Angriff, mit 
dem Wall-Through-Extra kdnnt Ihr 
durch Blocke hindurch gehen. Da- 
neben findet Ihr naturlich auch alle 
altbekannten Extras wie z.B. Roll- 
schuhe, Zeitbomben, Fiammen 
und Handschuhe. Im Battle-Modus 
stehen aufierdem neun verschiede- 
ne Charaktere als Computer-Geg- 
ner zur Auswahl: Es gibt den Otto- 
Normal-Bomberman, den Ihr 
schon aus den Vorgangern kennt, 
Bomber-Opa, der sich geschickt 
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Bomberman. Schliefilich gibt es 
noch Bombky, der andauernd 
Bomben legt und jedes Risiko 
eingeht. Ihr konnt zwischen zehn 
unterschiedlichen Spielflachen 
wahlen. Neben dem bekannten 
Standard-Level bombt Ihr z.B auch 
unter Wasser, in der Antarktis und 
im Urwald. Zu funft macht das 
Ganze einen RiesenspaB, aber 
auch der Normal-Modus wurde 
kraftig verbessert und ist ab und zu 
ein Spielchen wert. rz 
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Diesmai werfen wir einen ersten 
Blick auf Art of Fighting 2 und unter- 
suchen die Tricks der Fatal-Fury- 
Spec/aAWiedereinsteiger 

sich auf zwolf erhoht. Mit von der 
Partie sind unter anderem der Nin- 
ja Eiji und der Kraftprotz Temjin. 



Art of Fighting 2 



jf Is sich die Prugelbrii- 
Mmm der Ryo und Robert vor 
f If einem Jahr auf den 
Weg machten, um Yuri, die Tochter 
des Altmeisters Takuma zu befrei- 
en, biieben hinsichtlich der Hand- 
lung noch einige Fragen often. Im 
zweiten Teil, der im April erschei- 
nen soil, entlarvt Ihr den Obermotz 
Mr. Vick als Hintermann. Der kalt- 
bltitige Gangsterbofi nahm Yuri als 
Geisel, um ihren Vater unter Kon- 
trolle zu bekommen. Jetzt flattert 
den Freunden eine Einladung zu ei- 
nem Freistilturnier ins Haus und die 
Martial-Arts-Action nimmt erneut 
ihren Lauf. Die bewShrten Features 
wte Provokationspose und Zoom- 
In/Out wurden beibehalten. Neu 
hinzu gesellt sich die Schlagkraft- 
steuerung: Durch Gedriickthalten 
der Buttons variiert Ihr die Power 
Eurer Kicks und SchlSge. Die An- 
zahl der steuerbaren Fighter hat 



Fatal Fury 
Special 



Wer die beiden Haudegen Tung 
Fu Rue und Duck King aus Fatal 
Fury i nicht kertnt, erhalt hier Nach- 
hilfestunden: Opa Tung uberarbei- 
tete seine Technik und eignete sich 
funf(!) neue Special-Moves an, um 




Andy und Terry zu unterstutzen. 
Breakdancer Duck King wurde 
ebenfalls mit einigen neuen Moves 
ausgestattet und steigf damit zu ei- 
nem harten Gegner auf. Fatal Fury 
Special wurde Obrigens geruchte- 
weise von einem Street Fighter 2- 
Programmierer (von Capcom Qber- 
gelaufen) mitentwickelt, Im Laufe 
des Jahres erwarten uns einige 
Uberraschungen aus den Show- 
No-Kindness-Labors. Neben Sa- 



Dank neuer Technik und 

neuen Special Moves 

hat selhst Duck King 

Probiemc gegen Opa 

Tung (oben) 



Opas zweites Ich: 
Nach einigen 
Treffern platzen 
Old Tung Hemd 
und Kragen (oben) 










Wieder mit von 
der Partie: 

Geese Howard 
und Billy Kane 
(oben, rechts) 




Art of Fighting 2 

bietet jede Menge 

neuer Kampfer und 

Hintergriinde 



Einen 

Spreiischritt 
in Ehren kann 
niemand 
verwehren 
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muraiShodown 2 (komm\ im Friih- 
jahr) wird das uber 200 MBit um- 
lassende TfteSu/vAwerscheinen. 
DasModul cnt halt sage und schrei- 
be 25 Kampfer aus der beruhmlen 
Southtown-Serie (Fatal Fury, Art of 
Fighting, World Heroes). Der Auto- 
matenhersteller Alpha hat Magician 
Lord2(ube\ 100 MBit) angekun- 
digt, wahrend SNK selbst noch ein 
Actionspiel namens Top Hunter In 
der Hinterhand hat. Ebenfalls von 
Alpha stammt World Heroes Jet, 
eine Turbo-Version der beliebten 
Serie. Hardwaretechnisch plant 
SNK eine 32-Bit Erweiterung fur 
Arcade-Neo-Geos; Die noch na- 
menlose Maschine wird jedoch 
kein Heimsystem sein. rk 
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Der Wertungskasten 



System: Super Nintendo 
Spieletyp: Rollenspiel- 

Adventure. sportorientiert 
Hersteller: Sunsott 
Testversion von: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Streckenwahl. 
Highscore-Liste, Battene 
Schwierigkeitsgrad: 2 bis 9 
Preis: ca. 130 Mark 

Grafik: 

90% ; 
Musik: 

70% 
Soundeflekt: 

50% 



Spiel- 
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Ganz oben findet Ifirjetzt 
eine moglichst prazise 
Beschreibung des 
Spieletyps. Neil ist auch 
unsere Elnteilung in 
Schwierigkeitsgrade: 
1 bis 3 ist leieht spielbar 
4 bis 6 ist mittelschwer 
7 bis 9 ist sehr schwer. 
Die Wertung setzt sich 
aus vier Kategorien 
zusammen, diejeweils 
von 0% (ganz mies) bis 
100% (auf keinett Fall 
zusteigern) variieren. 
Elite japanische Oder 
US-Flagge kennzelchnet 
nicM offiziell erhaltliche 
Importmodule. 



SpielspaBweriungen van 
80% Oder mehr belohnen 
wir mil dem VIDEO- 
GAMES-Classic-PrSdikal 



Es ist nicht immer 
einfach, ein Spiel 
moglichst prazise, 
objektiv und gleich- 
zeitig sachlich zu 
bewerten. Unsere 
Testkriterien sind 
allerdings erprobte 
Werkzeuge 



f/W lichst objektiv zu 
•nt^" bewerten, genugt es 
uns keineswegs, wenn "Einzel- 
kampfer" ihr Modul alleine werten. 
Wir legen daher groBen Wert 
darauf, daB stets mehrere Crew- 
Mitglieder an einer Session teil- 
nebmen, so daB jeder Tester zu 
jedem Spiel seine eigene Meinung 
hat. Die ist bei der monatlichen 
Wertungskonferenz gelragt, die 



immer kurz vor RedaktionsschluB 
stattfindet. Die Redaktion schotte! 
sich dann von der hektischen Um- 
welt ab und diskutiert alle Wertun- 
gen aus, die Ihr in den Wertungs- 
kasten findet. Da natOrlich nicht 
immer alle einer Meinung sind, 
unterscheiden wir zwisctien einem 
personlichen Fazit des Autors 
Meine Meinung und der Re- 
daktionswertung Jeder Test 
gliedert sich in zwei Teile: 
Zunachst beschreiben wir wertfrei 
den Ablauf und die Besonderheiten 
des Spiels. Es folgt der fett- 
gedruckte Meinungskasten des 
Autors, uberschrieben mit seinem 
personlichen Fazit (hilfe, na ja, 
geht so, gut, super). Ab- 
schlieBend findet Ihr bei jedem 
Test den Wertungskasten. Dort 
tauchen technische Infos sowie 
exakte Prozentwertungen auf. Als 
Wertungskriterien haben wir "Gra- 
fik", "Musik", "Soundeffekte" und 
"Spiel-spaB" gewahlt - je hoher die 
Wertung, desto besser gefallt uns 
derTitel. Bei Grafik, Musik und 
Soundeffekten bewerten wir Quan- 
titat, Abwechslung, Originalitat 
und technische Ausfuhrung. Dabei 
berucksichtigen wir die Mb'glich- 
keiten der Hardware - logisch, daB 
ein Game Boy weder Grafik noch 
Sound eines Super Nintendo 
zustande bringt. Die wichtigste und 
entscheidende Wertung findet Ihr 
schliefBlich unter SpielspaB. Die- 
se Gesamtwertung gibt AulschluB 
daruber, ob das Spiel langfristig 
motiviert, wieviel Abwechslung 
geboten wird, wie flussig es iiber- 
haupt spielbar ist - mit einem 
Wort: ob es SpaB machl. Die 
SpielspaBwertung ist unab- 
hangig von alien anderen 
Wertungen und beriicksich- 
tigt auch nicht die Hardware 
Besonders herausragertde Spiele 
werden mit dem VIDEO-GAMES- 
Classic Pradikat ausgezeichnet, 
das Ihr ab 80% SpielspaB irgend- 
wo im Review findet. Die Spiel- 
spaBwertung 50% bezeichnet 
entsprechend einen durchschnitt- 
lichen Titel. Naturlich konnten wir 
noch weitere Informationen in den 
Wertungskasten aufnehmen, bei- 
spielsweise, wie viele MBit Spei- 
cher ein Modul hat. Wir meinen 
jedoch, daB die Qualitat eines 
Spiels nicht unbedingt etwas mit 
dem Speicherbedarf zu tun hat. 
Ubertreiben wollen wir's nicht... 
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Die Redaktion und ihre 







Ralf 

"Mr. Brain". IQ vermutlich vier- 
stellig. Munchner Jojo-Mei- 
ster. Kennt jedes Prugelspiel. 



Hartmut 

"Admiral Snider". Ex-LegionaY, 
steht auf Sport(spfele) und 
Simulatoren aller Art. Skol! 



S>V&£. 




Robert 

"Mr. Sumo". Einer der ersten, 
der Videospiele nach UK im- 
portierten. Kennt einfach alles. 



Lieblingsspiele 

Traue keiner Statistik, solange Du sie nicht 
selbst gefalscht hast! Und wieder schlagt un- 
sere Hitparade gnadenlos zu. Dr Robotniks 
Mean Bean Machine ist der Redaktions-Hit. 



Top 10 Februar 




© 


Mft tfortrey '94 


Super Nintendo 


92% 


(D 


JoAn Atoftfe/i '94 


Super Nintendo 


90% 


I® 


Dr Robotniks 
Mean Beans 


Mega Drive 


85% 


?® 


Lufia 


Super Nintendo 


84% 


® 


Vald'lsere 


Super Nintendo 


83% 


® 


Fatal Fury 2 


Super Nintendo 


82% 


© 


Toejam & Earl 2 


Mega Drive 


82% 


® 


Eternal 
Champions 


Mega Drive 


81% 


® 


Super Empire 
Strikes Back 


Super Nintendo 


81% 


® 


Landstalker 


Mega Drive 


80% 



Wenn Hartmut nicht gerade 
mit Jan als Toejam & Earl 2 {MD) 
abhottet, greift er zu Night Trap 
(3D0) oder stapelt Dr Robotniks 
Mean Beans (MD). Ralph fahrt mit 
den Clayfighters(5U), Super Bom- 
berman (SN) und Fatal Fury Speci- 
al (Neo Geo) weiter auf der 
Action-Schiene. Wenn er nicht ge- 
rade die fiesen Bohnen hauft, 
durchstobert Jan die Equinox- 
Dungeons (SN) oder schwelgt mit 



Miner 2049er (Game Boy) in Erin- 
nerungen. Rob Zang schwingt 
sich inzwischen zum Mean-Beans- 
Meister auf, sammelt Hitpoints in 
Lufia (SN) Oder wirft in NBA Jam 
(SN) KOrbe. Frank diist durch die 
Wing Commander Secret Missions 
(SN) und hetzt in Populous 2 (SN) 
die Volkchen aufeinander. Manni 
steuert derweil das Awesome 
Possum (MD) oder baut mit Castle 
Quest (Game Boy) Burgen. 
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Jan 

"Mr. 1000 Volt". Radio- und 
Fernsehtechniker. Selten ohne 
technisches Gerat unterwegs. 



^ <*».' qp.... 




Manni 

"Methusalix". Mit40 unser 
Oldie. Lebt seine Phi losophie: 

I 'II sleep when I'm dead! 




Frank 

"Mr. Mikro". War RocksSnger, 
spielt jetzt aber I ieber Adven- 
tures. Supercoollunkey! 
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Mit Racing Aces bekommt Ihr 
einen stark actionlastigen 
Flugsimulator aus dem Hause 
Game Arts angeboten. Von alter- 
tumlichen Doppeldeckern (der rote 
Baron laGt grufien) bis zu hoctimo- 
dernen Super-Jets wird alles ser- 
viert, was das Fliegerherz begehrt. 
Die Aufgabe des Spielers besteht 
darin, mo'glichst schnell sein Flug- 
zeug uber mehrere Runden sicher 
ins Ziel zu manovrieren. Damit es 



nicht so leicht wird, schickt der 
Computer gleich noch einige wei- 
tere Gegenspieler mit ins Rennen. 
Diese sind (wie der eigene Flieger 
auch) bis an die Zahne bewaffnet 
und versuchen, einem das Leben 
in der Lutt schwer zu machen. Da- 
mit noch nichl genug, am Boden 
oder h inter HOgeln versteckt lauern 
Geschiitzturme auf eine gunstige 
Gelegenheit zum AbschuB, der 
dann meist mit einem unfreiwilli- 
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gen Fallschirmabsprung endet. 
Urn es nicht allzu schwer zu ma- 
chen, gibt es verschiedene Extras 
und Power-ups, welche in der 
Form von Ballonen in der Lutt her- 
umschweben und eingefangen 
werden mussen. Nach jeder erfolg- 
reich abgeschlossenen Runde be- 
kommt Ihr, je nach erzieltem Platz 
und verbleibender Restzeit, ein 
Preisgeld auf das Konto gutge- 
schrieben. Mit der Kohle konnt Ihr 
dann in "Bob's pro Shop" ein bes- 
seres Flugzeug oder Waffen ein- 
kauten, Wer noch ein paar Dollar 
ubrig hat, kann sich auch noch den 
Turbo-Sprit in den Tank fuMen las- 
sen, was sich dann erheblich auf 
die Motorleistung auswirkt. 




L** r^rJt^A 



Die game Flieger-Staflel stellt sich personnel) vor. Unien wird Each 
auf einer Karte die Position gezeigl. 
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Wer immer noch auf einen 
brauchbaren Flugsimulator 
fur das Mega CO wartet, ist 
mit Racing Aces sicher an der 
falschen Adresse. Leider gibt 
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Freddie hat es nicht 
geschatft und ntacht einen 
Freitlug nach unten 



es auch keinen Zwei-Spieler- 
Modus, in dem man sich ei- 
nen Dog-Fight liefern kbnnte. 
Da bleibt einem nur ubrig , 
sich mit den Computergeg- 
nern zu messen, was nach ei- 
niger Zeit zum beruhmten 
Gahneflekt fiihrt. Die triste 
detailarme 3-D-Landschaft 
gibt ihr restliches noch dazu. 
Ein biflchen mehr Einfalls- 
reichtum hatte hier sicher 
nicht geschadet. Die Steue- 
rung ist auch nicht sehr ge- 
nau, was einem dann zusatz- 
lich noch zu schatfen macht, 
auf dem richtigen Kurs zu 
bleiben. Darunter leidet 
natiirlich die Spielbarkeit er- 
heblich. Die Musik dude It im 
Hintergrund lieblos von der 
CD runter, dazu gibt es noch 
ein paar krachzende Motoren- 
gerausche. Kartgesottene 
Spieler werden sicherlich ein 
paar Stunden SpaB haben, 
aber von Langzeitmotivation 
kann hier keine Rede sein. 
Dieses Spiel hatte auch ohne 
weiteres auf ein Modul ver- 
bannt werden kbnnen. mn 



System: Mega CD 
Spieletyp: 
Action-Simulation 
Hersteller: Sega 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

Schwierigkeitsgrad: 4 
Preis;ca. 130 Mark 

Grafik: 

45% 
Musik: 

40% 
Soundeffekt: 

39% 
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Panzerrennen 
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Ballerfreaks sind sicher schon 
iiber unsere 3D0-Seiten ge- 
stolpert. Das dort vorgestellte Dra- 
xon's Revenge gibt's auch fur's 
Mega CD. Die Grafik ist auch hier 
feinstes 3D, die Feinde bestehen 
ebenfalls aus Polygonen. Aller- 
dings sind die Gegner in Stellar 
Fire nicht mit Textures iiberzogen 
(damit ware das Mega Drive 
scnlichtuberfordert). Im Gegensalz 



—i — i _i_j -J 

zur 3D0-Ausgabe hat der Sega- 
Tank einige Smartbombs auf La- 
ger. Auch die Kanone konnt Ihr 
zum "Twin-" oder Zickzack-Ge- 
schiitz aufriisten, um Eure Treffer- 
quote zu erhOhen. Um zum "Guar- 
dian"-Endgegner vorzustoRen, 
folgt einer Markierung auf Eurem 
Radar. Das Levelende wird also- 
nicht von einer AbschuGzahl be- 
stimmt. 
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Mit Stellar Fire laSt lltr's gehiirig krachen - und das in leinstem 3D 
mit schneller Polygon grafik. 



Nach ausgedehnlen Action- 
Slunden mit der 3D0-Version 
bin ich wohl elwas grah'kver- 
wohnt. Trotzdem mochte ich 
die Sega-Ausgabe nicht 
miesmachen. Was dem 
Mega-CD-Besitzer mit Stellar 
Fire geboten wird, ist flotte 
Minimalgrafik mit viel Action 
und barenstarker Rockmusik. 
Die verschiedenen Feinde 
verlangert zudem ein getidri- 
ges Quantum an Taktik. 
Wa'hrend Ihr die gefliigeiten 
"Skimmer" beispielweise 
mit einem vorgezielten Bug- 
Treffer erledigt, empfiehlt 
sich bei vierbeinigen Geg- 
nern die Jagd durch Verfol- 
gung. Durch die gebotene Ac- 
tion bleibt das Spiel recht 
lange spannend. Wie auf dem 
3DQ verspricht allerdings das 
fulminate Intro we it mehr, als 



das Spief von der Grafik her 
zu haften vermag. Im Rah- 
men der Mbglichkeiten des 
Mega CDs ist die Umsetzung 
jedoch gelungen und von aus- 
gereifter Spielbarkeit. Ac- 
tion-Fans werden zufrieden 
sein. jb 



System: Mega CD 
Spieletyp: Actionspiel 

Hersteller: Dynamix 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: - 

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 9 
Preis: ca. 130 Mark 

Grafik: 

56% 
Musik: 

76% 
Soundeffekt: 

45% 



Spiel- 
spall 
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In Zukunft fristet die Menschheit 
ein dusteres Dasein tinter Tage. 
Ein verschlungenes Kartalsystem 
sichert die Versorgung. Es mu6 re- 
gelma&ig von mutierten Biestern 
gesSubert werden. Ein paar arme 
Irre lassen sich immer wieder fur 
den Job gewinnen, mit' einem be- 
waffneten Gleiter im Kanalsystem 
auf Monsterjagd zu gehen, denn 
als Belohnung winkt ein Platzchen 



in Solar City, dem einzigen 
Fleckchen unterfreiem Himmel. Ihr 
heizt mit irrwitziger Geschwindig- 
keit durch die Kanale und ballert 
auf alles, was sich bewegt. Das Fa- 
denkreuz der Kanone steuert Ihr 
mit dem Joypad. Oberall verzwei- 
gen Kanale zu einem undurch- 
dringlichen Labyrinth. Dm nicht an 
der nachstbesten Betonmauer zu 
enden, gibt Euch eine Erkundungs- 




Folgt den Kommandos der Navigationszentrale und saubert die 
Canalisation von mutierten Organismen! 



drohne Navigationshinweise: 
"Twelve, Six, Three" heifit "Hoch, 
runter, rechtsabbiegen". Einerseits 
durft Ihr kaum eines der Biester 
verfehlen, um Eure Aufgabe zu 
meistern, andererseits kostet jeder 
unnotige SchuB kostbare Energie. 
Die konnt Ihr nur wiedergewinnen, 
indem Ihr an den aufierst seltenen 
Ladestationen ein schnelies 
ManSverausfuhrt. 




In Sewer Shark wird fast 
ausschlrelilich geballert. Die 
Herausforderung liegt in der 
Konzentrationsanforderung. 
Reagiert Ihr nicht rechtzeitig 
auf die Richtungsangaben 
oder verpalit Ihr eine Lade- 
station, ist ein Leben schnell 
ausgehaucht. Im Gegensatz 
zu anderen interakliven Fil- 
men konnt Ihr halbwegs ein- 
schatzen, was auf Euch zu- 
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koinmt. Ihr miiflt den Spiela- 
blauf nicht Schritt fiir Schritt 
auswendig lemen (die Wege 
andern sich eh von Spiel zu 
Spiel). Konzentration ist al- 
les. Sonderlich abwechs- 
lungsreich ist das Ganze al- 
lerdings nicht gerade. hu 



System: Mega CD 
Spieletyp: Interactiver Film 

Hersteller: Digital Pictures 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: - 

Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 100 Mark 

Grafik: 

66% 
Musik: 

58% 
Soundeffekt: 

72% 

Spiel- 000/ 
spafi WO /O 
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Was Super-Nintendo-Besitzer 
schon vor mehr als einem 
Jahr entzuckte, durfen Mega-CD- 
Besitzer nun auch durchstreifen. 
Das Leveldesign wurde dabei ori- 
ginalgetreu vom Super Nintendo 
Obernommen (deshalb halten sich 
die Levels auch nicht unbedingt an 
den Film). Als Peter Pan schleicht 
Ihr durch Fantasy-Gefilde wie Wi- 
der volier Trolle Oder vereiste Win- 



terlandschaften mit patroullieren- 
den Piraten und heiztallem, was 
sich bewegt, mit Eurem scharfen 
Dolch ein. Ab und zu finden sich 
auch Feen, die Sternenstaub ver- 
streuen. Hier solltet Ihr Eure Flug- 
energie aufladen, die fur die selbst- 
scrollenden Stages Goer den 
Wolken Oder im Inneren von Cap- 
tain Hooks Piratenschiff dringend 
vonnoten ist. Vor Euch liegt ein 




langer Weg. Die ganze Insel der Pi- 
raten mit alien Stiitzpunkten und 
Gefahrenstellen wie Wasserfallen 
und lichtarmen Hohlen wolien von 
lichtscheuem Gesindei gesaubert 
werden. Der Obermotz am Levelen- 
deversteht sich fast von selbst. 




Hook auf dem Mega CD weist eine frappierende Ahnlichkeit zur 
Ninfendo-Variante auf- auch in der Zahigkeit der Sfeuerung 



Diese Version ist nahezu 
identisch mit dem Nintendo- 
Vorganger. Leider wurde 
auch die extrem gewoh- 
nungsbedurftige Steuerung 
des Helden nicht verbessert: 
Nach wie vor bewegt sich Pe- 
ter Pan unglaublich zah und 
langsam. Dafiir wird der 
Spieler aber mit einem kirto- 
reifen klassischen Sound- 
track entschadigt, der auch 
die geringere Farbpalette des 
Mega-CDs schnell vergessen 
I a fit. Grafikma'flig muflten so- 
wieso keirte grofien Abstriche 



gemacht werden, da die Nin- 
tendo-Version keinerlei Mo- 
de-7-E1fekte enthielt. Was 
unterm Strich also bleibt, ist 
ein uberdurchschnittliches, 
aber gewbhnungsbediirftiges 
Jump'n'Run mit exzellenter 
IVIusik. rk 



System: Mega CD 
Spieletyp: Jump'n'Run 

Hersleller: Sony Imagesoft 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis:ca. 130 Mark 

Grafik: 

69% 

IVIusik 

81% 







Veilchen 




, m s 



Derzeit scheinen Box-Simula- 
tionen wieder Auferstehung zu 
feiern. Nach Boxing Legends of the 
Ring und Greatest Heavyweights 
(Test in dieser Ausgabe) erreichte 
uns auch ein Mega-CD-Ringspek- 
takel. In Prize Fighter werdet Ihr in 
die glorreiche Zeit des Boxsports 
zuruckversetzt. In bester Schwarz- 
weili-Filmqualitat tretet Ihr gegen 
vier echte Schauspieler als Kontra- 




henten an. Nach einem auGerst 
opulenten Film-Intro, in dem Ihr 
als "Kid" den Weg aus Eurer Sicht 
in Begleitung des nervosen Trai- 
ners von der Kabine durch die 
begeisterten Menschenmassen 
hindurch bis in die Ringseile be- 
streitet, gent's zur Sache. Aus Eurer 
Sicht seht Ihr praktisch einen 
Realfilm ablaufen. Einer der vier 
menschlichen Boxer beharkt Euch 
und Ihr wehrt Euch nach Kraften 
mit Blocks und Haken. Hat sich 




Typisch Mega CD: Toiles Intro, aber spielerisch kein Highlight - 
Boxen als interaktiver Film ist nicht jedermanns Sache 



Euer (Zeichentrick-)Gesicht am 
unteren Bildschirmrand rot gefullt, 
werdet Ihr ausgezahlt und erwacht 
erst Stunden spater auf dem kalten 
Ringboden. 




Nach dem Einschalten war 
ich erstmal rsstlos begei- 
stert. Die lolie Atmosphare 
mit dem nostalgischen 
Schwarzweili-Touch und den 
vielen Charakteren, die Euch 
vor Kampfbeginn noeh was zu 
sagen haben (elegante Lady 
mit Sohn: "Der Kleine will es 
auch mal so weit bringen wie 
Sie") sorgt schon fiir Stim- 
mung. Doch als beim eigent- 
lichen Kampf der Spielbild- 
schirm auf etwa ein Viertel 
der urspriinglichen Grbfie zu- 
sammenschrumpft, macht 
sich Erniichterung breit. Auch 
habt Ihr nach diesem Schock 
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nie das Gefiihl, wirklich in 
den Kampf einzugreifen, son- 
dern nur einem Film zuzuse- 
hen. Liebe Freunde von Sega 
US, das war ein netter Ver- 
such, der allerdings spiele- 
risch noch wesentlich ausge- 
reifter werden mull. rk 



System: Mega CD 
Spieletyp: Box-Simulation 

Hersleller: Digital Pictures 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Oplionsmenii, 
Save-Funktion, Continue 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis:ca. 130 Mark 

Grafik: 

52% 
Musik: 

5% 
Soundeffekt: 

44% 

Spiel- OCO/ 
spall WW /O 
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Eigentlich war die deutschspra- 
chige Version ja schon fur 
Herbst letzten Jahres angektindigt. 
So hat sich Sega eben das Weih- 
nachtsgeschaft entgehen lassen. 
Jelzt ist das "Zelda furs Mega Dri- 
ve" jedenfalls zu haben. Nach einer 
kurzen, aber schmerzhaften Einlei- 
tung erwacht der Held Niels im 
Dorf Massan aus dem Koma. Von 
den dort ansassigen Barchis er- 
fahrt Ihr Eure Mission, und los 



vj-i_ij ^/_i 



geht's. Das Spielgeschehen seht 
Ihr in isometrischer Ansicht, das 
heiGt aus 45 Grad von schraig 
oben. Das Spiel besteht aus Einzel- 
bildschirmen, die beim Verlassen 
umgeblattert werden. Im Gegensatz 
zu anderen Spielen aus dem Hause 
Climax wurde bei Landstalker auf 
eine Icon-Steuerung verzichtet. Mil 
"Schlagen", "Aufheben" und 
"Springen" kommt Ihr durch ganz 
Merkator Island. Auf der Suche 




nach dem legendaren Schatz von 
Konig Nolo sleht Euch dabei eine 
kleine Elfe namens Flora zur Seite, 
die Euch im Fall des Falles durch 
ein Continue zum Leben erweckt 
und ab und zu Tips gibt. Auch 
sonst redet Ihr viel mit Passanten, 
urn wichtige Informationen zu er- 
halten. Unterwegs lindet Ihrstarke- 
re Schwerter. In Kampfpausen ladt 
sich Euere Klinge (ab Stufe 2) auf, 
urn beim nachsten Schlag eine 
verheerende Wirkung zu haben. 
Auch Helme und Riistungen gibt's 
zu entdecken. Wie bei Zelda 3, ist 
der Weg zum nachsten Teil des 
Spiels erst often, wenn Ihr die an- 
stehende Mission erledigt habt. 
Neben der freien Landschaft 
durchlorstet Ihr unzahlige Dunge- 
ons nach magischen Gegenstan- 
den, Schlusseln und Personen. 
Wer das 16 MBit groBe Spiel nicht 
in einem Zug durchzocken will, 
ISGt seinen Spielstand mittels Ein- 
trag im Heldenbuch in jeder Kirche 
abspeichern. 
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Die game Machart erinnert stark an Zelda 3, auch wenn die isome- 
trische Perspeklive den Schwierigkeitsgrad in die Hone treibt. 



Alle Achtung: Was Climax 
mit Lanclstalker abliefert, hat 
Klasse (und Masse). Mit vie- 
len Auftragen und zahllosen 
Puzzles werdet Ihr lange auf 
Trab gehalten. Das Spiel 
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Hit Niels erlebt Ihr die tollsten 
Abenteuer. Landstalker fesselt 
vom ersten bis mm letzten 
Bildschirm. 



steckt voller guter Ideen fur 
die richtige Atmosphare. Ihr 
habt Euch schnell in die Rolle 
von Niels hineinversetzt. Mit 
der guten Grafik und der ge- 
nialen Begleitmusik kommt 
zusatzlich Stimmung auf. Lei- 
der hat die Spielbarkeit eine 
kleine Macke: Durch die iso- 
metrische Ansicht geht zu oft 
die Ubersicht verloren. Miifit 
Ihr von einer Plattform zur an- 
deren hiipfen, kommt oft Un- 
klarheit iiber die latsachliche 
Position der nachsten Platt- 
form auf. Ein Fehltritt reicht 
aber meist aus, urn ein Bild- 
schirm leben zu verlieren. 
Auch die Steuerung leidet et- 
was unter der Isometrie. Die 
Halbrichtungen" sind nicht 
jedermanns Sache. Wer je- 
doch geniigend Ausdauer 
mitbringt, urn das riesige 
Merkator Island nach Konig 
Nolos Schatz zu durchforsten, 
ladt sich von so etwas nicht 
einschiichtern. Gelegentlich 
wiinscht man sich allenfalls 
eine Abku'rzung, urn sich die 
ewige Rennerei zu ersparen. 
Adventure-Freaks und Dunge- 
on-Stbberer sind mit Land- 
stalker fur lange Zeit weg 
vom Fenster. jb 



System: Mega Drive 
Spieletyp: Adventure 

Hersteller: Sega 
Testversion van: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Batterie 

Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis: ca. 150 Mark 

Grafik: 

71% 
Musik: 

71% 
Soundeffekt: 

69% 



Spiel- 
span 
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Mi! dem Hubschratiber im Hintergrund hat es was aufsich. 



Slash kamptt nichtgerade elegant -abet wirkungsvoll! 




Ewig ohne Zahne 
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Mor/a/ Kombat hat-einge- 
schlagen wie eine Bombe - 
und zwar im negativen wie im po- 
sitiven Sinn: Die uralte Diskussion 
urn Gewalt zur Unterhaltung brach 
vor allern auBerhalbder Video- 
spielszene erneut mit heiligem Ei- 
fer los, es tst wahrscheinlich nur 
noch eine Frage der Zeit, bis 
Acclaims Prugelepos auf dem In- 
dex landet. Andererseits hat kaum 
ein Spie! in den letzten Monaten 
derart viele Vorbestetlungen und 
Abverkaufe verbuchen konnen wie 
Mortal Kombat, Sega setzt nun mit 
Eternal Champions abermals auf 
schnelle Fauste, bemuht sich aber 
gleichzeitig urn ein friedfertigeres 
und sportbetontes Image. Bluttrie- 
tende Enthauptungsszenen werdet 
Ihr in Eternal Champions also ver- 
geblich suchen, wenn auch Mutan- 
tenknabe Midknight schon mal 
nach verlorenem Fight als ver- 
trocknetes Gerippe in sich zusam- 
menrasselt Oder die Damen und 
Herren der prugelnden Zunft bei 
allzu liebevoller Gesichtmassage 



dezent ein paar rote Tropfchen aus- 
spucken. 

Die Story des 24-MBit-Epos ist 
relativ schnell geklart und wie im- 
merziemlich bedeutungslos: Der 
Eternal Fighter, ein unsterblicher 
GroBmeister, sucht sich neun 




Kampfer aus neun Zeitepochen zu- 
sammen, urn irgendwelche aus 
den Fugen geratene Gleichgewich- 
te wiederherzustellen und damit 
die Welt vor dem Bosen zu bewah- 
ren. Urn den Besten der Besten zu 
finden, organisiert er ein Turnier, 



In diesem 
Trainingsraum 

branch! Ihr 
keine Gegner zu 
fiirchten und 
kbnnt ungestort 
linen. 
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DergroBe 

Meister sieht 

etwas islaB aus. 

Vielleicht sollte 

er es mal mil 

Doppelherz pro- 

bieren... 







Oh hatte der Kerl doch nur seine 
Sock en gewechselt! 

an dessen Ende er selbst gegen 
den Sieger antritt. Herausragendes 
Merkmal von Eternal Champions 
im Vergleich zu anderen Beat 'em 
Ups sind die mannigfaltigen Trai- 
ningsmoglichkeiten: Bevor Ihr 
auch nur den Schatten des ersten 
Gegner zu Gesicht bekommt, kbnnt 
Ihr Eure Techniken z. B. an Metall- 
kugeln iiben. In der "Dexterity 
Sphere" schwebt eine solche Kugel 
in zufailiger Bahn von der Decke. 
Trefft Ihr sie richtig, erhaltet Ihr 
Punkte gutgeschrieben. Die nach- 
ste Kugel kommt etwas schneller 
und gemeiner geflogen und so 
geht das immer hektischer, bis Ihr 
einmal danebenhaut und die Kugel 
Euch unvorbereitet erwischt. Ein 
solcher Trefler zieht Euch Energie 
ab. Ist die am Ende, erhaltet Ihr 
eine Bewertung anhand der Punkt- 
zahl. Eine Herausforderung ganz 
besonderer Art ist der Battle- 
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Wahlt Euren Eternal Champion! 



i 



Xaviers mittelallerliche 
Szenerie bietet reizvolle Details 

46 



Kennt Ihr Euch im Kampfsport 
aus? Habt Ihr ein groBes Vorbild? 
Einen GroBmeister, einen Sen- 
sai? Wir wollen von Euch wissen, 
welche Meister der Kampfkunste 
Ihr am hbchsten einschatzt. Einzi- 



ge Bedingung: Er oder sie darf 
keine Kunstfigur sein, sondern 
muB wirklich mal gelebt haben 
Oder noch leben. Darl naturlich 
auch ein Schauspieler sein. Wir 
werten Eure Einsendungen aus 



und verdffentlichen dann ein 
Kurzportrait des Fighters in einer 
der nachsten Ausgaben. Zu ge- 
winnen gibt's zehn Original Eter- 
nal Champions sowie 50 Eternal- 
Champ ions-T-Shirts, 
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Room: Hier perfektioniert Ihr Euer 
Reaktionsvermogen, indem neben 
dem eigentlichen Gegner noch 
allerlei Gemeinheiten im Raum 
untergebracht sind: Kreissagen, 
Elektroschocks, Tretminen, Selbst- 
schufianlagen und andere Net- 
tigkeiten. Vor Betreten des Raums 
konnt Ihr sie in einer Tabelle ein- 
zeln oder in Gruppen aktivieren. 
Solisten durften im nochsten 
Skill-Level eine Weile an den 
genial deckenden Computergeg- 
nern zu beifien haben, wahrend 
mehrere Spieler sich am oberfei- 
nen Play-Off-Turniermode, dem 
Roundabout, oder einfach nur im 
direkten Zweikampf vernugen. Hier 
wahlt jeder einen beliebigen Figh- 
ter, sogar den Hintergrund dlirft Ihr 
bestimmen. 




Trotz der 24 MBit Speicher- 
platz und allem Super-Hyper- 
Mega-Geschrer ist Eternal 
Champions ein Beat 'em Up 
konventioneller Machart. Im 
Gegensatz zu den digitalisier- 
ten Filmfiguren aus Mortal 
Kombat setzt Sega auf ge- 
zeichnete Fighter und Hinter- 
griinde. Besonders im noch- 
sten Schwierigkeitsgrad oder 
in der hohen Geschwindig- 




keitsstule vermiOt man die 
eine oder andere Animations- 
phase, urn den Kamplern 
flieOendere Bewegungen zu 
verleihen. Da turner) trotz 
guler Bewegungsstudien so- 
gar die gelenkigen Ladies 
recht ruckartig. Andererseits 
strotzen die Hintergrundgrafi- 
ken nur so vor Details: hier 
ein animiertes Huhn mit 
Kiiken, ein herannahender 
Hubschrauber am Horizont, 
da der Henker mit blitzendem 
Beil, dort ein groOer vorbei- 
rollender Oldtimer, eine Frau 
an der Kinokasse. Beein- 
druckend die Menge lustiger 
Zwischensequenzen: Verliert 
Ihr z. B. ein Match in Slashs 
Stage, taucht manchmal ein 



T-Rex auf, der den Verlierer 
genuPJIich verschlingt. Oder 
wie war's mit dem dienst- 
beflissenen Putzroboter, der 
bei R.A.X. ausgeschlagene 
Zahne aufwischt? Der Hub- 
schrauber, der den besiegten 
Gegner von der Platte bombt? 
Obwohl 14 Musikstiicke zum 
Spiel gehdren, kbnnen sie 
nicht voll iiberzeugen. Die 
Melodien dudeln steril vor 
sich hin und erinnern eher an 
Casio-Weckuhren als an 
Champions. Zu welchen Lei- 
stungen das Mega Drive fahig 
ist, beweist z. B. die Musik in 
Toejam & Earl. Viel besser 
dagegen klingen die iiber 100 
verschiedenen Soundeffekte, 
wenn auch manchmal iiber 




Blade hat Probleme mit schnellen Bewegungen. 



Larcen Taylor zeigt seine Geier-Sturzflug-Technik 

7ej 




Nicht umsonst tragt Shadow 

ihren Namen... 



. . . allerdings liebt auch RAX 
flackerndes Zwielicht. 
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Da brbselt er hin: Midknight 
macht Drei-Sekunden-Diat 
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Ein echter Blade- 
Runner argumen- 
tiert mit den FiiSen 
ambesten... 



weite Streeken 
aufier Schlagge- 
rauschen wenig 
zu hbren ist. Ein 
paar zusatzliche 
Schnaufer, Achzer 
und blode Bemer- 
kungen waren toll 
gewesen. Letzt- 
endlich kommt's 
aber hauptsach- 
lich auf die Spiel- 
barkeit an - und 
die ist hervorragend gelun- 
gen. Einige interessante Spe- 
cial-Moves, eine prazise, 
ausgekliigelte und sensible 
Steuerung (allerdings nur mit 
6-Button-Joypad) sowie ein 
ausgewogenes Krafteverhalt- 
nis sorgen fur anhaltenden 
Spielspaf). 

Die Mischung aus Training, 
Turnieren und Story J a fit 
Raum filr Abwechslung, die 
teilweise unkonventionellen 
und ulkigen Techniken 
(Slashs Headbanger-Keule, 
Xaviers Schlangenstab, Mid- 
knights Hirnsauger), reizen 
zum Ausprobieren. Besser als 
Street Fighter 111 Besser als 
Mortal Kombat? Nicht besser 
aber anders. Nicht billig, 
aber auf jeden Fall empfeh- 
lenswert. hu 



System: Mega Drive 
Spieletyp: Beat'em Up 
Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Turniersystem. 
3 Geschwindigkeiten, 
8 Schwierigkeilsgrade 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 
Preis: ca, 150 Mark 

Grafik: 

80% 
Musik: 

48%H 
Soundeffekt: 
64% 






Spiel- 
spafl 
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Etwas seltsam kommt's ja schon 
- in einer Zeit, in der Techno 
und Hiphop regieren, bringt Sega 
ein Funk-Spiel auf den Markt. In 
ihrem ersten Abenteuer (1991) 
blieben die beiden groovigen Kos- 
mo-Komiker mit einer Bruchlan- 
dung auf der Erde hartgen und 
muBten die verstreulen Raum- 
schiffteile einsammeln. Heutzutage 
liegt der Fall etwas anders: Der 
Heimatplanet von Toejam und Earl 



mit dem schonen und vielsagen- 
dert Namen Funkotron wird von 
einer Touristeninvasion heim- 
gesucht. Die unerwunschten Men- 
schen (im Spiel "Erdlinge" ge- 
nannt) benehmen sich, wie das 
Touristen von der Erde eben so 
tun. Sie argern die Einheimischen, 
knipsen blode Fotos von allem und 
jedem und verhalten sich anson- 
sten weder musikalisch noch 
locker. Da die Funky-Kumpels 



Toejam und Earl ja schon Erfah- 
rungen mit der Menschhheit sam- 
meln durften, wird ihnen flugs die 
Aufgabe der Planetensauberung 
aufgebrummt. Aufgezogen ist Toe- 
jam & Earl 2 als Jump'n'Run in 
Seitenansicht. Gespielt wird vor- 
zugsweise zu zweit, als einzelner 
Held diirft Ihr jedoch auch antreten. 
Euer Job ist's, die Menschen und 
ihre Mitbringsel (Pudel, Gorillas 
etc.) mit Glasern zu beschmeiUen 



Lastig, lastig: Die Erdlinge sind 
auf Funkotron gelandet und 
richten nur Unfug an 



und einzuwecken. Habt Ihr alle 
Erdlinge eines Levels eingemacht, 
werden die G laser in einer Rakete 
verstaut und zur Erde zuruckge- 
schickt. Dann erst katapultiert Euch 
ein Freund in einer witzigen Zwi- 
schensequenzzum nachsten Level. 
Mit viel Abwechslung und Gags 
wird der Spieler bei Laune gehal- 
ten. Hinter jedem Busch und auf 
jedem Baurn kann sich ein nutzli- 
ches Extra befinden. So findet Ihr 
"Funk-Scans", die Euch die Bo- 
nusgegenstande und Gefahren in 
der natieren Umgebung anzeigen, 
Panikknopfe zum hektischen Ab- 
flitzen und normale "Funks", mit 
denen Ihr Euch kurzerhand aus 
einer Gefahrenzone beamt. Mit 
Schalterpuzzles gelangt Ihr in die 
"Hyper-Funk-Zone". In dieser Bo- 
nusstule rennt Ihr in psychodeli- 
scher Grafik Ober Berg und Tal und 
sammelt Extras auf. Ist die vorge- 
gebene Zeit abgelaufen, Oder duckt 
Ihr Euch vor einem Ausgang nicht 
rechtzeitig, werdet Ihr wieder nach 
Funkotron teleportiert. In einem 
anderen Subgame trefft Ihr auf 
einen Kumpel mit einem Ghetto- 
blaster. Dieser gibt Euch einen 
Rhythmus vor, den Ihr mit den 
Joypad-Tasten nachspielt. Je nach 
Gelingen werdet Ihr zwischen 
"lame" und "awesome" eingestuft 
und erhaltet entsprechend Extras. 
Dazu gibt's jede Menge Geheim- 
raume und Gags, urn den (die) 
Spieler bei Laune zu halten. Was 




Wo Ihr auf Bekannte trefft, riecht's nach Bonus. Sie ubernehmen den 
Level-Sprung und verteilen Extra-Funks. Erklarungen gibt's im Intro. 



A lies eine Frage von Coolness: In der Hyper-Funk-Zone wimmelt es 
von Extras und Bonus fur Geschkkte 
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Wenn ein Erdling auftaucM, ist Hektik angesagt: Hier hi ft nut 
GlaserschmeiBen und flottes Einmachen 



Die Heimwarts-Rakete besiegelt das Schicksal der Menschheit auf 
Funkotron 
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Coo/e Gags ohne Ende: Von der Geisterkuh fiber die Lachnummer im Pappkarton bis zum Blasenreiten werdet Ittr bestens unterltalten 



sich im Spiel an Text tummelt, 
wird in deutsch mit flottem Funk- 
Slang angezeigt. Das Soundmenii 
lauft beispielsweise unter dem 
Arbeitstitel "Mucke". Die musikali- 
sche Begleitung besteht aus 13 
groovigen Funky-Tunes, die je 
nach Situation das Geschehen mit 
dem richtigen Beat unterlegen. 




Langzeitmotivation bei. Uber 
die gesamte Oistanz wird der 
Spieler durch die groovigen 
Themen zum Mittappen ver- 
fiihrt. Die Soundeffekte (z.B. 
beim "Blasenreiten") verur- 
sachen ihrerseits so manchen 
Lacher. Um das Maximum an 
Spielspafl aus dem Modul 
herauszukitzeln, solltet Ihr 
unbedingt zu zweit abzap- 



peln. Dem eingespielten Duo 
erolfnen sich ungeahnte Mog- 
lichkeiten und sogar noch 
mehr Gags. Wir waren ent- 
ziickt, zu sehen, dan sich aus 
einer guten Idee (Teil 1: 
reichlich witzig, wenn auch 
spielerisch nicht ganz aus- 
gereift) ein hitverdachtiger 
Nachfolger zuchten la'Bt. Die 
Aulmachung als Seitenan- 



sicht-Jump'n'Run tut ihr 
iibriges dazu. Urn's kurz zu 
machen: "Alleine echt witzig, 
zu zweit echtes Bauch- 
muskeltraining". Auch Alad- 
tf/n-verwolinte Mega-Drive- 
Besitzer werden mit Toeiam 
& Earl 2 eine Menge zu 
lachen haben. jb 



Fiir eine moglichst kurze 
Zusammenfassung reicht un- 
sere Dachzeile "Supercool- 
funkey" fast schon aus. Kein 
anderes Wort beschreibt Toe- 
jam & Ear! 2 treffender. Die 
beiden Charaktere zahlen 
zum Witzigsten, was das 
Mega Drive derzeit zu bieten 
hat. Die Kerls sind glanzend 
animiert und machen beim 
Abhotten Oder "Gimme Five" 
so richtig Laune. Der Level- 
aufbau ist gut durchdacht und 
das Bonussystem tragi zur 




Trotz der feinen und aufwendigen Animation der SpaBgesellen sind 
die Kosmo-Kumpels einwandfrei steuerbar 



System: Mega Drive 
Spieletyp: Funk'n'Run 

Hersteller: Sega 
Teslversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: PaRwort 

Schwierigkeitsgrad: 2 bis 6 
Preis:ca. 120 Mark 

Grafik: 

76 /o 
Musik: 

72% 
Soundeffekt: 

Spiel- 000/ 
spaO O^ /O 
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Miteinem beherzten Trittins Getriebe vermeidet Socket zeitrauben- 
de Diskussionen mit aggressiven Gegnern 



Auf gent's Buam: Senkrechte W ande iiberwindet Socket mit Ml 'fe tier 
Katapulte aw linken Bildrand 




Hlnter dieser Tiir verbirgt sich 
ein Bonuslevel 



Socket goes like a rocket: 
Steinkldtze als Lift 



Bonuslevel mit zwei Ebenen: vor 
und hinter dem Zaun 



Da geht dem Level-End bo IJ doch 
gleichderHuthoch... 




Gut abgekupfert ist immer noch 
besser ats schlecht erfunden, 
werden sich die Spteledesigner bei 
Vic Tokai gedaclit fiaben, als sie 
Socket "erfanden": Hatte der Held 
nicht seinen doofen Stromkabel- 
Schwanz mit Stecker am Ende und 
hatte er statt seines gelben Enten- 
schnabels und der bunten Schirm- 
mutze etwas mehr Stacheln, man 
konnte ihn glatt mit Segas Wap- 
pentier verwechseln. Sonic sam- 
melt Rfnglein, Socket Blitze. Sonic 
verdient seine BrStchen mit Rase- 
rei, Socket auch. Statt den bosen 
"Dr. Robotnik" gibt's den "Time- 
Dominator", sogar die Geschichte 
mit den Zeitreisen (aus Sonic CD) 
ist geklaut. Sonic CD bietet neben 
dem Hauptspiel einen zusatzlichen 
Highspeed-Teil, Socket auch (mit 
sieben Stages). Eine der Untersta- 
ges in Socket he i fit sogar (!) "Eme- 
rald Forest". Naturlich dOrlen auch 
einige Flipperelemente a la Sonic 
Spinbail nicht fehlen, ebensowenig 
wie Highspeed-Loopings, schwin- 



gende Keulen, hinterhaltig ange- 
brachte Stacheln sowie insgesamt 
vier Bonusstages. Das Hauptspiel 
umfaRt sieben Levels mit jeweils 
drei Stages. Socket rennt los und 
sammelt Extras auf, die ihm fur 
kurze Zeit feindfreies Gebiet si- 
chern, einen Schutzschild verlei- 
hen oder Extraleben bescheren. 
Sputen muli sich der Kleine gewal- 
tig, denn mit jeder Sekunde sinkt 
seine Akkuladung, die er nur durch 
standiges Blitze-Aufsammeln vor 
dem schnellen Zusammenbruch 
bewahren kann. Ladestationen 
gibt's immer erst am Ende jeder 
Stage, wahrend dem Kerlchen an 
vieien gemeinen Stellen zusatzlich 
Energie stiften geht. Die sieben 
High^Speed-Stages unterscheiden 
sich vom Hauptspiel geringfiigig in 
Aufbau und Gestaltung. Hier ver- 
liert Socket keine Energie, nur rei- 
ne Geschwindigkeit ist gefragt. 
Gute Spieler absolvieren ein High- 
speed-Level wie einen 400-Meter- 
Sprint in 20 bis 60 Sekunden und 



feilen an Bestzeiten, die sie in der 
Highscoreliste einttagen (keine 
Batterie). 




Darf man amerikanischen 
Fachzeitschriften glauben, 
kommt Vic Tokais Sammelsu- 
rium geklauter Konzepte bei 
vieien US-Kids sogar besser 
an als Sonic. Socket spielt 
sich tatsachlich fliissiger als 
Sonic - weil es einlacher ist. 
Dafiir erkunden gute Spieler 
innerhalb weniger Stunden 
jeden Winkel, jeden Gegner, 
jede Bonusstage und jedes 
Extra. Fiir einen "spiel's 
nochmal Sam"-Effekt sind je- 
doch weder Sound noch Gra- 
fik spektakular genug. In den 
letzten beiden Levels zieht 
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der Schwierigkeitsgrad zwar 
etwas an, liegt aber immer 
unter dem von Sonic 1 bzw. 2 
auf Mega Drive. Pluspunkte 
gibt's dagegen fur die vier 
originellen Bonuslevels, die 
Euch vor immer neue Aufga- 
ben stellen, sowie fiir die ra- 
santen Highspeed-Stages 
und das astreine Scrolling. 
Socket macht SpaO - aber 
eben nicht sehrlange. hit 



System: Mega Drive 
Spielelyp: Jump'n'Run 

Hersteller: Vic Tokai 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

Schwierigkeitsgrad: 2 bis 4 
Preis: ca. 120 Mark 

Grafik: 

71% 

Musik: 

67% 

Soundetfekt: 
52% 

Spiel- 79°/ 

spall f Mm /< 
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Im Slalom den Miillberg 
hinab, daB die Funken 
nur so fliegen 



Was konnen Kinder gegen die 
Vernichtung des Regen- 
walds tun? "Aufkaulen!" sagt ein 
9jahriger Schuler aus Schweden 
und sammelte mit seiner Schul- 
klasse 5 Millionen Mark, die 
23.000 HektarWald vor dem Kahl- 
schlag retteten. Dieses Beispiel 
stellt Videospiele-Designer Ten- 
gen der neuen Umwett-Hopserei 
Awesome Possum voran. Und ob- 
wohl Awesome Possum, die re- 



spektable Beutelratte, in erster Li- 
nie Spafi machen soil, darf aus- 
nahmsweise auch das Engagement 
fOr Jugend und Umweltschutz lo- 
benswerte Erwahrung finden. Die 
Vorgeschichte zum Spiel wird in 
einer bunten Comic-Beilage er- 
zahlt: Friedliche Waldbewohner 
werden Opier der Kettensagen- Ma- 
fia. Mit eisemer Hand "kultivieren" 
Panzerwagen und Roboter den Le- 
bensraum - parkplaizgerecht. lm 




Die Kettensagen-Mafia macht dem Regenwald das Leben schwer. 
Auch unter Wasser fault und stinkt eine olige Briihe vor sich bin. 



iCHn / 



Spiel legt die Ratte gleich ein 
atemberaubendes Tempo vor. Als 
unbesiegbarer Kugelblitz schuttelt 
Possum - in bekannter Sonic- 
Manier - sagende Blechkumpane 
von den Baumen. Zu drift, unsere 
Beutelratte verbundet sich mit "Kil- 
ler-Bee", eine entfernte Schwester 
von Biene Maja, und dem Rhino- 
zerus "Rad Rhino", macht sich die 
Greenpeace-Filiale auf, Dr. Machi- 
no auf die Mullhalden zu verfrach- 
ten. Doch auf den Obermotz trefft 
Ihr erst in der AbschluRrunde. Auf 
dem Weg sammelt Ihr wiederver- 
wertbare Stoffe, Energiesymbole 
und entdeckt versteckte Geheimle- 
vels. Possums frecher Rattentrick: 
Wird er getroffen, legt er sich plat! 
auf den Boden und spielt "tote Rat- 
te". Und die Feinde fallen drauf 
rein! Vier Welten sind in rasender 
Jump'n'Run-Manier zu meistern: 
Regenwald, Unterwasserhohlen, 
arktische Polgebiete sowie Dr. Ma- 
chinos Hi-Tech-lmperium. Jede 
Welt besteht aus drei normalen so- 
wie drei Bonus-Levels und natiir- 
lich dem obligatorischem Endgeg- 
ner. Zum Showdown erwartet Euch 
Dr, Machino im "Fortzur stinkigen 
Mullendlagerstatte". 




Es muf) nicht immer Blut 
spritzen Oder reihenweise 
Kbpfe roller), um einen halb- 
wegs iiberzeugenden Back- 
ground fur BallerspaB zu fin- 
den. Dal) man einem 
Videospiel auch gesell- 
schaftskritische Gedanken 
mitgeben kann - ohne erfio- 
benen Zeigefinger - ist eine 
durchaus erfreuliche Entwick- 
lung. Die Grafik ist angenehm 
luftig, Mit gezielt feinen Stri- 
chen zaubern die Designer 
raffiniert Geschwindigkeiten, 
die einem formlich die Miitze 
vom Kopf blasen. Wer genii- 
gend motorisierte Um- 
weltsiinder und Kettensagen- 
Robbies von den Plattformen 
geklatscht hat, kann sich im 
Optionsmenii weiterbilden. 
An Hand von Quizfragen wird 
namlich nach jedem bestan- 
denen Level Euer Umweltbe- 
wufltsein getestet. Das u'her- 
miitige Plappermaul der 
Beutelratte la'Bt sich von "ge- 
schwatzig" iiber "kleinlaut" 
auf "stumm" stellen. mn 



System: Mega Drive 
Spieletyp: Jump'n'Run mil 
Quiz-Einlagen 
Hersteller: Tengen 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Soundoption, 
Batterie, PaBwort 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 
Preis:ca. 130 Mark 

Gralik: 

64% 
Musik: 

62% 
Soundeffekt: 

61% ■■■ 

ar 67% 
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EEin HollenspaB 







Flipper-Fans werden bald nicht 
mehr ohne Mega-Drive aus- 
kommen: Nach dem erstklassigen 
Sonic Spinbal! erscheint jetzt von 
Tengen der Nachfolger des Flip- 
per-Oldies Dragon's Fury (hiefi in 
Japan Devil Crash). Wie beim Vor- 
ganger handelt es sich nicht um ei- 
nen normalen Flipper mit Kugel- 
fanglochern, Jet-Bumpern und 
Rampen. Die Besonderheit liegt am 
Spielfeld. Uberall stOBt die Silber- 



kugel auf Drachenskulpturen, 
Feengesichter und andere Mon- 
sterfratzen, die bei Beruhrung eine 
Legion von Trollen, Zombies und 
anderen Zeitgenossen aus- 
spucken. Habt Ihr sie mit Euren 
Flipperfingern abgeschossen, off- 
net sich das gefraBige Maul des 
Monsters, aus dem die Hollenbrut 
entsprungen ist. Trefft Ihr hinein, 
gelangt Ihr in ein Bonussprelfeld. 
Diese werden des ofteren von 




Brauchl jemaiu! Motive fiir ein cootes Tattoo oder die Tanklackierung 
von seiner Hariey? Hier giht's morhide Anregungen ohne Ende. 



leichtbekleideten, schwertschwin- 
genden Amazonen verziert. Raumt 
Ihr hier alle Monster ab, ist die Bo- 
nusrunde geschafft, Ihr erhaltet ei- 
nen Extraball und notiert Euch bes- 
ser das zugehurige PaBwort. Von 
diesen (teilweise auflerst schwer 
erreichbaren) Zusatzspieifeldern, 
die schon den Reiz des Vorgangers 
ausmachten, gibt's aufgrund der 
Abmessung des eigentlichen Flip- 
pers ziemlich viele. Der Tummel- 
platz ubler Horrorgestalten teilt 
sich in drei Ebenen mit jeweils 
zwei bzw. drei Flipperfingern, von 
denen sich jeweils eine auf dem 
Bildschirm befindet. Rutscht Euch 
die Silberkugel durch ein Paar, 
scrollt Dragon's Revenge soioii 
zum drunterliegenden Feld. Doch 
damit nicht genug: Links und 
rechts vom 3-Ebenen-Spielfeld 
konnt Ihr die Kugel rnirtels geziel- 
ten Schussen ebenfalls hinbug- 
sieren. Dort erwarten Euch dann 
weitere Chancen auf Bonus- 
Ptayfields. Habt Ihr Eure fiinf Ku- 
geln verheizt, erhaltet Ihr wie bei 
einem echten Flipper durch ein 
Gliicksspiel noch die Chance auf 
einen Extraball (statt eines Frei- 
spiels). 



Bei derail stilvoller 
Levelgestaltung entwisclit 
einem schon ma! 
ein Ball vor tauter Schielen 




Dragon's Revenge spielt 
sich aufgrund des riesigen 
Spielfelds und der Unmenge 
von Einlochmoglichkeiten 
und Sprites traumhaft. Der 
Kugelverlauf ist absolut reali- 
stisch und hangt in puncto 
Geschwindigkeit bei schnel- 
len Schussen auch Speed- 
Wunder Sonic ab. Schade 
nur, dafl das Spektakel nach 
einigen Stages holiisch 
schwer wird: Ihr miiDt teilwei- 
se von drei (!) Troll-Legionen 
jedes einzelne Tierchen vier- 
mal treffen, um weiterzukom- 
men. Hinsichtlich der Sound- 
effekte kann dem Flipper eine 
schliipfrige Zweideuligkeit 
nicht abgesprochen werden: 
Bei erfolgreichen Schussen 
durch schmale Durchgange 
(!) ertont bisweilen lustvol- 
les weibliches Gestbhne. Ab- 
gesehen von dem verhexten 
Schwierigkeitsgrad kann ich 
dieses Sequel bedingungs- 
los empfehlen. Ach ja, ver- 
sucht doch mal das Pafiwort 
HBRJ8RD. rk 



System: Mega Drive 
Spieletyp: 
Flipper-Simulation 
Hersteller: Tengen 
Teslversion von: Tengen 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Paflwort, 
Continue 

Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis: ca. 130 Mark 

Gralik: 



78% 


Musik: 


64% 




Soundeffekt: 


80% 





Spiel- 
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Konservative 
Knochen * 



^igentlich land ich Euch 
<2/ immer ganz gut, doch in 
letzter Zeit fallt mir auf, wie 
konservativ Ihr doch seid. 
Dal) das 3D0 so schlecht ab- 
geschnitten hat, ist eintach 

lingerecht. Daniel LUke, Hannover 

Diese Behauptung ist uns derart 
wichtig, daB wir hier ausnahms- 
weise eine ausftihrliche Grund- 
satzerklarung abgeben. 

Wer sagt eigentlich, daB das 
3D0 schlecht abgeschnitten hat? 
Kommt es nicht immer auf den 
Zeitpunkt an, zu dem man eine Be- 
wertung abgibt? Wir haben nie be- 
hauptet "das 3DO ist schlecht, es 
hat kerne Chance", sondern "Das 
3DO hat Zukunft, aber es ist noch 
viel zu fruh". Wir haben nie gesagt 
"DasDingistsoteuer, 
dal3 Ihr es vergessen 
kflnnt", sondern "Be- 
vor Ihr jetzt 1700 
Mark fur die Kiste 
rauswerft, wartet lie- 
ber. Das 3DO wird ga- 
rantiert noch viel billi- 
ger. Bis dahin gibt's 
auch viel ausgereiftere Spiele". Wir 
haben nie gesagt "Wir halten in 
alle Ewigkeit an Mega Drive und 
Super Nintendo test", sondern 
"Verkauft Euer Super Nintendo 
Oder Mega Drive etc. noch nicht, 
denn es lohnt sich noch'nicht". 

Wenn wir ein Gerat testen, fra- 
gen wir uns stets "Was kostet die 
Kiste und was bekommt Ihr JETZT 
an Spielspaf) dafur?" Als MaBstab 
dienen immer die Gerate, die auf 
dem Markt sind. Die meisten von 
Euch erwarten ganz zu Recht eine 
Entscheidungshilfe von uns: 
"Worauf soil ich sparen?", "Ist 
mein Gerat schon veraltet?". 

Was wtirde passieren, wenn wir 
lauthals losposaunen wiirden: 
"Hurraaa, die neue Kiste 1st geil, 
schmeiOt Euer altes Gerat augen- 
blicklich auf den Mull und 1700 



Ein Konsolentest hangt stets vom 
Zeitpunkt ab, zu dem er gedruckt 
wird. Da sich die Spieleszene rasend 
schnell weiterentwickelt, ist es nur 
fair, wenn wir getreu dem Motto "Was 
kummert mich mein Geschwatz von 
gestern" unseren Standpunkt zu ei- 
ner Konsole standig der Entwicklung 
anpassen - was naturlich nicht heiBt, 
daB wir unser Fahnchen ohne eigene 
Meinung in den Wind hangen. 



^ Wir haben 

mentals 

hehauptet, 

das 3DO set 

schlecht^} 



Eier fur ein lmport-3DO zum Fen- 
ster raus"? Zuerst waren all jene 
sauer, die das Importgerat nicht 
anschliefBen konnen, weil sie kei- 
nen NTSC-tauglichen Monitor be- 
sitzen. Na gut, der Trick mit dem 
SVHS-AnschluB ist ja nicht unlos- 
bar. Dann k3men alle 
gerannt, die ihr Super 
Nintendo oder Mega 
Drive mit 60 Spielen 
verkaufen mufiten, urn 
sich das 3D0 uber- 
haupt leisten zu kon- 
nen. Diegeliebte 16- 
Bil-Konsole einge- 
tauscht gegen eine Maschine, die 
moglicherweise in ein paar Mona- 
ten 500 Mark weniger kosiet? Die 
zum Testzeitpunkt kein einziges 
Spiel vorweisen konnte, das die 
Hardware auch ausreizt? Das sol- 
len wir empfehlen? Anschliefiend 
kamen all diejenigen 
gerannt, die ihre Spie- 
le oder ihr Zubehor 
bisher im Kaulhaus 
oder Spielwarenladen 
urn die Ecke gekault 
haben: "Tut uns leid, 
3DO luhren wir nicht". 
Spiele und Zubehor 
gibt's nur bei gutsor- 
tierten Importhandlern und da 
mOSt Ihr eventuell mit schmerzhaf- 
ter Lieferverzogerung rechnen. Das 
sollen wir empfehlen? Momentan 
kann kein Mensch abscha'tzen, wie 



Marktentwick- 

lung ist derzeit 

kaum abzu- 

schatzenJJ 



W Ein kleiner 
Zeitvorsprung 

kostet 

unverhaltnis- 

m'amg viel 

mehr Geld }} 



sich der hervor- 
ragende und jetzt 
schon viel billi- 
gere Jaguar ent- 
wickelt (Wenn 
Ihr unsereren 
Bericht genau 
gelesen habt: 
Auch der Jaguar 

hat trotz toller Features seine 
Achillesterse. Aber das ist ein an- 
deres Thema). Wie schlagt der Sa- 
turn ein? Ninlendos Project Reali- 
ty? Sonys 500-MIPS-Parallel- 
rechner-Konsole? Da sollen wir 
das 3D0 unkritisch bejubeln? 

Die Frage, ob eine neue Konso- 
le gut ist, ist falsch gestellt. Sie 
mufi vielmehr lauten: Ist sie JETZT 
gut genug, urn sie JETZT zu kau- 
fen? Daher lautet unsere Empfeh- 
lung: Wer es sich leisten kann, auf 
Teulel komm raus immer die neue- 
ste Technik zu haben, 
darf gerne zuschla- 
gen. Er ist ohnehin 
nicht auf unsere Mei- 
nung angewiesen und 
wird sich lachelnd 
Ober die unvermeid- 
lichen Startschwierig- 
keiten hinwegsetzen. 
Sicher ist: Er wird eine 
ganze Menge Kohle verheizen. 

Alle anderen brauchen der- 
weil keine Sorgen zu haben, daR 
ste mit ihrem 16-Bit-Gerat die 
Zukunft verpassen. Verlafit Euch 



drauf: Sobald wir der Meinung 
sind, daR ein Gerat spruchreif ist, 
werden wir ganz anders berich- 
ten. Eines Tages werden vielleichl 
3DO, Jaguar, Saturn oder andere 
Zukunftsprojekte den Lowenanteil 
unserer Tests ausmachen. Aber 
das dauert noch. Wir waren ja 
schon bifid, uns mit unserem 
Heftkonzept vom breiten Szenen- 
interesse zu entlernen. SchlieGlich 
wollen wir noch ein paar Jahr- 
chen mit VIDEO GAMES SpaR 
haben. Also testen wir lustig wet- 
ter Game Boy, Lynx und NES, 
geben Euch einen moglichst brei- 
ten und ausgewogenen Markt- 
uberblick und werden uns huten, in 
irgendeine Richtung abzuheben. 
Wir werden die neuen Ge- 
rate weiter kritisch beob- 
achten, bis sie beginnen, 
sich am Markt zu bewei- 
sen. Dann bekommen sie 
die Beachtung, die ihnen 
zusteht... 

Bitte schreibt uns dazu 
Eure Meinung, bei Bedarf 
diskutieren wir das Thema gerne 
weiter. 
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Alles 
beschissei 



i^^ie Ausgabe 12/93 ist ja 
4-^wohl die mieseste, die 
Ihr je rausgebracht habt: Viel 
zu viele Tips und Tricks, der 
Artikel iiber Madchen ist vdl- 
lig bescheuert (es gibt genug 
Made Is, die auf Priigelspiele 
slehen). Mail o Mania ist ge- 
nauso schwachsinnig: Kann 
sich denn Manfred Schon- 
heits Streetfighter II Turbo 
zum Probespielen nicht in der 
Videothek ausleihen? 

Betina Ip, Northelm 

Wie war's mit einer sachlichen 
Diskussion? Dazu versammeln wir 
uns nachsten Samstag alle im 
Munchener Olympiastadion. Wer 
Betinas Meinung teilt, stelltsich in 
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der rechlen Halfte auf, alle anderen 
in der linken. Rob Zang pfeift zurrr 
AnstoB und dann veranstalten wir 
eine gigantische Massenschlage- 
rei, worauf ein Sondereinsatzkom- 
mando der Polizei anriickt und den 
Platz pflichtbewuRt einnebelt. Am 
nachsten Morgen lesen wir in alien 
Zeitungen, wie gewalttitig Video- 
spiele machen. Mai ganz im Ernst: 
Jedem recht machen konnen wir's 
natiirlich nicht. Mit gleicher Post 
erhiqlten wir Briefe, in denen sich 
Leser beschweren, dafi wir zwei 
Seiten weniger Tips drucken, urn 
Platz fur Kleinanzeigen zu haben! 
Wollten wir alle Leserwunsche um- 
setzen, muGten wir jeden Monat 
ein 200-Seiten-Heft herausbrin- 
gen. An sich eine schone Idee, 
doch dann wiirde das Heft minde- 
stens 9 Mark kosten und das fa'n- 
den dann wieder all jene unfair, die 
mit dem aktuellen Preis schon an 
die Grenzen ihres Budgets gehen. 
Beruhigenderweise gibt's aber Mo- 
nat fur Monat uber 100.000 Leser, 
die unser Konzept nicht zum Kot- 
zen finden. Au Backe, wiirdest Du 
Dresche beziehen, Betina! 



Neo Geo am 
Ende? r 



^ch will mir ein Neo Geo 
/kaufen, allerdings haben 
mich die technischen Mbg- 
lichkeiten von 3DO & Co. ver- 
unsichert. Kann das Neo Geo 
mithallen und wie siehl die 
Zukunft des Mauerbliimchens 

ailS? ChrislopJt Isenberg, Llndau 

Was das Neo Geo bis her uner- 
reicht macht, ist seine sensationel- 
le Gratik. Die allerdings erkauft 
sich der Prugelfan (es gibt fa 
hauptsachlich Prugeltitel auf dem 
SNK-Gerat) sehr teuer. 400 Mark 
und mehr fOr ein Modul sind eben 
nicht jedermanns Sache. Obwohl 
eine CD locker uber den zehnfa- 
chen Speicherplatz selbst des 
groBten Neo-Geo-Moduls verfugt, 
hat ein ROM-Modul einen ent- 
scheidenden Vorteil: Vom ROM la- 
den sich Daten unvergleichlich viel 
schneller in den Arbeitsspeicher 
der Konsole als von CD. Bis die 



CD-Technik auch nur annahernde 
Geschwindigkeiten erreicht, wird 
es sicherlich noch ein Weilchen 
dauern. Lange Ladezeiten erfor- 
dern ein aufwendiges Speicherma- 
nagement und nerven beim Spie- 
len. Andererseits wird das Neo Geo 
trotz seiner gralischen Oberlegen- 
heit langsam aber sicher von der 
technischen Entwicklung uberholt 
werden, genauso wie alle anderen 
etablierten Konsolen auch: schnel- 
lere Prozessoren und leistungs- 
fahigere Subsysteme lassen sich 
eben durch nichts ersetzen, auch 
nicht durch beliebigen Speicher- 
ausbau. Das Neo Geo ist ein Exot 
fur Freaks, die sich's leisten kon- 
nen. Es ist allemal sinnvoller, sich 
Automatenqualitat nach Hause zu 
holen, als die Kohle in der Spiel- 
halle zu versenken - abgesehen 
davon, daG Ihr erst ab 18 in Spiel- 
hallen reindurft. Das 3DO bietet al- 
lerdings bei ebenfalls hohem Preis 
wesentlich mehr Zukunftsperspek- 
tiven. AuRerdem ist es absehbar, 
daR das 3DO als offizielles PAL- 
Gerat in Deutschland erscheint, 
was man vom Neo Geo nicht gera- 



de behaupten kann. Unsere Mei- 
nung: Urn jetzt noch ein Neo Geo 
als High-End-Gerat zu kaulen, ist 
es schon ein wenig spat, es sei 
denn, Du mochtest ganz konkret 
bestimmte Neo-Geo-Spiele besit- 
zen oder bist einlach ein Fan dieser 
Maschine. Fur das 3D0 ist es un- 
serer Meinung nach noch ein we- 
nig zu friih. Wir empfehlen aber, 
die Entwicklung der Panasonic- 
Maschine aufmerksam weiter zu 
beobachten - zum Beispiel, indem 
Du regelmSGig VIDEO GAMES 
liest. 



Ma dels ans 
Joypad! * 



5uren Madelsschwer- 
punkt in Ausgabe 12/93 
fand ich wirklich gut. Er war 
das erste, was ich gelesen 
habe. Immerhin betraf es ja 
auch mich. Ach ja: Ich bin 
stolze Besitzerin eines Super 
NES, bin 18 Jahre alt und stehe 



trendline 



liendlinc Unterhaltungioleklronik & Zubehor 
Emigkeiritrofie 28 * 45 1 33 Esien • Tel. 0201/ 
Fox 0201/425771 » Mailbox 0201/585003 



Q&} 



Wir schreiben 



SICHERHEIT 



INFO-FENSTERH! 

Wir mdchten Sie in unserem Info-Fenster 
daruber informieren, doll wir auch in Zukunft 
eine grofie Auswahl an Tuning- und 
Erweiterungs-Kits rund um die Spielkonsolen 
fur Sie bereit halten. 

Kein Beschaffungsweg ist uns zu weir, um die 
neuesten Produkte aus oiler Welt fur Sie zu ba- 
se ha ffen- 

Naturlich steht das rrendline-team auch weiterhin 
zur Verfugung, wenn as Ihnen um Zubehor und 
Erweiterungen fur Nintendo, Sega & Co. geht. 
Und auch weiterhin gill unser Slogan: 

Testen Sie uns 



groGH 



Zubehor: 

Codebooks, Computer-Link-Kits 

Tuning 
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kurz vorm Abi. Ich bin einer 
von diesen Mario-Fans, spie- 
le alles, was damit zu lun 
hat. Auch Zelda stent bei mir 
hoch im Kurs. Grundsalzlich 
basse ich Spiele, die ihren 
Unterhaltungswert haupt- 
sachlich aus Gewalt bezie- 
hen. Man kann auch mitein- 
ander spielen und nicht 
immer gegeneinander. Als 
videospielende Minderheit 
hat man es nicht leicht, des- 
halb ein Appell an alle spie- 
lenden Madels: Macht weiter 

SO! Saskia Jannicke, Kiln 

Mussen wir nix hinzufugen... 



^ch land Euren Madels- 
/ schwerpunkt sehr gut. 
Wie war's, wenn Ihr mal eine 
Rubrik "Spieler sucht Spiele- 
rin" einrichten konntet? Ich 
appelliere an alle einsamen 
Kampter(innen): traul Euch! 

Michael Roll Jacobsen, Hamburg 

Haben wir doch schon: Immer- 
hin konnt Ihr ja eine Kleinanzeige 
aufgeben, in iter Ihr Spielpartner 
sucht oder ClubanschluB. Natilr- 
lich sind wir kein Kontaktmagazin. 
Wir akzeptieren nur Inserate, in de- 
nen es auch urn Videospiele geht 
und behalten uns vor, Anzeigen- 
texte nachzuprulen und sinngemafl 
zu redigieren. Chiffre-Service kon- 
nen wir Euch aus Organisations- 
grOnden nicht anbieten. Wer Spiel- 
kameraden (-innen) sucht, mufl 
schon selbst Telefonnummer oder 
Adresse nennen. 



Neue Techni* 



*9//enn Sega weil), daD 
&%/ Nintendo eine 64-Bit- 
Konsole rausbringt, warum 
bauen sie dann nur ein 32- 
Bit-Gerat? Wann kommt der 
Jaguar in Deutschland? 

Alexander Grale, Leisnig 

Eine Konsole konstruiert man 
nicht iiber Nacht, genausowenig 
wie ein Auto. Sega wurde von der 
Nintendo-Ankiindigung sicherlich 
uberrascht. Als die ersten Details 
des Saturn am ReiBbrett entstan- 
den, hatte es niemand bei Sega fur 



realistisch gehalten, eine 64-Bit- 
Konsole innerhalb der nachsten 
zwei Jahre fur so wenig Geld auf 
den Markt zu bringen, wie Ninten- 
do es vorhat. Sega rechnete wahr- 
scheinlich damit (wie so viele), 
da6 Nintendo zuerst das CD-ROM 
fur SNES auf den Markt bringen 
wurde. Noch ist das Project Reality 
jedoch Zukunftsrnusik und ob es 
jernals so billig sein kann, wie Nin- 
tendo das mochte, ist noch lange 
nicht raus. Als Reaktion auf die 
Nintendo-Ankundigung will Sega 
jedenfalls angeblich einen zusatzli- 
chen 64-Bit-Grafikprozessor in 
den Saturn einbauen, urn im Bit- 
Wettstreit der Giganten mithalten 
zu konnen. Der 64-Bit-Jaguar wird 
im FrUhjahr in Deutschland als 
PAL-Gerat erhaltlich sein. Ihr fin- 
del ihn z. B. im Fruhjahrskatalog 
des GroBversenders Quelle. 



Wettbewer 



S% ch mochte einen Street- 
/fighter-ll-Turbo-Wettbe- 
werb veranstalten, mit Start- 
geld und Preisen etc. Darf ich 
das so ohne weiteres oder 
brauche ich eine Genehmi- 
gung von Capcom? 

Malk Seemann, Walsrode 

Grundsatzlich darfst Du einen 
solchen Wettbewerb veranstalten 
wo und wann immer Du mochtest, 
solange Du an alien Konsolen, die 
Du aufsteilst, Originalversionen 
laulen hast. Je nachdem, wie groB 
Du Dir Deine Veranstaltung vor- 
stellst, empfehlen wir, trotzdem bei 
Capcom anzumfen oder bei einem 
Handler, Kaufhaus oder Spielwa- 
renladen in Deiner Nahe. Oft haben 
umliegende Firmen PR-lnteresse 
an solchen Veranstaltungen und 
stiffen Preise oder stellen Dir 
Raumlichkeiten zur Verfugung. 

Mapht & Teciinik Verlag AG 

R e d a k l i i n 
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MAIL MANIA 

Postfach 1304 
85531 Haar / Miinchen 



Topware 

Tel.05072/276 

Pfgrfer-Wengler-Weg 4.31535 N e ustodt 



Artikei 
Addams Family 
Aladdin 
AltonS 

Amazing Tannls 
Asttrix 

BembamvMspAd 
Bubsy 
Ceal Spot 
DasartStrika 
O. Forman* Box 
General Chaos 
Ooof Troop 
Qua star Hares 
Jamas Bond jr. 
J.C. ProTannte 
Jurassic Park 
King Arthur's W. 
Magical Quest 
Mario All Start 
Mario Kart 
Mortal Combat 
Mystic Q, Lag and 
HHLPAHockaypa 
NHLPAHockayM 
Ollirants 
PQA Tour Golf 
Push Ovar 
Pocky & Rocky 
Rocked Kn. Adv 
Run Saber 
Shining Force 
Star Wars 2 
Struatnghtw 2 T. 
Stridar! 
Tccmo NBA 
tmht Tour. Figh. 
Tiny Toons 
Ulromata Soccer 
W.C, Special Mis. 
World Hans 
Young MarthHtMB 
Zelda 3 

4 Spultr AUtpltr 
Action fteslay Pro 
Pre Fad 



SNES 

10S.-di 

110,- dl 

120,- d! 
10S,-dt 
. 139,- III 
104,- di 
112,- dt 
M,-dt 

64,- d! 

119,- ue 

M,-dt 
111,- dt 
122,- dt 
11»,- dt 
104,- dt 
*a,- dt 
es - dt 
129- dt 

84.- <n 

106,- us 



112,- dt 
105,- dt 
109,- us 

122,- us 

122,- dt 
122,- dt 

120,- us 
132,- dt 
112,- dt 

122,- dt 
132, -dt 

120,-dt 
W,-dt 

69,- 
»»,- M 
27,- dl 



Mega Dr. 

89.. dt 
106,- dt 
0B,-dt 

106.- dt 

flB.-dt 
9B.-dt 
94,- dt 
87,- dt 
106,- dt 

89,- dt 



112 -dt 



106,- dt 
89,- dt 



84,- dt 

114,- dt 

122,- dt 
98,- dt 

116,- dt 
84,- dt 
98,- 



t2,-dt 
89,- dt 
34,- 



rordevn Si» uruav« G«samH»fc> 
ggggn h-DM in Bri «tmaitt*n an 



\<snar*di(osl«n: \A>rVa»e 6,50 DM 

Nachnome 7 00 DM e ZoHk<*t*naob. 

Auiland nur vtxkasie * 14.U0 DM 

Druckfehler . IntOmer und Preb6ndenjngsn 

vorbehalten. Es getten unier* AGB I 

Keine HaBung fir Ksmpntlbiltftt I 



ZEIT FUR 
STORCHE 



Feuchtwiesen und Auen ver- 
schwinden. Und mit ihnen die 
Lebensraume fur den beliebten 
Adebar. Es ist hbchste Zeit fur 
Storche. Damit im Jahr 2000 
nicht die Zeit ohne Storche 
beginnt. Fordern Sie_ 
unsere Broschiire , 
"Der WeiBstorch". 
an (fiir 5 DM 
in Brief- 
ma rken). 







Info-Coupon 

(bittc an untenstehendt Adresse senden) 

Ja, ich mochte Ihre Broschiire 
"Der WeiBstorch" anfordern. 
5,- DM in Briefmarken liegen bei. 



Name, Vorname . 
StraBe 



PIZ. Ort . 




NABU 

PosHach 30 10 54 
Lvf Nalurschuizbund] 53190 Bonn 



1994 

■ ■ ■ 


super nlnt-tndo 


war 


dm 


7 th saga 


us 


135,- 


addams family II 


us 


99- 


aero the acrobat 


DT 


145.- 


aladdin 


DT 


125,- 


art of figh ting 


US 


149,- 


batman returns 


JP 


75- 


chopiifter Jl 1 


US 


135.- 


clay fighter 


US 


147- 


daffy duck 


DT 


139- 


dead dance 


JP 


70.- 


empire strikes bac* 


DT 


145.- 


fl -final stretch 


JP 


169.- 


final fight 1 oder 2 


JP 


60.- 


jakr crush 


JP 


1 19- 


john madden footftaJI '94 


US 


129,- 


Jurassic park 


DT 


'35.- 


magicaJ quest 


DT 


85.- 


mech warrior 


DT 


143.- 


mortal kombar 


US 


T27.- 


pocky & rocky 


DT 


143.- 


pop'n twin bee 


JP 


90,- 


puyopuyo 


JP 


149.- 


rock 'n' roll" racing 


US 


125.- 


r-type III 


JP 


169,- 


terns 2 + bom bliss 


JP 


145.- 


young merJin 


us 


139.- 


dfv. altere Spiele 


DT 


ab 50.- 


50/60 ft? umbau 




99.- 


t eg Ji meg* drive 


WW 


daa 


eternal champions 


us 


138.- 


fifa interna rional soccer 


DT 


121- 


fl 


DT 


121.- 


pirates gold 


US 


128.- 


young indy 


DT 


123- 


winter ofympics 


DT 


123- 


&0/60 hz umtJau 




39,- 


soq* mega cd 


war 


dM 


ecco Lhe dolphrn 


DT 


95,- 


kero (Tying squadron 


JP 


110.- 


s.Jp heed 


DT 


95,- 


thunderhawk 


DI 


115,- 


wonderdog 


JP 


60,- 


n*og H 


var 


daa 


basebal/sars pro 


JP 


120,- 


crossed swords 


JP 


199.- 


fatal fury special 


US 


393.- 


fatal fury II 


US 


365.- 


mutation nation 


us 


229.- 


riding hero 


JP 


145,- 


soccer brawl 


us 


256,- 


viewpoint GEBR. US 


500.- 


iwxt generation 


war 


daa 


amiga cd3-?+ > 1 00 spiele 


DT 


749.- 


atari jaguar 


US 


599,- 


atari jaguar, rgb-kabel 




49,- 


atari jaguar, div. games 


US 


149- 


mak oausatz 




200.- 


Panasonic tea! 3do 


US 


1499- 


3do games 


us 


caiil 


(0 40) 




5 50 30 04 


handleranfragen 

fiufrn.tr 


erwunschtl 


QllW IPC 

TOYS N' GAMES 


wahlingsallee 6 




22459 hamburg 




fax (0 40) 5 59 37 09 
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aster Syste t 
16 Bit? • 



4^ch habe gehbrt, daf) es 
/moglich ist, mit einem 
Adapter Master-System- 
Spiele aul dem Mega Drive zu 
spielen. Konnte man nicht 
das Master System so um- 
bauen, dal) Mega-Drive-Mo- 
dule auf dem Master System 
laufen? Wenn ja, wie hoch 
waren die Kosten fiir einen 
solchen Umbau? 

Gerhard Heppner. Bremerhaven 

Theoretisch ist es moglich, 8- 
Bit-Module (NES, Master System) 
aut 16-Bit-Konsolen zu spielen. 
Das funktioniert leicht mit dem 
Mega Drive (der Sound- und Joy- 
padkontroll-Chip istderselbe, wie 
der Hauptprozessor im Master Sy- 
stem), mit dem Super Nintendo ist 
der Aufwand schon grOBer fund 
der Adapter teurer). In Deutschland 
ist der NES-Super-N i ntendo-Kon- 
verter nicht zu haben. Importiert 
wijrde das Gerat urn einiges mehr 
kosten, als ein Super Nintendo, 
deshalb wird wohl kaum ein Im- 
porthandler den Adapter ordern. 
Bei der Konvertierung eines 8-Bit- 
Moduls auf eine 16-Bit-Konsole 
wird der Prozessor nicht voli be- 
nutzt, da weniger Daten verarbeitet 
werden mussen. Umgekehrt geht's 
leider gar nicht. Einfach ausge- 
druckt ist es fur eine 8-Bit-Maschi- 
ne unmoglich, die Datenmengen 
eines 16-Bit-Moduls zu verarbei- 
ten. 



Umbau, 
die Dritte 



^mmer noch erreichen uns un- 
/zahlige Anfragen zum Thema 
Super-Nintendo-Umbau. Auch ei- 
nige Handler haben sich gemeldet 
und sich Liber das in der Ausgabe 
12/93 abgedruckte Foto be- 

56 



Weihnachten ist rum urns Eck, neue 
Hardware steht zum Zocken berer. 
Damit tauchen auch die alten Fragen 
wieder auf: Wie krieg 1 ich ein besse- 
res Biid? Lauft der import auch auf 
meiner Konsole? Gibt's nicht schon 
was Besseres? Wer Probleme mit 
seiner Konsole hat, findet bei uns im- 
mer ein offenes Ohr und Hilfe. 



schwert. So sahe ihr Umbau kei- 
nesfalls aus, die 50/60Hz-Um- 
schaltung sei ordentlich aufgebaut 
und hatte mit dem abgebildeten 
Kabelsalat nichts gemein. Nun gut, 
wir konnen nicht jeden Umbau or- 
dern und vergleichen, also haben 
wir uns einen Umbausatz bestellt, 
urn zu prUfen, wie das mit dem 
"Umbau zu Hause" funktioniert. 
Der Umbausatz IM unter dem Na- 
men "Speed it up Version! 2.2". 
Zum Lieferumfang gehoren: Eine 
Glas-Feinsicherung, ein Kup- 
ferrohrchen, ein Schalter und ein in 
ein Plastikgehause vergossener IC 
mit achtadrigem Flachbandkabel. 
Dazu gibt's eine Bastelanleitung 
vom Handler. Die Geschichte hat 
positive und negative Seiten. Zu- 
erst die positiven: Wird der Umbau 
nach Anleitung ausgefiihrt, laufen 
alle (auch 32-MB-Module und FX) 
Spiele anstandslos auf der Konso- 
le. Die Idee, das Kupferrohr in erne 
Bohrmaschine einzuspannen und 
damit die Spezialschrauben des 
Super Nintendos herauszudrehen, 
ist ebenso einfach wie genial. Wer 
das handwerkliche Geschick auf- 
bringt, kann den Umbau durch 
Kurzen der einzelnen Leitungen 
auch optisch sauber aufbauen. Da- 
mit kommen wir jedoch schon zu 
den negativen Punkten: Wer nicht 
schon SMD (ultrakleine Bauteile) 
gelo'tet hat und keinen bleistiftspit- 
zen Elektroniklotkolben besitzt, hat 
kaum eine Chance, die angegebe- 
nen Beinchen der ICs ohne Scha- 
den anzuheben. Die Geschichte mit 



der Glassicherung ist schlicht eine 
Zumutung. Erstens ist es sehr 
schwierig (fast Glijckssache), die 
Sicherung so auf die Platine zu 16- 
ten, daB sich der im Inneren der Si- 
cherung angelotete Schmelzdraht 
nicht lost. Zweitens ist die Siche- 
rung (Typ 2,5 A) elektrotechnisch 
gesehen grober Unfug. Der Span- 
nungsstabilisator (das Bauteil, das 
die 5-V-Spannung fur die Prozes- 
soren erzeugt) ist namlich nur fUr 
1 A ausgelegt. Nur durch die Mon- 
tage am Kiihlblech ist er etwas 
hofier belastbar und deshalb ab 
Werk mit 1,5 A abgesichert. Bevor 
also die Umbausicherung auch nur 
ans Kokeln denkt, ist der Stabil 
sator schon langst abgeraucht. 
AuGerdem steht in der Anlei- 
tung, Ihr brauchtet ftir die 
Schalterbohrung einen 4mm- 
Bohrer - stimmt 
nicht, ein 6er ist ^min ^ 
nbtig. Ebenfalls 
in der Anleitung 
werctet Ihr ausdruck 
lich darauf hingewiesen, daB 
fOrsamtliche Schaden, die inr 
beim eigenhandigen Umbau 
verursacht, keinerlei Haftung 
vom Handler ubernommen wird. 
Selbst fur einen Bastler mit Loter 
fahrung haite ich den Um- 
bau fur schwierig (und 
damit fur zu riskant). 
Alien Nicht-Elektroni- 
kern kann ich nur emp- 
fehlen: LaBt das Gerat 
unbedingt vom Handler 
umbauen, dann iibernimmt er 



im Normalfall (nachfragen!) die 
voile Garantie fur die Konsole. Die 
paar Mark mehr sollte Euch Euer 
Gerat wert sein. Noch ein weiterer 
Punkt: Wer sich mit dem Gedan- 
ken tragt, amerikanische Module 
aut seiner deutschen oder japani- 
schen Konsole zu spielen, muB 
noch zu grobem Werkzeug greifen. 
Die eckigen Module passen nam- 
lich nicht in den abgerundeten 
Schacht. Die dunkle Abdeckplatte 
auszufeilen, reicht nicht aus, viel- 
mehr muB der ganze Schacht 
durch Heraussagen der Seiten- 
wande vergroBert werden. Noch 
einige Worte zum Thema "50760Hz 
und Fernseher": Schaltet Ihr Euer 
Super Nintendo auf 60 Hz urn, muB 
auch der Fernseher das 60-Hz- 
Signal verarbeiten. Uber Anten- 
nenkabel Oder Video-Verbindung 
(also die mitgelieferten Anschliis- 
se) klappt das in den seltensten 
Fallen. Nur Multinorm-Fernseher 
bringen hier das gewtinschte Bild. 
Mehr Chancen habt Ihr bei der 
Verwendung eines RGB-Kabels 
(Sonderzubehor!) Ob Euer Fern- 
seher (oder Monitor) ein 60-Hz- 
RGB-Signal verarbeiten kann, 
erfahrt Ihr dort, wo Ihr ihn gekauft 
habt. Wer schon vor 
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dem Umbau ein RGB-Kabel beses- 
sen hat, kann dieses audi weiter- 
hin benutzen. Das Kabel muR zur 
"Nationalitat" der Konsole passen. 
Genauso verhalt es sich auch mit 
den Controllern. Was vorher funk- 
tioniert hat, klappt auch sicherlich 
danach. Neuere (nicht von Ninten- 
do selbst) RGB-Kabel verfugen 
meist schon Gber einen Umschal- 
ter und sind fur alle Konsolen ver- 
wendbar. 



Sparen um 
jeden Preis 



yf\% ich letzten Sommer 
/^ in den USA war, habe 
ich mir dart ein Super NES 
gekauft, weil es dort urn eini- 
ges billiger isl. 



Leider sind nun einige Fra- 
gen aufgetaucht: 

Wie bekomme ich das Su- 
per NES an die Steckdose? Es 
lag nur ein 120-V-Netzteil bei 
und auBerdem hat das Super 
NES ja auch einen anderen 
Sleeker. 

Welchen Adapter bendtige 
ich, um deutsche Module ab- 
zuspielen? 

Wie schlielJe ich das Gerat 
an den Fernseher an? 

Moritz Lange, Dinslaken 

Ich fiirchte, Du hast letztendlich 
kaum Geld gespart. Fur ein pas- 
sendes Steckernelzteil muGt Du 
Importhandler abklappern. Anson- 
sten schafft ein (teurer) Vorschalt- 
Transformator Abhilfe, der aus 220 
V erstmal 120 V macht. Dann 
konntest Du das Originalnetzteil 



verwenden. Mit dem Adapter 
kommt das nachste Problem auf 
Dich zu. Altere Adapter funktionie- 
ren noch in beide Richtungen. Das 
heiBt, Du kannst sowohl Import- 
spiele auf einer deutschen Konsole 
spielen, alsauch deutsche Module 
auf einem Importgerat (wie in Dei- 
nem Fall). Allerdings laufen einige 
Spiele mit grbOeren Dalenmengen 
wie Mario Allstars oder FX-Chip 
wie Starwing nicht mit diesen 
Adaptern. Die neuen Adapter, mit 
denen diese Spiele funktionieren, 
arbeiten nur noch auf PAL-GerS- 
ten. Auf einer NTSC-Konsole (Dein 
Super NES) schweigen sich die 
Konverter aus. Ich vermute mal, 
daft Du einen normalen Fernseher 
(PAL) mit Scart-Buchse (Euro-AV) 
besitzt. Wie oben beirn Umbau 
schon beschrieben, ist die Ver- 
wendung eines RGB-Kabels die 



einzige Chance, ein Bild zu bekom- 
men. Du benotigst allerdings un- 
bedingt ein NTSC-taugliches oder 
umschaltbares Kabel. Sollte Dein 
Fernseher keine Scart-Buchse 
haben, sehe ich kaum eine An- 
schluGmoglichkeit. Um auch deut- 
sche Spiele ausnahmslos zum 
Laufen zu kriegen, soiltest Du 
eventuell einen Umbau des Gerats 
in Betracht Ziehen. 

Mark! & Technlk Verlag AG 
R e d a k t i o n 

«iHla 

Rat & Tat 
Postfach 13D4 
85531 Haar / Miinchen 
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ROCHUSSTRASSE11 
551 16 MAINZ 
Tel. 06131/230492 
Fox 061 31/230493 



OFFENBACHER LANDSTR. 416-418 
60599 FRANKFURT 
Tel. 069/652435 
Fax 069/65 27 94 
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BEST GAMES IN TOWN 

WIR FUHREN DIE NEUESTEN HITS FUR GAME BOY, PC, LPC, CD-ROM 



Laden und Versand 




super NIC! 

ART OF FIGHTING 149,- 

ClAYFIGHTER 149,- 
TURTLES TOURNAMENT 149,- 

MECHWARRIOR DT. 149,- 

JIM POWER 139,- 

SOLDIERS OF FORTUNE 1 49,- 

FIASHBACKDT. 129,- 

SKVBIAZER 139.- 
ACTRAISER2 . 139,- 

EQUINOX 139,- 

YOUNG MERLIN 149,- 

R-TYPE2 149,- 

MEGAMANX 149,- 

MR. NUTZ 139,- 

STANLEYCUP 129,- 

BRETTHALL 139,- 

NHL94 139,- 

MADDEN 94 139,- 

NBA SHOWDOWN 149,- 

SECRETOfMANA 149,- 



LUFIA UN- 
SENSIBLE SOCCER 1 39,- 
GOOF TROOP 1 29,- 
FXTRAX 149,- 
MYSTICAL NINJA 2 1 79,- 
FEDA (SHINING FORCE1 1 89,- 
WW2 SIM inkl. dl. Anl. 179,- 



MESA DRIVE: 

DSCHUNGELBUCH 1 29- 
ROBOCOPVS 

TERMINATOR 1 39- 

ETERNAL CHAMPIONS 1 49,- 

TOEJAM & EARL 1 29,- 

MC DONALDS LAND 1 29- 

DR. ROBOTNIK 1 1 9- 

DRAGONS RAVENGE 159- 

SOLDIERS OF FORTUNE 1 39,- 

SENSIBIE SOCCER 119,- 

FIFA SOCCER 129.- 



PELE SOCCER 1 39,- 

JAMESPOND3 119,- 

ZOOL 1 29,- 

LANDSTALKER DT. 1 39,- 

AMC inkl. dt. Anl. 189,- 

MEGA CD: 

SILPHEED DT. 99,- 

WONDERDOGDT. 119,- 

SONIC DT. 99,- 

JURASSCPARK 139,- 

TERMINATOR 129,- 

STELLAR7 129,- 

RAGE IN THE CAGE 119,- 
LUNAR THE SILVER STAR 1 29,- 

PRIZE FIGHTER 149,- 

GROUNDZERO 149,- 

DOUBLE SWITCH 1 39,- 
OUT OF THI5 

WORLD 1 & 2 1 39.- 

THIRD WORLD WAR 149,- 



DUNE 

RISE OF THE DRAGON 

MICROCOSM 

TURBO DUO: 

CA5TLEVANIA 
SUPER DARIUS 2 
BOMBERMAN 94 
BEYOND 
SHADOWGATE 
u.v.m, 

NIO OEOl 

GOLD PACK PAL 
GOLD PACK RGB 
GOLD PACK 
mkL. NEUESTE TITEL 
SAMURAI SHODOWN 
FATAL FURY SPECIAL 
MIRICAL ADVENTURE 
y.v.m, 



129,- 
139,- 
139,- 



159,- 
139,- 
129,- 

129,- 



1099,- 
1099,- 

1179,- 
399,- 
399,- 
399,- 



REAL 3 D O: 



GRUNDGERAT NTSC 
GRUNDGERAT PAL 

o RGB 



1699,- 



AB FEB. 94 LIEFERBAR. 

WIR GEWAHREN 6 MONATE 

GARANTIE AUF DIESE GERATE, 



DRAGONS LAIR 
MONSTER MANOR 
NIGHT TRAP 
TOTAL ECLIPSE 
SHOCK WAVE 
SUPER WING 
COMMANDER 
SHADOW CASTER 



139,- 
139,- 
139,- 
139,- 
139,- 

139,- 
139,- 



WEITERE TITEL 
ERFRAGENI 



Preisanderungen, Irrtum und Druckfehter vofbehalten. Wir haflen zwor nicht fur Kompatibilildl der Systeme, mochen Euch ober auf olle erdenklichen Probleme 
aufmerksam. Ehrlichkeil ist immer noch der beste Service. Frogl nach unserer Meinung. Wenn ein Spiel nichls taugt, dann soger wir das auch. 
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Folge 7: In den Fangen der grausa- 
men Video-Games-Gang scheint das 
Schicksal unserer wackeren Helden 
besiegeltzu sein, (siehe Folge 6), aber 
zum Gliick fallt Bruno ein wenn auch 
gewagter Cheatmodus ein, der sie im 
wahrstert Sinne des Wortes mil einem 
Schlag aus ihrer miBlichen Situation 
befreit. Und so beginnt diese Folge 
mit einem gewaltigen . , . 
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Und auch diesmal bleiben 
wir staunend und voller 
Fragen zuruck. Was soil der 
Knopf am Ende? Wie lafjt 
sicli erne Schildkrotensuppe 
mit dem Artenschutzabkom- 
men vereinbaren? Warden 
wir die Video-Games-Gang 
jemals wiedersehen? Und 
wird die nachste Folge we- 
nigstens EINE dieser Fragen 
beantworten? Und woher 
soil ICH das wissen? Auf 
Jeden Fall wlrd sie so 
ziemlich alles rauslassen, 
was beim Bundesjugend- 
schutz und dem deutschem 
Presserecht gerade noch so 
durchgeht! 
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Des Ratsels 
Ldsung " 



*^"*omplexe Rollen-, Action- 
^^ oder Geschicklichkeits- 
spiele sind kein Problem fOr 
unsere Spiele-Experten: In dieser 
Rubrik melden sich die absoluten 
Cracks zu Wort und begleiten Euch 
durch die gefahrlichsten Abenteuer 
mit Pafiwrjrtern, Cheats und Su- 
per-Tricks, mit denen Ihr jeden 
Bofi flachlegt. 



Goof Troop, 
Super Nintendo 

Astrid Bolland und Oliver Willand 
aus Ahlum verhalfen dem anson- 
sten recht dummen Goofy, erfolg- 
reich durch das lustige Ratselspiel 
zu gelangen. 

STAGE 1 

Vom Startbildschirm (1) zuerst 
nach rechts (2) und nach einem 
kleinen Schwatz mit dem Inselbe- 
wohner die Rope Gun und die Kir- 
schen nehmen. Danach geht Ihr 
nach (3), wo Ihr mit der Rope Gun 
vom unteren Ufer aus das FaB ne- 
ben dem linken Block zu Euch 



Ein neues Jahr bringt neue Spiele 
und mit dazu der Sorgen viele: wie 
hiipf ich ruber, komm' ich durch, wie 
schlage ich den Feuerlurch? Wo fin- 
de ich das Silberschwert, warum 
bleibt mir der Weg verwehrt, was 
sag' ich zu der zarten Fee, bevor ich 
iiber'n Jordan geh'? Doch eh' ich in 
der Holle brat', zieh' ich die Video 
Games zu Rat, dort geb' ich mir die 
neusten Drehs, schlag'nach bei 
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^JJyier die folgenden "Teil- 
^C^ nahmebedingungen" 
beachtet, erspart uns unnotige 
Arbeit: 

LKarten und Zeichnungen, die 
nicht mit schwarzem Stiff auf 
weiBes Papier (weder ka- 
riert nocti llnlert) gezeichnet 
sind, konnen wir aus techni- 
schen Grunden nicht gebrau- 
chen. Aucti bei larbigen Karten 
bekommen wir Probleme beim 
Einiesen in unsere murrische 
Computeranlage. 

2. Bitte gebt bei alien Einsendun- 
gen Eure Bankverbindung 
(Kontonummer, Kreditinstitut, 
Bankleltzahl) an, damit Ihr Euer 
Geld ohne Umwege und lange 
Wartezeiten bekommt. 

3. Wenn Ihr einen IBM-kompa- 
tiblen PC habt, schickt uns Eure 
Tips bitte auf Diskette im 
Word-Format(MS-DOS); Zeich- 
nungen auf jeden Fall ausge- 
druckt und nicht als Datei. 



4. Tips, die bereits irgendwo ab- 
gedruckt wurden, verziehen sich 
hastig in die Mulltonne. Macht 
Euch nicht die Muhe, aus atteren 
Ausgaben der VIDEO GAMES, 
Konkurrenzblattern Oder sonst- 
wo abzuschreiben. 

5. Tips und Losungshilfen zu 
Mario- oder Megaman-Sp\e\en 
sind "out", die brauchen wir 
nicht mehr. Auch in Sachen So- 
nic und Mickey Mouse sind wir 
bestens eingedeckt. 

6. Die Belohnung: Fiir abge- 
druckte Tips winken nach wie vor 
40 bis 500 Mark! 

7. Bitte Tips nicht per Fax, son- 
dern ausschlieBlictiper Post ein- 
senden. 

Unsere Adresse: 

Markt & Technik Verlag AG 
Redaktron VIDEO GAMES 
Stichwort: Tips & Tricks 
Hans-Pinsel-StraBe 2 
85540 Haar bei Miinchen 



herOberzieht, woraufhin Ihr Euch 
den Continue- und den Extraleben- 
Diamant holen konnt. Uber (2) ge- 
langt Ihr dann nach (4), nehmt die 
Glocke und erledigt im 5. Bild die 
Schlange und die Piraten. Wander! 
weiter Ober die Briicke zur Kreu- 
zung (6). Die jeweilige Tiir (links, 
oben, rechts) fiffnet Ihr, indem Ihr 
den entsprechenden Stein auf das 
darunterliegende Feld kickt. Im 7. 
Bild geht's zuerst nach rechts, urn 
das Brett am FluRufer anstelle der 
Glocke zu nehmen. Zuriick nach 
(5), von dorl nach rechts (8). 
Nachdem Ihr alle Piraten zum Kla- 
bautermann geschickt habt, geht 
Ihr nach oben, redet mit dem Insu- 
laner und legt das Brett uber die 
Lucke im Steg. Im 9. Bild holt Ihr 
Euch den Diamant mit der Rope 
Gun und erledigt die Piraten. Von 
dort gelangt Ihr nach (10) zum er- 
sten Schieberatsel: 

Block D: links-unten-links-oben 

Block A: links 

Block B: links-unten 

Block A: unten-rechts-oben-links 

Block C: oben-rechts 

Nehmt Euch den Schlussel und die 

Schaufel, urn in (11) nach Extras 

zu graben. Nun wandert Ihr nach 

(12) und offnet mit dem Schlussel 

die Tur zu (14), wo Ihr die Piraten 

mit Steinblocken bewerft. Von dort 

aus geht's nach rechts zu (11) - 

Piraten erledigen - und nach 

oben ins 13, Bild zum zweiten 

Schieberatsel: 

Block B: rechts-oben 

Block E: unten-links-oben 

Block A: oben 

Block C: rechts-unten 

Block 0: unten 

Block F: oben 

Den grofien Schlussel nicht ver- 

gessen! 

Jetzt fuhrt Euch die Reise nach 

(14), wo Ihr die Piraten hops 

nehmt, und von dort aus nach 

oben (15). Dort nehmt Ihr die 

Glocke anstatt der Rope Gun. Mit 

Ihr kQnnt Ihr die Piraten in den Mit- 

telgang locken und beide Eingange 

zuschieben. Hinter der Tur, die Ihr 

mit dem Schlussel offnet, wartet 
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WIr berechnen fur Porto und Versandkosten folgende Pauschalen: Bel Uefer- 
wert bis 99,-: 13,90 Bel Ueferwert bte 300,-: 9,90 Bel Ueferwert uber 300,-: frel, 
Nforbestellungen Im voraus mogllch. Ausiandsbestellungen nur gegen Vorkasse 

+ 19,- DM Versandkosten. 
Mo- Fr.: 10,00 Uhr bis 18,00 Uhr 
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4 Player Adapter 


59 


90 


6 Button Pad 


39 


90 


688 Attack Submarine 


99 


90 


Abraham Battle Tank 


69 


90 


Action Replay 


99 


90 


Aero the Acrobat 


109 


90 


Aladin 


119 


90 


Allen 3 


79 


90 


Andr, Agassi 


99 


90 


Ariel Little Mermaid 


89 


90 


Aster ix 


109 


90 


Awesome Possum 


119 


90 


Bart's Nightmare 


79 


90 


Bill Walsh Football 


109 


90 


Biohazard Battle 


59 


90 


Bob 


89 


90 


Bram Stokers Dracula 


1Q9 


90 


Bubsy 


99 


90 


Captain America 


99 


90 


Captain Planet 


69 


90 


Chakan 


59 


90 


Chuck Rock 2 


109 


90 


Cool Spot 


99 


90 


Crue Ball 


89 


90 


Cyborg Justice 


79 


90 


David Rob. Basketball 


79 


90 


Davis Cup Tennis 


99 


90 


Decap Attack 


59 


90 


Dragons Fury ^ 


89 


90 


Dungeons & Dragons 


59 


90 


E.A. Fifa Soccer 


109 


90 


Ex-Mutants 


69 


90 


Fl Race 


119 


90 


Flashback 


119 


90 


Genesis 6 Button Pad 


49 


90 


Golden Axe 2 


79 


90 


Green Dog 


59 


90 


Gunstar Heroes 


99 


90 


Gynoug 


59 


90 


Hard Drivin' r jjB 


79 


90 


Hellfire 


59 


90 


Honeybee Pad 


34 


90 


Immortal 


79 


90 


Jungle Strike 


119 


90 


Jurassic Park 


119 


90 


Konverter jp. 


24 


90 


Konverter us. 


39 


90 


Landstalker 


129 


90 


Lethal Enforcer mit 


169 


90 


Pistole 






lhx Attack Chopper 


79 


90 


Mega-Lo-Mania 


79 


90 


Menacer 


129 


90 


Mercs 2 


69 


90 


Mickey Mouse 


69 


90 


Micro Machines 


89 


90 


Moonwalker 


49 


90 


Mortal Kombat 


119 


90 


NBA Allstar Challenge 


89 


90 


NHL Hockey '94 


119 


90 


NHLPA Hockey '93 


89 


90 


Out Run 


79 


90 


P.T.O. 


129 


90 


Pac Mania 


59 


90 


Paperboy 1 


79 


90 


Predator 2 


69 


90 


Pugsy 


99 


90 


Ranger X 


109 


90 


RiBky Woods 


79 


90 


Rolling Thunder 3 


89 


90 


SG Pro Neo 2 


69 


90 


Shining Force 


129 


90 


Shinobi 3 


109 


90 


Socket 


99 


90 


Sonic Spinball 


109 


90 
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ELECTRONIC ENTERTAINMENT SOFTWARE VERSAND GmbH 



Handleranfra a en erwiinscht 
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Speedball 2 


59,90 


Spider Man 


49,90 


Spider Man / X-Men 


89,90 


Street Fighter 2 Turbo 


129,90 


Streets of Rage 


59,90 


Streets of Rage 2 


89,90 


Super Fantasy Zone 


79,90 


Super Hydlide 


49,90 


Super Thunder Blade 


59,90 


T . M . H . T . Tournament 


119,90 


Talmitz Adventures 


69,90 


Terminator 2 


109,90 


Thunder Force 4 


89,90 


Thunderforce 2 


59,90 


Ultimate Soccer 


99,90 


Wimbledon Tennis 


109,90 


Winter Olympics 


109,90 


Wiz'n'Liz 


109,90 


Wonderboy 3 


69,90 


Wrestle War 


49,90 


WWF Royal Rumble 


119,90 


Xenon 2 


69,90 


Zombies 


99,90 


mwm -v us. 






Alien 3 


99,90 


Alien vs Predator 


99,90 


Blues Brothers 


99,90 


Bob 


89,90 


Bomberman mit 4 Spieler 


149,90 


Adapter 




Bubsy 


119,90 


Captain America 


99,90 


Championship Pool 


99,90 


Cool Spot 


99,90 


Dracula 


109,90 


Final Fight 


89,90 


Geir.f ire J& 


129,90 


or l 


119,90 


Joe 6 Mac 


89,90 


Lagoon 


79,90 


Lock on 


119,90 


Mario Allstars 
Mecarobot Golf 


99,90 

109,90 


Mortal Kombat 


119,90 


Operation Logic Bomb 


119,90 


Roadrunner 


99,90 


Rocketeer 


49,90 


Super James Pond 


99,90 


Super Ninja Boy 


99,90 


Super Off Road the Baja 


109,90 


Super Turrican 


99,90 


Super Widget 


109,90 


Thomas the Tankengine 


99,90 


Troddlers 


99,90 


Tuff'e'Nuff 


119,90 


Vegas Stakes 


89,90 


Wolf Child 


10 9,90 


Yoshie's Safari 


89,90 


Yoshie's Cookie 


99 , 90 


An- und Verkauf von gebraucht 


en Neo-Geo 


Spielen ! 





smwmo Jt9 dt. 
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Action Replay 


109,90 


Addam's Family 2 


109,90 


Aladin 


119,90 


Asterix 


119,90 


Axeley 


119,90 


Batman's Return 


99,90 


Blues Brother 


109,90 


Bob 


99,90 


Bomberman 


109,90 


Bubsy 


99,90 


Clif fhanger 


99,90 


Cool Spot 


129,90 


Cybernator 


99,90 


Flashback 


129,90 


Gods 


129,90 


Goof Troop 


119,90 


GP 1 


99,90 


Honeybee Konverter 


34,90 


Honeybee Pad 


39,90 


Joypad Infrarot 


129,90 


K.H Rummenige Manager 119,90 


King Arthurs World 


99,90 


Leathal Weapon 


109, 9D 


Lemmings 


119,90 


Mario Allstars 


89,90 


Mario Kart 


89,90 


Mario Paint 


94,90 


Mortal Kombat 


129,90 


Nigel Mansell 


129,90 


PGA Tour Golf 


119,90 


Plock 


94,90 


Pop'n'Twinbee jp. 


129,90 


Prince of Persia 


119,90 


Robocop 3 


79,90 


Shanghai 2 


79,90 


Sim City 


94,90 


Sky Blazer 


119,90 


SN ProNeo 2 Prog. Pa 


d 69.90 


SN Pro Pad 


34,90 


Starving 


89,90 


Striker 


119,90 


Sunset Riders 


129,90 


Super Air Diver 


129,90 


Super Driv. Suzuki Fl 


99,90 


Super Star Wars 1 


129,90 


Super star Wars 2 


129,90 


Super Swiv 


129,90 


T2 Arcade 


129,90 


Tazmania 


119,90 


Turtles Tournament 


139,90 


Utopia 


119,90 


We are Back 


109,90 


Wing Commander 


79,90 


World Heroes 


129,90 


WWF2 Royal Rumble 


119,90 


Young Merlin 


139,90 


Zombies 


119.90 




SEGA as 






WtlCOME TO T 


H E NEXT 




Final Fight dt. 


79,90 


Bat- man Returns dt. 


79,90 


Prince of Persia dt 


79,90 


Sonic dt. 


99,90 


Jaguar dt. 


89,90 


Time Gal dt. 


99,90 


Sherlock Holmes dt. 


89,90 


Dune us. 


119,90 


Robo Aleste dt/us 


89,90 


Sewer Shark dt. 


139,90 


Joe Montana us. 


109,90 


Lethal Enforces us . 


mit 139,90 


Gun 




nixs dt. 


69,90 


Silpheed dt. 


89,90 


Monkey Island us. 


119,90 


Dra 


cula us. 


119, 


90 



Tel. Versa nd: 
0841/32386 
0841/32091 
Fax Versand: 
0841/17580 



3DO 1 499,- 

Aile Prelse vorstohen sich Inkl. MWSt 
Ueferung, Irrfum, Prelsanderung vofbe- 
halten. Wlr hcrfteri nlcht fGr dfo Kom- 
pabilltat der Splele. Bel defekter Ware 

behalten wlr uns das Rectit vor, die 

defelcten Attkel auszutauschen, zu re- 

parieren Oder gutajschreiben. 



Ladengeschdfte: 
0841/32388 Foxy Games Milchstr. 5 85049 Ingolstadt 
0841/46794 Foxy Games Am Nordbahnhof 1 85049 Ingolstadt 

Foxy Games Wohrdstr, 7 93059 Regensburg 
0841/46794 Foxy Games Karl-B6hm-Str 85598 Baldham b. Munche 



Vision GmbH, Postfach 210151, 85016 Inaolstadt Geschaftsfuhrer: Bernd Fischer 
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der erste Endgegner. Die Piraten 
bewerft Ihr mit den herumstehen- ' 
den Fassern und mit aufgefange- 
nen Fassern und Bomben, die 
Euch urn die Ohren fliegen. (Zum 
Fangen mit erhobenen Handen un- 
ter den geworfenen Gegenstand 
steuern.) 



PaBwort: Banane - roter Diamant - 
Kirsche - Banane - Kirsche. 
Stage2 

Von (1) geht Ihr rtach (2) und re- 
det dort mit dem Inselmenschen. 
Im dritten Bild lost Ihr das 
Schieberatsel: 
Block B: links-oben 




Block D: oben 
Block A: rechts-oben 
Block C: oben 

Block D: rechts-oben-rechts-oben. 
Oaraufhin muBt Ihr uber (4) nach 
(5), urn das Brett zu holen. Im 7. 
Bild spannt Ihr mit der Rope Gun 
ein Seil und legt das Brett uber die 
Liicke. Dann kickt Ihr den oberen 
Block nach links, nehmt die Rope 
Gun, der rechte Block muB nach 
rechts und der untere Block nach 
links. Jetzt kfjnnt Ihr Euch den 
SchlOssel schnappen, von der 
Briicke aus den Continue-Diamant 
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Handleranfragen 




Langgasse 5 61 267 Neu Anspach 
Telefon 06081/960 104 Mo-Fr 10H00-12H3O Telefon 069/79 50 09 




erwunscht 




Mo 


-Do 8H30-12H30 13H30 


- 1 7H30 


Telefax 06081/960 198 


13H30-18H30 




Telefax 069/79 50 09 2C 


Fr 7H30-12H30 13H30- 


-16H30 


©MiPEffii cae® m®a ■ 


SUPER FAMICOMI 


JiAP ■ 


s 


UPER 04DNTENOO EUR ■ 


UIE&AOROVE 
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Super NFS USA . 1 Slick t 
RGB Kabel 270 - 


KEUHQTEN 


Ad dams Family 2 
Aero the Acrobat 


109.- 
137.- 


Konsole MEGA 2 
MegaDrive 2 + Aladdin 


199. - 
299.- 


Dragon Ball Z 2 (Vo<3) 


-t»9- 


US.JP SFX Adaptor 29 - 


Fire Emblem (24Mbit) 


■:i; : H<': : : 


Aladdin 


139.- 


Japan Adaptor 


19.- 


Universal Ad Pro Version 39- 
Action Replay Pro 99 - 


GoemonFight2 

Hokuto: tito ken 7 


>7S ,.- 
t79 - 


Alien 3 
Asterix 


99.- 
99.- 


Universal Adaptor 


39.- 


Aladdin (EUR) 


109.- 


Pad Super 4 39 - 


Human GP 2 
Joe & Mac 3 


189. 
a A 


B.O.B 
Cool Spot 


99.- 
135.- 


Asterix (EUR) 
Best of the best 


119.- 
a.A. 


::::::::: :neuheit.en •:•:•:-:-:•:-:•:•:• 

Champ's World Class Soccer 


1 emmings 2 


179 - 


Crash Dummies 


129.- 


Brett Hull Hockey (US) 


a.A. 


Clcfthanger iHk* 


Macioss 


1*9- 


Empire Strikes back 


a. A. 


Buds vs Blazers 


109- 


Equinox J39 — 


NBA Pro Basket 94 


t7S.~ 


Equinox 


a. A. 


Chuck Rock 2 (EUR) 


119.- 


FlashBack 149.- 


Neu letus 2 


169- 


F1 Pole Position 


139.- 


Cliflhanger(EUR) 


119.- 


Jim Power W9- 


Pop'n Twin Bee 


fto A„ 


Fighting Spirit 


99.- 


Davis Cup Tennis (EUR) 


119.- 


Megaman X 149 


Rock m an X 


a A. 


Flashback 


a. A. 


Dinosaurs for Hire (USA) 


79.- 


N HA Showdown )«9„- 


Huckman s Soccer 


a A 


Jurassic Park 


129.- 


Donald Quack Shot 


39.- 


N Fl Quarterback Club a A 


It- Type 3 


Hd,- 


Lamborghini 


a. A. 


Eternal Champions 


a. A. 


NHt' Hookey 94 139.- 


Hushing Beat Shore 


t69 - 


Lost Vikings 


119.- 


F1 (incl. Bat) 


129.- 


Paladin's Quest 139 - 


Super Hockey 94 


a. Ax 


Might & Magic 2 


a. A. 


F-117 (US) 


a.A. 


fink Panther 139 - 


Super Manoiand 3 


a A. 


Mortal Kombat 


139.- 


Fatal Fury (JP) 


79.- 


Romance 3 Kingdoms 3 169 - 


Super Puyo Puyo 


a. A 


Mr Nuts (Lieferbart) 


119.- 


FIFA International Soccer 


109.- 


Ron Saber 139 v 


Super Star Wars 2 


a. A. 


NHLPA Hockey' 93 


119.- 


Flash Back (EUR) 


109.- 


Sec lot of M ana 139 - 


1 2: Arcade Game ::•:•:: 


a A. 


Nigel Mansell 


129.- 


Formula 1 


109.- 


S. Fmpire Strikes Back 149 


TMMT Mutant 


a., A, 


Ramna 1/2 2 


139.- 


Goofy (US) 


a.A. 


12 Arcade Game a„.A. 


Top Racer 2 


<n*:W:- 


Royal Rumble 


149.- 


Jungle Strike (EUR) 


99.- 


TMNT Tourna Fighters 149 - 
Wortwide Soccer 139- 


World Class Rugby 2. 


a A 


Run Saber 
Sky Blazer 
Spiderrnan X Men 


139.- 
a. A. 
109.- 


Jurassic Park (US) 
Land Stalker (EUR) 

Lethal Enforcers (US) 


109.- 
129.- 
169.- 


Art ot Fighting 

Batman Returns 


169.- 

59.- 


Actraiser 2 139.- 


Aladdirt 139.- 


Castlevania 4 


69- 


Street Fighter 2 Turbo 


129.- 


Mickey & Donald (JP) 


69.- 


Battle Toads 119.- 


Dragon Ball Z2 


109- 


Striker (Cantona) 


119.- 


Mickey's Ultim. Chal.(US) 


129.- 


BattleT. vs Double Dragon 139.- 


Final Fight 2 


79.- 


Super Mario All Stars 


99- 


Monaco GP 2 (JAP) 


49.- 


Subsy 109.- 


Nigel Mansell (K JP) 


119.- 


Super R— Type 


59.- 


Mortal Kombat (EUR) 


119.- 


Championship Pool 139.- 


Prince Of Persia 


49.- 


T2: the Arcade Game 


139- 


NHL Hockey 94 (4 Sp) 


119.- 


Clay Fighter (2 Sp.) 139.- 


Ramna 1/2 1 


119.- 


Winter Olympics 


a. A. 


PELE 


a. A. 


Cool Spot 109.- 


Ramna 1/2 2 


149.- 


World Class Rugby 


119.- 


Robocop vs Terminator US 1 19. - 


DaffyDuck 129.- 


Ramna 1/2 3 


169.- 


World Heroes 


a. A. 


Rocket Knight Adv (JP/Eur) 99.- 


Dracula 129.- 


Royal Conquest 


49.- 


Young Merlin 


a. A. 


Shining Force (EUR) 


119.- 


Fatal Fury 109.- 
G oof Troop 119.- 

GP-1 139.- 
Lamborghini (2 Sp.) 139.- 


Rushing Beat 49.- 

Rushing Beat 2 69.- 

Seiken den Setsu 139.- 
(Legend of Star Sword 2) 


Zool 


149.- 


Sonic (JP) 

Sonic 3 

Sonic Spinba 1 

Street Fighter 2' 


29.- 
a. A. 

119.- 

139.- 
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Mega CD 2 (Ohne Sprel) 


499 . - 


Lethal Weapon 89.- 

Mech warrior 129.— 


Star Wars 

Super Volleyball 2 


109- 

99.- 


CD X PRO Converter 


109.- 


Thunderforce 3 (JP) 
Tiny Toon (EUR) 


49.- 
99.- 


Chuck Rock 2 (EUR) 


119,- 


Robocop vs Terminator 129.— 
Rock "N Roll Racing 129.- 


Valken (Cybernator) 


109- 


Dracula 
Dune (EUR) 


119.- 
119.- 


Toe Jam & Earl 2 

Virtual Pinball (EUR) 


129.- 
129.- 
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Final Fight (JP) 


69- 


Winter Olympics (EUR) 


1 19.- 


Sim Ant 129.- 
Sim City 95- 
Sonic Blastman 109.- 
Sunsets Riders 129.- 
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Silpheed (JP/EUR) 
Sonic (EUR) 


139.- 
69.- 

109.- 
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Wonderboy 3 (JP) 
X Men (EUR)dA 
Young tndi 
Zombies a. m. N. 


29.- 
109.- 
129.- 

109.- 
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Duck Tales 2 


69.- 


Super Bomberman 

+ Muttitap 139- 
Super Turrican 109.- 


F1 POLE POSITION 

Final Fantasy Legend 3 

Humans Vikings Child 


69.- 

89.- 

69.- 


Thunderhawk (EUR) 


119.- 


Zool (EUR)dA 


119.- 














AMIGA CD 32 + 


OSCAR + DIGGERS 749.- 






The 7th Saga 139.- 


Lemmings 


59.- 
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- 




Utopia 129.- 


Mortal Kombat 


69.- 






PAL 1849. 


— 




Yos hi 's Cookie 109- 
Zombies a.m.N. 125.- 


Tiny toons 
Zelda 


69.- 
69.- 
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heranholen und eure Wanderschaft 
nach (8) und (9) antreten. Im 9.' 
Bild spannt Ihr ein Seil, um an den 
Schlussel und eine neue Rope Gun 
zu gelangen. Wenn Ihr das Tor zum 
10. Bild aufgeschlossen habt, stent 
Euch ein Schieberatsel bevor. Ihr 
rnuflt die Piraten in Positioner) 
locken, die folgende Aktionen er- 
moglichen (man kann eventuell 
den einen Oder anderen Stein von 
den Piraten kicken lassen): 
Block B: unten-links-unten-links- 
unten 

Block C: links-oben-links 
Block A: rechts-oben-rechts-oben 
Block D: rechts-unten 



Durch den rechten Ausgang geht's 
nach (11), wo Ihr das Tor auf- 
schlieBt. Bevor Ihr das 13. Bild be- 
tretet, holt Euch in (12) eine zweite 
Rope Gun. In (13) tauscht Ihr eine 
Rope Gun gegen die Schaufel und 
konnt auf dem Buddelfeld Schatz- 
graber spielen und Euch den 
Schlussel nehmen. VergeGt danach 
nicht, die Schaufel wieder gegen 
die Rope Gun zuruckzutauschen! 
Die Ausgrabungen lassen sich 
ubrigens mehrmals wiederholen, 
so da6 Ihr noch mehr Extraleben 
sammeln konnt. Nun begebt Ihr 
Euch nach (14), wo ihr zunachst ein 
Seil nach rechts spannt, und dann 
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die zweite Rope Gun holt, die Ihr in 
(13) zurOcklassen muBtet. Jetzt 
konnt Ihr auch fiber den anderen 
Abgrund balancieren. Wenn Ihr 
dann auf der anderen Seite wieder 
festen Boden unter den FOBen 
habt, nehmt Euch die herumliegen- 
de Rope Gun und schieBt damit auf 
den Schalter rechts neben der TOr, 
die sich daraufhin rjffnet. Die TOr im 
15. Bild dffnet Ihr mit dem Schliis- 
sel und steht dem Endgegner des 
zweiten Levels gegeniiber. Bewerft 
ihn zuerst mit den herumstehenden 
Fassern. Nachschub bekommt Ihr 
von den Piraten. Fangt die Fasser 
auf, mit denen sie Euch bombardie- 
ren und schleudert sie auf den Feind. 

PaBwort: Kirsche - roter Diamant 
- gruner Diamant - Kirsche - Ba- 
nane 

Stage 3 

Vor der Burg betatigt Ihr den 
Schalter, und schon senkt sich die 



Lebensmittel ein und geht zuruck 
uber (2) nach (10), wo Ihr mit dem 
Schlussel das Tor zu (11) offnet 
und einige Schatze hebt. Danach 
macht Euch auf den Weg nach (5). 
Nehmt die Rope Gun an Euch und 
betatigt alle vier Schalter. Erst 
dann Offnet sich die Tiir nach oben. 
In der Finsternis (6) findet Ihr eine 
Kerze, mit der Ihr ein wenig besser 
sehen konnt, zwei Schaufeln und 
ein Extraleben. Im Buddelfeld (7) 
konnt Ihr mehrmals nach Schatzen 
graben. Wenn Euch die Puste aus- 
gegangen ist, geht zuruck nach (6), 
urn die Schaufel gegen die Rope 
Gun zuruckzutauschen, bevor Ihr 
nach (8) weiterwandert. 
Hupft die Treppe hinauf nach (9). 
Nehmt Euch das herrenlose Brett 
anstatt der Kerze und schleudert ei- 
nen Topf auf die Risse links oben 
in der Wand, Dahinter findet Ihr 
eine Treppe im 14. Raum, die nach 
(4) hinabfuhrt. Dort fallen Euch ein 
Continue und ein Extraleben in die 




Zugbrucke herab. Schlupft in (2) 
zwischen den rollenden Kugeln 
hindurch, urn ins 3. Bild zu gelan- 
gen. Werft dort einen Blumentopf 
in den mittleren Spiegel und geht 
hindurch nach (4). Sammelt die 



Hartde. Jetzt konnt Ihr gluckltch 
nach (9) zumckkehren. Durch den 
unteren Ausgang begebt Ihr Euch 
nach (12). Fangt die Kugeln der 
Kanone auf und schleudert sie 
zuruck, denn sobald die Kanone 
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Actraiser2 us 125,- 


i3J 


CD-Dracula 


US 
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Aladdin us 135- 
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CD-Ground Zero (2CDs) us 


139,- 


Art of Fighting us 139,— 


a-s.- 
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CD-Monkey Island 


us 


109- 


Air Driver (Lock ON) us 119- 


•% §"i 


CD-Silpheed 


dt 


99- 


Baltle Toads D. Dra. us 129,- 


"z * B 


CD-Sonic 


dt 


99- 


Bombermann us 1 39, — 


"5 S. - 


CD-Shewor Shark 


dt 


135,- 


Clay Fighter us 129- 


un] 


CD-Thtinderhawk 


us/dtl09- 


Empire Strikes back us 1 39,- 


S So 


Aladdin 


dt 


119- 


Jurassic Park us 135,- 


£■££ 


Beauty & the Beast 


US 


109- 


Lutia us 1 35,- 


= >■! 


Eternal Champion 


us 


139- 


Meaalomonk dt 125,- 


Sig = 


f ifa Soccer 


dt 


119,- 


Mortal Kombat us 129,- 


'3 E-g 


Gunstor Heroes 


dt/uslOV 


NHL Hockey 94 us 119,- 


■« ™ 5 


Jurassic Park 


us 


115,- 


Palladins Quest us 1 29,- 


£ *Z 


NHLPA Hockey 94 


dt 


119,- 


Ranmal/2 us 129,- 


2 3 is 


Ottifonten 


dt 


99,- 


Rock'n'Roll Racing us 119,- 


3 - P* 

_ e g 


Buggsy 


dt 


109,- 


Run Saber us 1 29,- 


4? E E 


Ranger X 


dt 


109,- 


SimAnt us 119- 


.£"5 * 


Shining Farce 


dt 


129,- 


Super Battle Chip dt 139- 


iff — BS 


Son of Chuck 


us 


119- 


Sectet of Mana us 1 35,- 


•S=5 * 


Shtnoby 3 


us 


109,- 


Seventh Saga us 1 29,- 


-* ; o K 


Warsong 


us 


85,- 


Troddlers us 1 1 9 - 


.2 S »- 


Wiiz'n Lizi 


dt 


139,- 


50/60 Hz Adapter 45,- 


E £J= 


Fighter Stick 




139,- 


Ascll Pad dt 59 - 




G-Bvtton Pod 




55,- 


US-SNES-Konsale us 279,- 


"* 5 


CD-X-Adopter 




99,- 


Demo-Video Nr. 3 f 


Jr SNES 25,- 
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Stage 3/1. Stock 



Stage 3 
4. Stock 




Stage 3 / 3.Stock 
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Stage 3/2. Stock 



zerstb'rt ist, offnet sich die Tflr, 
Links geht's nach (13). Legtdas 
Brett uber die Liicke und nehmt die 
Glocke. Mit Ifir lockt Ihr die Piraten 
auf den Mittelgang, so daB Ihr alle 
drei auf einmal wegfetzen konnt. 
Jetzt holt Euch den Schliissel, der 
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Euch in (14) das Tor nach (15) off- 
net. Dort bewerft Ihr die Piraten mit 
den Topfen, um an einen neuen 
Schlussel zu gelangen. SchlieBt 
die TOr nach (16) auf, denn dort 
warten eine Rope Gun und eine 
Treppe zum nachsten Stockwerk 



auf Euch. Im 17. Bild mtlGt Ihr der 
Reihe nach die Buchstaben 0-P-E- 
N Qberschreiten, um die TOr zu off- 
nen. Hebt den Schlussel auf und 
betretet den nachsten Raum (18). 
Dort driickt Ihr die Knopfe in fol- 
gender Reihenfolge: rechts oben - 
links unten - links oben - rechts 



unten, woraufhin Ihr nach (19) ge- 
hen konnt. Dort nehmt Ihr den 
zweiten Schlussel, schliefit die TOr 
nach (20) auf und holt Euch die 
herumliegende Rope Gun, bevor's 
weitergeht. In (20) spannt Ihr ein 
Seil, um den Schlussel zu ergat- 
tern. Uberwindet die Piraten, offnet 
das Tor und klettert die Treppe hin- 
auf. Im 21 . Raum spannt Ihr wieder 
ein Seil, nehmt die Glocke und lalit 
Euch von der Plattform zur TOr 
bringen. Offnet sie und nehmt die 
Kerze mit nach (22). In der Finster- 
nts gibt's ein Continue, aber auch 
einen Feind, der es auf Euch abge- 
sehen hat. Welter geht es in (23). 
Hier zerstSrt Ihr die Kanonen mit 
Ihren eigenen Kugeln. Daraufhin 
wendet Ihr Euch nach rechts , denn 
in (24) findet Ihr den groBen 
SchlOssel und die Treppe zu Raum 
(25). Dort mogelt Ihr Euch an den 
Piraten vorbei, schliefit die Tur auf 
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und steht dem dritten Endgegner Stage 4 



gegenuber {26). Erledigtzuerstdas 
blaue Skelett, denn seine Wurfge- 
schosse prallen an den Wanden ab 
und sind daher unangenehmer. 
PaGwort: roter Diamant - Kirsche 
- gruner Diamant - grOner Dia- 
mant - roter Diamant 



Vom 1. Raum gent Ihr zuerst rtach 

(2). Dort lindet Ihr ein Schieberat- 

sel, das das Tor von (1) nach (3) 

bffnet: 

Block B: oben-links 

Block A: links 

Block D: oben-rechts-oben 
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29 
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19 
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115 


Spiderman II 


33 


Joypad (Turbo) 


29 


Joypad (Turbo) 


29 


Castlevania X 


115 


Double Dragon 


33 


Final Fight II 


bti 


Outrun 


30 


Star Parodger 
Rainbow Island 


105 


Hook 


39 


Axelay 


59 


Zero Wings 


30 


105 


Bubble Bobble 


aa 


Blues Brothers 


69 


Wonderboy III 


39 


Bomberman 94 


105 


Batmans Return 


39 


Batmans Return 


79 


PheJios 


39 


PC-Kid III 


105 


Battietoads 


45 


Tiny Toon 


79 


CDsab 


69 


Parodius 


99 


Gremlins II 


4b 


Congo Caper 


79 


World 01 lllus. 


69 


Dungeon Expl. II 


99 


Mickeys Chase 


4b 


Mario Allslars 


89 


Gunstar Heroes 


79 


Pomping World 
Legend Hero Tonns 


as, 


Alien III 


49 


Run Saber 


99 


Puggsy 


85 


88 


Darkwing Duck 


49 


Cybernator 
WWF Royal Rumbl 


99 


Golden Axe (II 


m 


Gate ol Thunder 


88 


Simpsons 


49 


> 99 


Rocket Knight 


95 


Lords ot Thunder 


Bfl 


Killertomatoe 


49 


Amazing Tennis 
King Arihur 


99 


Zool 


99 


SonSonll 


77 


Flintstones 


49 


99 


Fifa Soccer 


99 


Final Match Tennis 
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Bubsy 


99 


Aladdin 


109 


Kato & Ken 


77 


MES 




Popn Twinbee 


99 
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129 


W-Ring 
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Restposten ab 
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Alien III 


99 
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99 
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44 
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39 
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33 
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49 
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Block C: rechts 

In (3) angelangt, fangt Ihr die Fas- 

ser des Piraten auf und erledigt zu- 

erst die Kroten, danach die Piraten. 

Auch in (4) mQflt Ihr Euch gegen 

die Feinde wehren. Im 5. Bild war- 

tet das nachste Schieberatsel auf 

Euch: 

Block D: oben-links 

Block A: rechts-unten-rechts-oben 

Wenn der Block explodiert, ist der 

Weg zu zwei weiteren Leben firei, 

VergeRt nicht, eine Kerze mitzu- 

nehmen! 

Nun gent's weiter nach (6), wo Ihr 

alle Fackeln durch Uberlaufen der 

Schalter anzunden muBt. Dadurch 

fiffnet sich das Tor zum 7. Raum. 

Fangt die Fasser, die der Pirat 

Euch zuwirft, und schleudert sie 

zuriick. Sobald er genug hat, offnet 

sich die Tiir nach (9). Geht jedoch 

zuerst nach (8). Ihr findet in der 

Dunkelheitein Continue (links un- 

ten) und ein Extraleben (links, Mit- 

te). Nehmt Euch bei der Suche vor 

dem herumschleichenden Piraten 

in acht! Nun wandert Ihr weiter 

nach (9), wo die Piraten erledigt 

werden mussen, urn ungehindert 

eventuelle Schatze einsammeln zu 

konnen. Im 10. Bild wendet Ihr die 

gleiche Taktik wie bei (3) an, urn 

mit heiler Haut zum Schieberatsel 

in (11) zu gelangen: 

Block B: links 

Block A: unten 

Block C: links-oben 

In (12) durft Ihr in der Lorefahren 
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und die Piraten von den Schienen 

schubsen. Allerdings wartet dann 

in (13) ein recht kniffliges Ratse! 

auf Euch, das Ihr in einer Wahn- 

sinnsgeschwmdigkeit zurecht- 

rucken miiBt: 

Block C: rechts-oben 

Block A: oben 

Block B: links-oben 

Block C: links 

Block D: rechts 

Block H: links 

Block G: unten-links-unten 

Block D; finks 

Block F: unten-rechts 

Block H: oben 



Uber Raum (14) (identisch mit (9)) 

betretet Ihr (15) und lost wie folgt 

das Schieberatsel: 

Bewerft zuerst die Piraten mit den 

Fassern uber Block C und D. 

Block A: links-oben 

Block B: rechts-oben 

Block D: rechts-oben 

Block E: rechts-oben 

Block F: oben 

Block C: oben-links — > die Tiir 

geht auf. 

Uberwindet in (16) die Piraten und 

gonnt Euch in (17) eine Fahrt mit 

der Lore. Rechts geht's in Raum 

(18). Nach (18) gibt es auch noch 
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einen anderen Weg: Von Raum 
(11 ) geht Ihr nicht nach oben, son- 
dern nach rechts, befindet Euch in 
(19) und lost das Ratsel: 

Block A: rechts 
Block B: unten-links 
Block C: unten 
Block D: links 
Block E: oben 
Block F: rechts 
Block G: links 

In (20) nehmt Ihr die Glocke, kickt 
den rechten Block nach links und 
lockt die Piraten hinter den Block. 
Auf diese Weise erwischt Ihr sie 
alle auf einmal. Auch in (21) muBt 
Ihr die Piraten erledigen, damit die 
Tur den Weg nach (22) freigibt 
(identisch mir{9) und (14)). 
Nehmt Euch in (23) vor den her- 
umhtipfenden Felsbrocken in acht, 
um heil nach (24) zu gelangen. 
Dart bekampft Ihr zuerst den Pira- 
ten und schieBt dann den Block auf 
das markierte Feld (links-oben- 
links) (Explosionsgefahrl). Wenn 
Ihr die Tur nach oben durchschrei- 
let, befindet Ihr Euch wieder in 
Raum (18). Betatigt alle Schalter, 
um die Tur zu offnen, vergeBt die 
Kerze nicht und setzt Euch der Fin- 
sternis in (24) aus. Ihr muBt ein 
wenig herumtasten, um die Blbcke 
des Ratsels zu finden: 
Block B: rechts 
Block C: unten-rechts 
Block D: links-oberHinks-oben 
Block A: rechts-unten-rechts- 
oben-rechts-unten-rechts-oben 
Block E: oben-rechts-unten- 
rechts-unten-links 
In der rechten oberen Ecke findet 



Ihr eine Rope Gun, bevor Ihr in 
(26) die Piraten in die ewigen 
JagdgrOnde schickt. Im 27. Raum 
versperrt Euch ein rauschender 
Wasserfall den weiteren Weg. Ihr 
dreht ihm den Hahn ab, indem Ihr 
das Schieberatsel in (28) bewaltigt: 
Block C: unten-links-unten-rechts 
Block B: links-oben-rechts-unten- 
rechts-oben 
Block A: oben 

Jetzt konnt Ihr ungehindert in (27) 
ein Seil spannen und in Raum (29) 
schlupfen, um dort die Piraten mit 
geworfenen Fassern zu verjagen. 
Erst dann ist der Weg zum vierten 
Endgegner geebnet, 
Sarnmelt die herunterfallenden 
Dornen auf und streckt die Raupen 
damit nieder. Dazu stellt Ihr Euch 
am besten direkt neben eine Kreu- 
zung, um den Dornen so schnell 
wie moglich auszuweichen und um 
die Raupen ganz hinterhaftig von 
der Seite angreilen zu konnen. 

PaBwort: Banane-Kirsche-gruner 
Diamant-roter Diamant-Banane 

Stage 5 

In (1 ) seht Ihr zuerst nach, ob Ihr 
irgendwelche Schatze in den Fas- 
sern findet, bevor Ihr das Schiff be- 
tretet. Wehrt Euch gegen die Pira- 
ten in (2) und holt Euch in (3) die 
Rope Gun, Macht die Piraten un- 
schadlich und zerstort die Kanonen 
mit Ihren eigenen Kugeln. Jetzt 
konnt Ihr ein Seil spannen und un- 
gehindert die Treppe nach unten 
benutzen, die nach (4) fuhrt. 
Hier schieBt Ihr zuerst den unter- 




Stage 5/1. Unterdeck 
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SECOND - HAND - GAMES * MICHAELA THIELEN 
COLMARSTRASSE 6 * 55118 MAINZ 

NEU! Der absolute Wahnsinn! Topspiele zu coolen Pretsenl 

Wir kaufen und verkaufen Gebrauchtspiele fur 

SUPER NINTENDO - SEGA MEGADRIVE - NEO GEO 

Angehot des Monats: 



SUPER NES: 




ZELDA 


59- 


CALIFORNIA GAMES 
NHLPA 93 
STRIKER 
FATAL FURY 
MVP BASEBALL 


68- 
69- 
B9- 
69- 
69- 


POPULOUS 
RAMPART 
MARIO ALL STARS 
PRINCE OF PERSIA 
MUSYA 


5y- 

69," 
79- 
59- 
49- 


BOMBERMAN 
CYBERNATOR 


79- 
79- 


ROCKETEER 
VIELETITELab 


49- 
49- 


F-ZERO 
KO BOXING 


19.- 
59,- 


MEGA DRIVE: 


POCKY 8, ROCKY 


89- 


ALADDIN 


79- 


HARLEY HUM0NG0US 


59- 


FIFA SOCCER 


89- 


SMASH TV 


69- 


JAMES POND 2 


59- 


GHOULS N GHOSTS 


59,- 


MIC & MAC 


69- 


STREETFIGHTER 2 


49- 


CRUEBALL 


69- 


STREETFIGHTER TURBO 


99- 


COOL SPOT 


79- 


FINAL FIGHT 


59- 


JUNGLE STRIKE 


79,- 


GODS 


79,- 


PGA GOLF 


69- 


R-TYPE 


59- 


TERMINATOR 


69- 



MORTAL KOMBAT 
LANDSTALKER 
FLASHBACK 
SPLATTERHOUSE2 
TITEL ab 

MEGA CD: 

TIME GAL 
ROAD AVENGER 
FINAL FIGHT 
SONIC CD 
SHEWER SHARK 
THUNDERHAWK 
SOL FEACE 
WOLFCHILD 
SHERLOK HOLMES 

NEO GEO: 

AMGEBOTE BITTE 
ERFRAGEN! 



Win FUHREN AUCH GEBRAUCHTE NEO-GEO-SPIELE. 

WIR FUHREN SAMTLICHE AKTUELLE NEUHEITEN! 

WIR FUHREN ALLE NEUERSCHEINUNGEN FUR ALLE SYSTEME! 

Wir bieten Ihnen fur Ihre Gebrauchtspiele absolute Hochstprelse. Problemtoser 

An- und Verkauf per Post. Wir bezahlen sofort nach Erhalt Ihrer SendungI Bltte keine 

Splele unaufgefordert senden, sondem erst nach tefefonischer Absprache. 

KEIN LADEN, NUR VERSAND1I1 

Wir stnti von Monlag-Sonnlag von 9.00-21 .00 Uhr personlich erreichbnr. 

Nutzen Sie Ihre Chance jetzt und sparen Sie einen Haufen Geld! 



Wir versenden Import-Ga 

ALLE NEUEN ROLLENSPtELl 

SEGA MEGA DRIVE, alle neuen US-Ga 

ALADDIN 109- 


mes. Schnell & topaktuell. 

' AUF LAGER 

nes 2 Tage nach Ersch. bel uns! 

WIZ N LIZ 109.- 

MAZIN SAGA 109,- 


DAVIS CUP TENNIS 

TOE JAM* EARL 2 

PUGGSY 

BLASTEH MASTER 2 

DRAGONS REVENGE 

F1 RACING 

WWF RAGE IN CAGE CO 

JUNGLE STRIKE 

STELLAR FIRE 


109,- 
109- 
.109.- 
99- 
109- 
119- 
109.- 
109.- 
109,- 
99,- 


BRAMS STOKER'S DRACULA CD .119,- 


SILPHEEDCD 109.- 

F 15STRIKE EAGLE 119.- 

MORTAL COMBAT 109- 

STREET FIGHTER 2 CE 139.- 

AH-3 THANDERHAWK CD 109.- 

ROBOCOP VS TERMINATOR . 129- 

ETEHNAL CHAMPIONS 139.- 

LANDSTALKER 12B,- 

BUBSY 99,- 

FIFA SOCCER 119,- 




.119,- 


LUNAR SILVER STAR CD 


119,- 




S3.- 


TECMQ NBA BASKETBALL 129,- 

MEGA DRIVE CONVERTER 39,- ALLE 

ALLE NEUEN US-CDs AUF Li 

SUPER NINTENDO, alle neuen US-Gan 

ROCK 4 HOLL RACING 119.- 

LUFIA 129- 


SPIELE LAUFEN 

GER PANASONIC 3DO 1499,- 

tes 2 Tage nach Ersch. bel uns! 

ALADDIN 129,- 

PALADINS QUEST 129.- 

MECH WARRIOR 1 19.- 

DRACULA 1 19,- 

PALADINS QUEST 129- 

SUPER WIDGET 109.- 

CLAYFIGHTER 129- 

EQUINOX 119- 

MIGEL MANSEL + AKT. REPLAY -.1 99.- 

NBA BASKETBALL TECMO 1 29.- 

ROBOCOP VS TERMINATOR 129- 
TAZ MANIA 79,- 


AQUATIC GAMES 


99.- 


SHADOW RUN 

LOCK ON 


129.- 
119- 


BATMANS RETURN 

SECRET OF MANA 

BOMBERMAN 93 & ADP 

CONGOS CAPPER 

BLUES BROTHERS _. 


99,- 

129,- 
159.- 
109- 

99,- 


NHL HOCKEY 91 


99- 

119,- 


CHESTER CHEETHA 

MICKY MAGICAL QUEST 

OPERATION LOGIK BOMB... 

UTOPIA 

FATAL FURY 

EMPIRE STRIKES BACK 

SOLDI ERS OF FORTUNE 

WWF ROYAL RUMBLE 


79,- 

89,- 

..119.- 

119,- 

109- 

139,- 

129,- 

119- 


TUFF E NUFF 129- 

STREET FIGHTER TURBO 149.- 

COOLSPOT 119.- 

MORTAL COMBAT 109,- 

TINV TOONS US _ JI9,- 

JURASSICPARK 129.- 

u. v. mehr US-KONS. 1 SP. 2 JOYP, 

MM UCHTSPIELEN 

; Akt. Rep. Pro: DM 1 19,- SUES, MD 

:h Direktimport haben wir laufend die 
Preisliste gegen frankierten ROckum- 
m und beslellen. Versand garantiert 
ne. Fiir Bestellungen unter DM 200,- 

el, Goetheslr, 46, 58566 Kierspe 


AN- UND VERKAUF VON GEl 

Adp AD-29 & 50, 60 Hz, ADP £ DM 39,- 

Angebot so lange Vorrat reicht. Dur 
aktuellsten Videogames auf Lager. 
schlag. 24 Stunden am Tag anrufe 
innerhalb 24 Stunden per Nachnah 
berechnen wir DM 9,- Versandkosten 

Gamecourier-Versand, H. Klntz 
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Stage 5/2. Unterdeck 



sten Stein nach links und arbeitet 
Euch dann nach links zum Tor 
nach (5) vor. In Raum (5) ange- 
kommen starlet Ihr das Forderband 
durch einen Tritt auf den Pfeil- 
schalter links unten und bewerft 
die Feinde mit den ankommenden 
Tonnen. LaBt Euch dabei nicht von 
dem Messerwerfer erwischen, den 
Ihr am besten zuerst zur Strecke 



bringt. In (6) muBt Ihr den Block 
wie folgt durch die Gegend kicken: 
rechts-oben-rechts-oben-rechts, 
und zwar bevor er explodiert. In (7) 
holt Ihr Euch die Glocke und lockt 
die Piraten direkt vor eine Kanone, 
wenn diese gerade im Begriff ist zu 
schiefien. Habt Ihralle Bosewichter 
zu Kanonenfutter gemacht, kbnnt 
Ihr Euch die Rope Gun einstecken. 



Wenn Ihr in (8) die standig wech- 
selnden Abgrunde Oberquert habt, 
geht Ihr nach links raus und holt 
Euch in (9) eine zweite Rope Gun. 
Geht jetzt zuruck nach (7) und von 
dort aus nach rechts in den 10. 
Raum. Unter den KrOgen sind eini- 
ge nuizliche Dinge versteckt! In 
{11) bewerft Ihr von der hin- und 
herfahrenden Plattform aus die Pi- 



raten mit den links herumstehen- 
den Fassern. Die Speere versinken 
im Boden und Ihr gelangt zur Trep- 
pe. Zuvor holt Euch eventual I unter 
den Fassern versteckte Fressalien 
Oder andere Schatze! Die Kerzen 
lafit Ihr vorerst stehen. Eine Etage 
tiefer in (12) spannt Ihr ein Seil 
zum oberen Ausgang. Den 13. 
Raum rnuBt Ihr dreimal betreten, 
urn alle Schatze zu bekommen: 

1. linkeTur: 
Block A: oben 
Block C: oben-links 

2. mitt I ere Tur: 
Block A: oben 
Block B: rechts-oben 
Block C: oben 
Block A: rechts 

Block D: oben links - Schlussel 
nehmen! 

3. rechte Tur: 
Block D: oben 
Block A: oben-rechts 

Spannt in Raum (12) ein Seil zum 
Nnken Ausgang, urn nach (14) zu 
gelangen. Lost wie folgt das Scnie- 
beratsel: 
Block A: unten 
Block B: rechts-oben 



KOMMT ZUM GAMESHOPPING ! 




GAMIiSTCRI: 
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ESSEN 

Riittenscheider Sir. 181 
Tel. 0201/ 77 72 25 



DUSSELDORF 

K6lnerStr.25(EckeWehrhahn) 
Tel. 0211/1649409 



R 1GUZ ■ 

HR-A 2899, Adenauerplatz 9 * 53859 Niederkassel 
Tel. 02 28/45 37 63 * Fax 02 28/45 40 1 9 



SONDERAKTION FUR SNES-BESITZERU! 

- King Arthur's World (PAL-Version) 

- Parodius (PAL-Version) 

- Shanghai II -Dragon's Eye (PAL-Version) 

- Super Bomberman (PAL-Version) 

- Starwing (PAL-Version) 

je Spiel 100, OO DM 

MANGA-Videos erhaltlich. gesonderte Preisliste anfordarn. 



Versandkoslen (Inland) bis 100,00 DM = 5,00 DM + NN-Gebuhr 



Verkauf erfoigt ausschlieBlich zu unseren AGB 



SUPER NES 




MIGHTS MAGIC 2 dl 


139.95 


Bernd Herfurth 


DUNE dt 


109.95 


CDX-AD AFTER 


99,95 


ART OF FIGHTING us 
ALIEN 3 dl 


149.95 
99,95 


PALADINS QUEST us 
PARODIUS* 


129.95 
99.95 


Tel. 02 51-52 78 54 


INDIANA JONES dt 
PRIZE FIGHTER dt 2/94 


119,95 
119,95 


MEGA DRIVE 

ALADDIN dl 


89,95 


AXELAYjp 


69,95 


POCKY S ROCKY dt 


139,95 


Fax: 02 51 - 52 79 71 


ROBO ALESTE dt 


109,95 


FIFA SOCCER dt 


129,95 


CONTRA 3 us 


99.95 


SIM CITY* 


B9.95 




SEWER SHARK dt 


139,95 


ETERNAL CHAMPIONS 


139,95 


CONTRA 3 ]p 
D FORCE us 


79.95 
69.95 


SECRET OF MANA us 139,95 
S. EMP. STRIKES BACKus149.95 


FREAK S SWOP 


SILPHEED dt 
SONIC CD dl 


89,95 
89,95 


GAUNTLET 4 dt 
LANDSTALKER dl 


109,95 
139,95 


DUNGEON MASTER us 


139.95 


SUPER ALESTE dt 


109.95 




THUNDERHAWKdl 


109,95 


WINTER OLYMPICS dl 


129,95 


7th SAGA us 


139.95 


SUPER ALESTE us 


39 .35 


SUPER CONFLICT dl 109.95 MEGA CD 


WONOERDOG dl 


119,95 


WINTER CHALLENGE us 


69,95 


FLASHBACK dl 


149.95 


SUPER TENNIS dl 


69,95 


TMHT TOURN. FIGHTERS149.95 BURNING FISTS dl H9.95 


LUNAR us 


109.95 


TURRICAN us 


69,95 


LAWNMOWER WAN dl 


119,95 


SOULBLAZER us 


129,95 


WINGS 2 us B9.95 DRACULAdt 109,95 


MAD DOC Mc GEE us 


139,95 


DOUBLE DRAGON us 


69.95 


dt = deutsche od. ouropSische 


bzw. PAL-Version - us 


= amerik 


anische Version AN- + VERKAUF VON GEBF 


WUCHTEN SPIELEN. 


HANDLE 


RANFRAGEN ERWUNSCHT. 



SCHWEIZ 

Tiefstpreise fur Videogames, US Magazine, 
div. Zusatze, Virtuaf Reality fur SNES & 
SEGA, CD ROM for SEGA, Occasioned, 
Jaguar, 3DO und NEO GEO. 




PROTOVISION 

Weinbalde 1, CH-6010 Kriem 

Hotline 1041/45 24 05 






jetzt anrufen Hotline 2 077/43 44 61 
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Block A: unten-rechts-oben-rechts 
Block B: links-oben-rechts 
Block A: oben - die TOf gibt den 
Wegfrei. 

In (15) nehmt Ihr die Rope Gun 
und zieht ein Fal3 zu Euch heriiber. 
Damit werft Ihr auf einen der 
Schalter neben der Tur. Sackt die 
Glocke ein und wandert durch die 
Dunkelheit im 16. Raum. Lafit Euch 
beim Herumtasten zum Ausgang 
(oben rechts) nicht von den beiden 
herumschleichenden Piraten erwi- 
schen! In (17) angelangt, lockt Ihr 
mit der Glocke den Piraten auf den 
Schalter, um die Speere im Boden 
zu versenken. Schlagt den Feind 
mit Fassern in die Fluent und 
tauscht die Glocke gegen eine 
Rope Gun. Uber den rechten Aus- 
gang in (15) betretet Ihr Raum 
(18). Uberwindet die Piraten, holt 
mit der Rope Gun das Obst zu Euch 
heriiber, spanntein Seil nach oben 
und schlieGt die Tur auf. Ihr befin- 
det Euch jetzt in einer Schatzkam- 
mer (19). Sucht das Extraleben 
(rechts unten), den groBen Schlus- 
sel (links oben) und merkt Euch 
die Treppe links unten. Bevor's 
weitergeht, holt Euch den Conti- 
nue-Diamanten in Raum (20)! Dort 
lockt Ihr die Piraten zuerst mit der 
Glocke in die linke Kammer, bevor 
Ihr gefahrlos den Schatz einsacken 
konnt. Wenn Ihr jetzt die Treppe 
unten links in (19) herabsteigt, 
konnt Ihr in (9) mit der Transpor- 
terplattform nach rechts iiberset- 
zen, indem Ihr auf die Felder mit 
den entsprechenden Richtungs- 
pfeilen tretet. Uber Raum (8) wan- 
dert Ihr nach (21). Werft ein Fafi 
auf den Schalter unten in der Mitte, 
woraufhin sich das Brett in Bewe- 
gung setzt. Setzt auf die andere 
Seite Ober und offnet das Tor mit 
dem groBen Schlussel. Sucht in 
den Fassern nach Schatzen, nehmt 
die Rope Gun mit und steigt die 
Treppe zu Raum (22) hinauf. Hier 
wieder eine Kanone nach der ande- 
ren mit aufgefangenen Kugeln fer- 
tigmachen und zwei Seilespannen. 
In Raum (23) seht Ihr Euch mit ei- 
nem weiteren Schieberatsel kon- 
frontiert: 
Block A: unten 
Block E: rechts 
Block A: rechts 
Block C: links 
Block D: links-unten 
Block B: links-oben 
Im 24. Raum holt Ihr Euch ein 



Continue und zwei Rope Guns. 
Stellt Euch dazu vor den Block und 
wartet, bis der Pirat in der Kammer 
das Fal3 direkt hinter dem Block 
weggenommen hat und kickt ihn 
dann ins Jenseits. Ober (23) wan- 
dert Ihr nach (25). Mit den Pfeil- 
knopfen konnt Ihr die Kanone dre- 
hen und mit dem rechten Knopf 
feuert Ihr sie auf die Feinde ab. 
Habt Ihr sie bewaltigt, betretet Ihr 
Raum (26) und steht dem obersten 
Ober-Obermotz gegenuber. Bleibt 
standig in Bewegung, weicht dem 
rotierendert Fettwanst aus, sam- 
melt oder fangt Bomben und be- 
werft ihn damit. Wenn er seine 
Schergen herbeipfeift, haltet sie 
Euch mit der Rope Gun vom Leib, 
werft sie mit Bomben ab und wid- 
met Euch wieder dem Oberpiraten. 



Super Empire 

Strikes Back 

Super Nintendo 

Stefan Hartmann aus llvesheim 
goes Komplettlbsung. Der zuver- 
lassige Cheatlieferant spielte sein 
Lieblingsspiel fiir Euch durch: 

Stage 1-Hoth 

Alles fangt auf dem Eisplaneten 
noch recht einfach an. Neben dem 
normalen Hupfen und Schlagen 
sollte man sich aber schon jetzt mit 
dem Super-Sprung anfreunden (B, 
im hochsten Punkt nochmals B), 
denn dieser ist in spateren Stages 
dringend vonnoten. Wenn man mit 
dem Laserschwert kampft (was 
man eigentlich immer machen 
sollte), zeigt der Super-Sprung 
noch eine positive Nebenwirkung: 
man rotiert um seine eigene Achse 
und trifft jeden.Gegner unter sich 
zweimal. Besonders die Wampas 
konnen mit dem Super-Sprung 
leicht besiegt werden, da man so 
auch deren einfrierendem Atem 
entgeht! 

Ein kleiner Tip fur unendliche Le- 
ben nur so nebenbei: Nachdem 
man den Taun-Taun erhalten hat, 
sollte man (ohne ihn!) in die zweite 
Schlucht springen und dabei nach 
links halten. Man landet auf einer 
unsichtbaren Plattform. Wer an 
dieser Stelle in der Schlucht auf 
und ab springt wird mit drei Leben 
und weiteren Extras belohnt wer- 
den. Aber nicht zu tie! wagen, die 
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Wampa Beast v\ j£ 
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Imperial Probe f ~ 
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Stage 5: 
Outside AT-AT 
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Stacheln am Boden der Schlucht 

sind tbdlich! 

Boss: 

Wampa Beast: Hier sollte man zwi- 

schen Punkt A und B wechseln, je 

nachdem von wo seine Klaue als 

nachstes kommen wird (immer ab- 

wechselnd). Dabei immer darauf 

achten, nicht in seinen Atem zu ge- 

raten, ansonsten wird Luke tiefge- 

froren. 

Imperial Probe Droid: Phase 1: 

Hier lauft man erst einmal so weit 

wie moglich nach rechts und kehrt 

dann auf den linken Vorsprung 
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zuruck. Von hier aus sollte es nicht 
schwer sein, die Beine des Droids 
abzuschlagen. Wenn er zu nahe 
kommt, den Vorsprung einfach 
wieder verlassen. 
Phase 2: Nach wenigen Metern 
taucht der Droid wieder auf. Ihr 
wechselt zwischen A und C und 
schiefit nach schrag-unten, um ihn 
noch im Wasser zu erwischen (mit 
L nach unten schauen). Wenn er 
angreift, macht Ihr einfach einen 
Super-Sprung, um den Kugeln zu 
entgehen. Immer darauf achten, 
dafi man nicht einsinkt. 

71 
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Phase 3: Nachdem er sich trans- 
formiert hat, stellt man sich auf 
Punkt B und schaut mit L nach un- 
ten. Wenn er nach oben kommt, 
sofort nach links Oder rechts sprin- 
gen und nach schrag-oben 
schieCen. Sobald der Droid im 
Wasser ist, wieder zu Punkt B 
springen. 

Stage 2 - To the Snowspeeder 

Durch diesen Level kann man ganz 
einfach durchrutschen (schrag- 
unten +B). Vorsicht aber vor den 
Robotspinnen, bei denen ein Su- 
per-Sprung notig ist. 



Wenn man im Snowspeeder ist, 
sollte man am auGersten linken 
Rand bleiben und mit Dauerfeuer 
hoch- und runterpendeln. So wer- 
den normalerweise alle Stormtroo- 
per von Ihren Bikes geholt. 

Stage 3 - Snowspeeder 

Phase 1: Hier mufi man 10 Probes 
und 10 Bikes vernichten. Hier kann 
man sogar einfach nur Dauerfeuer 
geben und durchfliegen (ohne zu 
lenken!). Wer es sich nicht so 
einfach machen will, kann auch 
zum SpaB den griinen Kugeln aus- 
weichen und die Hohe andern, 



Stage 10: Swamp 

Creature 

Habogad 
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damit man den Boden nicht be- 
ruhrt. In beiden Fallen IMMER die 
Herzen einsammeln, dann ist dies 
der einfachsle Level von alien. 
Phase 2: FLinf AT-ST warten dar- 
auf , abgeschossen zu werden. Man 
sollte sich einen ausgucken und 
auf diesen einfach draufhalten und 
schieBen. Wenn er nicht kaputt 
geht, sollte man ca. 10 Sekunden 
weiterfliegen und dann umkehren. 
Wer Lebensenergie braucht, sollte 
ein paar Bikes abknallen. 
Phase 3: Jetzt mussen fiinf AT-AT 
dran glauben. Diese sollte man im- 
mer mit dem Kabel umwickeln, urn 
sie so zum Umfallen zu bringen. 
Am besten halt man sich dazu links 
vom AT-AT und fahrt dann kurz 
vorher das Kabel mit R aus. Dann 
halt man sich nach rechts-oben 
und umfliegt inn dreimal. Nach- 
dem dies geschafft ist, fiiegt man 
von der Seite auf den letzten AT-AT 
zu. Hier lauft man einfach nach 
rechts und klettert durch Doppel- 
sprunge am Bein des AT-AT hoch. 
Oben angekommen spring! man 
zwischen die zwei Stormtrooper 
mitSchild. 




Stage 4 -Inside AT-AT 

Alle Stormtrooper sollten hier mit 
einem Super-Sprung erledigt wer- 
den. Die Schiisse der SelbstschuB- 
anlagen kann man an selbige zu- 
riicksenden, indem man diese mit 
dem Laserschwert abblockt (unten 
+ Y). Am Ende jedes Korridors 
nimmt man den Teleporter (nach 
oben drucken). 

Stage 5 - Outside AT-AT 

Boss: 

AT-AT Kopf: Gleich am Anfang 

sollte man versuchen, so lange 



Selbst Sonic kommt herbeigerannt und kauft bei Theo Kranz Versand 




Landstalker(MD) 119,- 



Mega Drive 

Aladdin Set , 289.00 

Mega Drive II 199.00 

Mega Drive II Sonic 2 Set SMD .. 289.00 

MD2 4-Spieler-Adaptor EA 59.00 

4-Spieler-Adapler Sega - 59,00 

6 Button Control Pad 39.00 

Aladdin 119.00 

Asterix 119.00 

Brett Hull Hockey (Feb! « 89 - 

Chuck Rock 2 109 00 

Dragons Revenge 1 14.00 

Eternal Champions (Feb) 139.00 

F-1 109.00 

F-15 Strike Eagle II 129.00 

FIFA International Soccer 109.00 

Gauntlet 4 (4 Spieler) 109.00 

John_Madden_Football 94 119.00 

Landstalker 119,00 

NHL Hockey '94 109,00 

Pele Soccer 94.00 

Puggsy 109.00 

RobocopS 10900 

Sensible Soccer 119.00 

Shining Force 124.00 

Sonic 3'rechti. vorbeslellen) 139.00 

Spider-Man/X-Men Arc. Reve 109.00 

Streetfighler 2' Special 134.00 

ToeJam & Earl 2MD 119.00 

Turtles Tournament Fighters 129.00 

Virtua Racing (Marz) 189.00 

WWF Royal Rumble 129.00 

Winter Olympics 1 19.00 

Wiz' n'LIz 109.00 

Zool 109.00 

Mega CD II 

Mega CD II ohne Spiel 49900 

1 JahrGarantie 

Indiana Jones CD 1 19.00 

Joe Montana Football CD 109.- 

Microcosm 119 00 



Monkey Island CD (Jan | 119.- 

NHL'94CD 119.- 

Puggsy CD 99- 

Powermonger CD (Jan) 119.- 

Silph»d CD 89.- 

Sonie CD 09.- 

Ttiundertiawk CO 109.- 

WWF CD 89.- 

Game Gear 

Game Gear Multi TV Set 289.00 

Aladdin 79.00 

Jungle Book 84.00 

Sensible Soccer 59.00 

Slar Wars 89.00 

Winter Olympics 84.00 

Master System 

Aladdin 94.00 

Asterix 2 84.00 

Donald Duett 2 89.00 

Jungle Book 89.00 

Sensible Soccer 79.00 

Star Wars 79.00 

Winter Olympics 8900 

Wonderboy in Monsterw. 59.00 

Super Nintendo 

Power Station SN 18900 

Super Nintendo + Mort. Kombat . 309.00 

Aladdin 1 1 9.00 

Chuck Rock 99.00 

Cool Spot 129.00 

Daffy Duck 119.00 

Flashback 139.00 

Jurassic Park 13900 

Mech Warrior 139.00 

Mickey's Challenge 139.00 

Mystic Quest 94.00 

Nigel Mansell's World Ch 129.00 

Plok 94.00 

Pocky & Rocky 139.00 

Sensible Soccer 134,00 

Skyblazer 129 00 

Street Fighter 2' Turbo 129.00 

Striker 139.00 

Sunset Riders 129.00 

Super Bamberman 109.00 

Super Mario All Stars 89.00 

S. Star Wars 2 (Mara) 13900 

Terminator Juadement Oav —129.- 



Total Carnage , 139.00 

Trolls 129.00 

Turtles Tournament Fighters 139.00 

NES 

Darkwing Duck ..94.00 

Star Trek Next Generation 99.00 

Tiny Toon 2 99.00 

Turtles Tournament Fighters 99.00 

WWF King ot the Ring 129.00 

Game Boy 

Batterieset II Orig. Nintendo 49.00 

Castle Quest 69.00 

Darkwing Duck 59.00 

Felix The Cat 59.00 

Mortal Kombat 69.00 

Speedy Gonzales 69.00 

Star Trek Next Generation 64.00 

Tiny Toon Adventures II 69.00 

Turtles III Radical Rescue 69.00 

WCW-The Main Event (Jan) 64.00 

WWF Superstars 3 King o.tRing ...69.00 

NeujahrspreisknUller: 
Mega Drive: 

Bubsy 69.00 

Hook 89.00 

Flintstones 69.00 

Turtles Hyp. Heast 79.00 

Agassi Tennis 79.00 

Empire of Steel „ 49.00 

Talespin ................ 39.00 

Talmit's Adventure 39.00 

^k. , ^ i A A A 



In punkto 
Schnelligkeit: ' , 

Absolute Spitze 

Wir bieten Ihnen den SchnGM-Service 
als Standard Bei uns bekammen Sie 
Ihre Ware a!s Brie?. SchnellpSckchen 
oder Schnellpaket So haben unsere 
Kunden in der Regel die bis 18.30 Uhr 
bestellte Ware schon am nachsten 
Margen 8ei Bestellungen von 
3 Art ike In sogar portolrei 




Thunderhawk (MD-CD) 109.- 



Super Nintendo: 

R-Type ...„ 

Aero The Acrobat ........... 

Asterix . 



49.00 

99.00 

99.00 

Road Runner 99.00 

Bubsy 89.00 

GP-1 89.00 

Hook 89.00 

Incr. Crash Dummies 89.00 

Mario Is Missing 99.00 

Starwlng 79.00 

Game Boy: 

Alien 3 29.00 

Nemesis 29.00 

Bural Fighter 29.00 

Splderman 3 „... 29.00 

Kid Ikarus 29.00 

Terminator 19.00 

NES: 

Robin Hood 39.00 

Prince Ol Persia 39.00 

nur solange Vorrat reichti 

KranZ 

VERSAND 

Tagllch Neuheiten 
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Stormtrooper zu zerstoren, bis man 
einen Detonator erhalt. Damit S0- 
FORT nach links RUTSCHEN und 
diesen ausldsen, wenn mindestens 
zwei Kanonen im Bild sind. 
Ansonsten zerstort man zuerst 
die Kanone an Punkt A mit dem La- 
serschwert und lauft dann nach B, 
wo man die rechte Kanone ab- 
knallt. Dann wieder zu Punkt A und 
die mittlere Kanone aufs Korn ge- 
nommen. Dabei muR man immer 
auf die fliegenden Stormtrooper 
achten, diese aber nicht abschies- 
sen, da sie immer wiederkommen. 



hinter den AT-ST springen und 
draufhalten. Wenn er springt, soll- 
te man weglaufen. 

Stage 8 - The Falcon 

An dieser Stelle sollte man sich 
nach dem Radar richten. Ein grO- 
ner Punkt stellt einen TIE dar (den 
man verfolgen und abschiefien 
sollte), ein roter Punkt zeigt an, 
daG einen ein Feind aufs Korn ge- 
nommen hat (was man durch ein 
paar Ablenkungsmanover zu ver- 
hindern weiB). Daruber hinaus 
sollte man auf die Asteroiden ach- 




Stage 6 - Rescue of the Prin- 
cess 

Han sollte hier recht ziigig durch- 
rollen, damit ihn die herabfallen- 
den Deckenteile nicht treffen. Die 
Plattformen kann man durch Druck 
nach oben bzw. unten aktivieren. 
Die richtige Reihenfolge (Aufzug- 
richtung + Laufrichtung): 
1 rechts + rechts, 1 hoch + rechts, 
1 runter + rechts, 2 hoch + links, 1 
hoch + rechts, 2 runter + rechts, 2 
hoch + rechts, 1 runter + rechts. 
Jetzt kommen zwei kleine Roboter, 
auf die man einfach losballern, und 
unter den Schiissen durchrollen 
Oder druberhupfen sollte, 
Boss: 

C-A-T (Combat Attack transport): 
Vor dem C-A-T weglaufen und die 
zwei rotierenden Stacheln ab- 
schiefien. Dann Kanone A und B 
wegballern. SchlieBlich muB man 
noch auf das ganze Gebilde zie- 
len, dabei immer rollen und 
schiefien. 

Stage 7 - To the Millenium 
Falcon 

1 hoch + links, 1 hoch + rechts, 
1 runter + rechts, 1 runter + rechts, 
1 hoch + links, 1 hoch + rechts. 
Boss: AT-ST: 
Zuerst Kanone A abschiefien, dann 



ten (wobei ein paar Treffer aber 
nicht strjren) und sich nach den 
manchmal auftauchenden Pfeilen 
richten. 

Stage 9 - The Search for R2D2 

Ein einfaches Level, in dem man 
nur nach rechts oben gelangen 
muB, urn R2D2 zu finden. Dies 
sollte man aber am Anfang nicht 
soforf tun, denn im ganzen Level 
sind Force Power-Ups zu finden, 
die einem zu verschiedenen Kraf- 
ten verhelfen, die im weiteren 
Spielverlauf nutzlich sind. 

Stage 10 -Dagobah 

Wie im vorherigen Level springt 
man recht einfach von Ast zu Ast 
auf der Suche nach dem groBen 
Jedi-Meister Yoda. AuBer, daB 
man die Gundarcs ins Leere sprin- 
gen lassen sollte, lassen sich hier 
keine weiteren Tips geben. 
Boss: 

Swamp Creature Habogad: Zuerst 
schlagt man die funf (auf der 
Zeichnung mit einem X gekenn- 
zeichneten) Elemente ab. Hierbei 
sollte man aber auf das Kleinvieh 
am Boden achten, denn man ver- 
liert schnell zuviel Energie, wenn 
der ganze Boden mit Wiirmern be- 
deckt ist. Nachdem die Elemente 
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"~~ Tel: (0 26 22)N 

W®\L\? SOP? g 35 17 



Uvurt - Vrixthuiier An^u^bel 



Setd Ihr das lastige jms-opselr salt ?? 
Dann haben wir die Lasting fur Euch !1 
Dei RGB Umschalter fur Videospiele mil 
Anschlvk fur die SSereoantage. 
3-lach Umschalter 159.99 DM 

4-toch Umschalter 179.99 DM 

7-tach Umschalter 259.99 DM 



Wir bieten Umbauten aller Art. 



SNES RGB Kabel dt/us/jp Hifianj. 49.99 DM 
Neo Geo RGB Kabel Stereo IM 44.99 DM 
Mega Drive RGB Kabel Stereo III 44.99 DM 
Mega Drive 2 RGB Kabel 49.99 DM 

Htfiadapter for RGB Kabel 29.99 DM 

Adapter (Or Commodore und 
Philips Monitore auf Scart 45.99 DM 

Spezialanferiigungen ab 39.99 DM 

Wir fiihren ouch Hard- und Software ftir: 
Neo Geo, Super Nes, Mega Drive, MAK, 

PC Engine. Turbo Duo, Mega CD, usw. 



Bitte fordern Sie unseren T „ +ri# _„,. !___,__ o ir\r\ 

koslenlosen Umbaukatalog an. Jem neu " Ja S uar «• iLfiJ 

At- mi Vsrtlaf MR 6tbfllttht»«n« Druekfehlei und Preisanderungen vorbehatten 

Wolf Soft. SchulslraBe 3. 56566 Neuwied. FoX:0 26 22 / 8 35 83 



Ein 

Mensch 
wie Du 
und ich 



tine FrtrtidMn DeuHchland. Eire van 6.2 Milfiontn 
JLutljndern, die bt< urn leben. 



War. Gegen Austatider haben wir nichts. 

Im allgemeinen. Wie aber sieht es im 

Alltag aus? Machen wir da nicht 

vorschnell Fremde iu 
Feinden? Weil jemand 
anders aussiebt, 

anders denkt, anders lebt. 

Die Zeit ist reif fiir mehr Toleranz. Nur 

redei allein reicht nicht. Wenn Sie Infor- 
mation oder Unterstiitzung 
brauchen, weil Sie handeln 
mbchten, schreiben Sie wis: 

Fnedrich-Naumann-Stiltung, 

..Toleranz", Konigswinterer StraBe 409, 

53617 Kbnigswinter. 
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Stage 12: 
Ugharro Mining 
Crustier 



Z3 cz 



weg sind, wird der Endgegner ver- 
letzbar. Sobald er in den sichtbaren 
Bildschirmbereich kommt, sollte 
man sich ins Wasser fallen lassen 
(unten + B). Jetzt schlagt man mit 
ttem Laserschwert auf den Balken 
ein, auf dem das Monster hin- und 
hefgleitet und siehe da - auch an 
diesem sicheren Ort kann man ihm 
Energie abziehen! Danach springt 
man schnell wieder auf sicheren 
Boden, vemichtet die Wurmer und 
wiederholt die ganze Prozedur, bis 
der Endgegner besiegt ist. 

Stage 11 -Cloud City 

Dies ist ein SEHR schweres Level, 
denn an jeder Ecke stfiGt man auf 
Kopfjager und Stormtrooper. Hier 
Taktiken zu entwickeln, ist leider 
ein Ding der Unmoglichkeit. Man 
sollte alles langsam angehen und 
versuchen, so weit nach oben wie 
mflglich zu kommen. Die Selbst- 
schuflarrlagen erfordern mangels 
Laserschwerts eine langwierige 
Prozedur: Man springt fiber sie 
und schieGt dann von hinten. So- 
bald sie wieder anfangt zu 
schieBen, wechselt man die Seite. 
Boss: 

Hat man es bis hierher geschafft, 
sollte dieser Endgegner kein 
grofies Problem mehr sein. Man 
schieBt zuerst die mit A bezeichne- 
ten Waffen weg und macht sich 
dann unter standigem Roller (und 
Springen) daran, die restlichen 
(mit einem X gekennzeichneten) 
Elemente wegzuballern. Danach 
kann man auf das ganze Gerat 
draufhalten. Nach dessen Zer- 
storung findet man Hans alten 
Kumpel Lando. 

Stage 12 - Where is C-3P0? 

Chewie macht sich auf die Suche 
nach C-3PO. Dabei muB er durch 
dunkle Gange hetzen und 'uber die 

74 



gluhende Lava kommen. Die Stei- 
ne sinken nach kurzer Zeit ein, 
deshalb rechtzeitig weiterspringen. 
Zu beachten sind die gemeinen 
SelbstschuBanlagen an der Decke, 
die man durch ein paar gezielte 
SchOsse unbrauchbar machen 
sollte, und die fliegenden lila Pake- 
te, die nur dann zerstdrbar sind, 
wenn sie sich geoffnet haben. 
Boss: 

Ugharro Mining Crusher: Als er- 
stes sollte man die Schufianlagen 
an der Decke beseitigen. Dann 
kann man sich daran machen, die 
einzelnen Elemente ("X") des 
Crushers wegzupusten. Dann halt 
man so lange den Abzug, bis nur 
nocti die kleine Kapsel ubrig bleibt. 
Diese verfolgt einen, weshalb man 
standig zwischen den drei Steinen 
wechseln sollte. Das SchieRen da- 
bei aber nicht vergessen! 

Stage 13 - Carbon Freezing 
Chamber 

Man begleitet hier Han in sein Ver- 
derben: Darth Vader erwartet sei- 
nen Testkandidaten. Vielleicht ist 
deshalb das Level recht einfach, 
wer weifi. In acht nehmen sollte 
man sich trotzdem vor den Eiswol- 
ken, die Han sofort einfrieren. 
Wenn dies auf einem Aufzug ge- 
schieht, sollte man lieber eine 
zweite, dritte oder vierte Fahrt ma- 
chen, ansonsten konnte der 
Sprung ins Ungewisse todlich 
sein. Auch hier muB man immer so 
hoch wie moglich kommen. Wenn 
Ihr dann eine ganze Weile nach 
links laufen muRt, habt keine 
Angst, daB Ihr zuriick lauft - es ist 
der richtige Weg. 
Boss: 

Reaktor: Wie schon der Reaktor 
aus dem ersten Teil ist dieses Ex- 
emplar recht einfach zu besiegen. 
Man muB nur nach rechts zu Punkt 




A gelangen, von dort aus wird man 
eigentlich nicht getroffen und kann 
ganz in Ruhe den Reaktor zum Ber- 
sten bringen. 

Stage 14 - Escape from 
Bespin 

Chewie versucht nach dem Einfrie- 
ren seines Freundes zu entkom- 
men. Dazu muB er uber Dutzende 
von Abgrunden gelangen -wer die 
Super-Sprung-Technik beherrscht, 
sollte keine allzu grofien Probleme 
damit haben. 
Boss: 

Bobba Fett: Der Kopfgeldjager war- 
tet auf Chewie - wer wurde schon 
seine Beute freiwillig entkommen 
lassen? Doch Chewie kann sich 
wehren. Er schieBt standig auf ihn, 
urn ihm so kaum eine Chance zur 
Landung zu lassen. Falls Bobba 
Fett doch einmal Bodenkontakt er- 
langen sollte, muB man genau uber 
ihn springen, damit man nicht von 
seinem verheerenden Froststrahler 
getroffen wird. 
Boss: 

Der nachste Endgegner kommt 
auch sofort. Wer allerdings die 
zwei Waffen abschieBt und dann 
die altbekannte "SchieB und Roll"- 
Taktik nutzt wird diesen Gegner im 
Handumdrehen bezwingen. 
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Stage 15 -X-Wing 

Lukes beeindruckender Anflug auf 
Cloud City funktioniert genauso 
wie die Snowspeeder-Sequenz. 
Also: Herzen sammeln und wenn 
zu viele grOne Kugeln auf Euch zu- 
kommen, einfach unter die Wol- 
kendecke abtauchen. 

Stage 16 - On the way to 
Darth Vader 

Dies ist eigentlich der letzte Level, 
und ist deswegen auch entspre- 
chend schwer. Man muB die Su- 
per-Sprunge perfekt beherrschen 
und mit seinem Laserschwert 
schnell durchgreifen ktinnen. Ins- 
besondere die verschiedenen An- 
wendungen der Force sind jetzt 
hilfreich, besonders das Floating 
erweist sich als nutzlich. Zwi- 
schendurch werdet Ihr des ofteren 
auf Darth Vader treffen, doch die- 
ser spielt (vorerst) nur mit Euch. 
Blockt seine Schlage mit dem La- 
serschwert ab und setzt zum Ge- 
genschlag an, wenn er fliegt oder 
eine Attacke beendet hat. Auch die 
Force kann hier helfen: durch Sa- 
ber Control kann man den Lightsa- 
ber uber den ganzen Bildschirm 
steuern, so da(3 man Darth Vader 
auch in der Feme angreifen kann. 

Stage 17 - Darth Vader 

Der letzte Kampf steht euch bevor 
und die Taktiken sind immer noch 
dieselben (siehe oben). Allerdings 
setzt Darth Vader seine Macht ein, 
urn Maschinenteile auf Euch zuflie- 
gen zu lassen. Einige beherzte 
Schlage sollten Euch weiterhelfen 
- dabei erschelnen ubrigens ab 
und zu Force Power-Ups, so daB 
man neue Force Energy zum Kon- 
trollieren des Sabers erhalt! 
Ihr habt es geschafft! Ihr habt Darth 
Vader besiegt und die Rebellen fla- 
vor der Niederlage bewahrt. 
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KLEINANZEIGEN 



Wollen Sie gebrauchte Konsolen/Spiele kaufen Oder verkaufen? 

Suchen Sie Zubehor? Wollen Sie tauschen oder suchen Sie Konlakte zu Gleichge- 
sinnten? Die Video-Games-Kleinanzeigen bielen alien Videogames-Fans die Gele- 
genheil, fur DM 2,- in Briefmarken eine private Kleinanzeige mil bis zu 4 Zeilen Text 
aufzugeben. 

Und so geht's; Fur die Ausgabe 04/94 (erscheint am 23.02.94) schicken Sie Ihren 
Anzeigentext bis zum 14.02.1994 (Eingangsdatum beim Verlag) an Video Games. 



Spater eingehende Aufirage werden in der Mai-Ausgabe 1994 (erscheint am 
27.04.1994) verolfentlicht. 

Am beaten verwenden Sie die dazu vorbereltete Karte auf dem Durchherter. 

Bltte beachten Sie: Ihr Anzeigentext sollte maximal 4 Zeilen lang sein. 

Der Verlag behalt sich die Veroffentlichung langerer Texte vor. 
Kleinanzeigen, deren Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieGen lafit oder in denen 
Kopierstationen angeboten werden, sowie Anzeigen unter Postlagemummem werden 
nicht veroffentlicht. 



Tausehe Chase HQ ■ WWF - Batman 2 - 
Casllevania und Red.-Okt. gegen Lemmings 
und Zelda, Sclradet. Postlach 10180. 45418 
Mulheim/Ruhr 



Game Boy mit 168 Spielen und viel Zubehor 
u.a. Prabolector, Marloland 2, Chopllfter 2 
und vlet. viel mehr, fur nur 400 DM, Tel. 
033201/1781 



Verkaufe Game Boy inkl. 5 Spiele, Ballerien 
und Spiefeberaler 200 DM, Tel. 03341/ 
422500 Robert Kipping, Landhausatr. 4, 
1 5344 Strausberg 

Verkaufe: Ninja Gaiden Shadow, WWF 
Super-Stars, Rst ol the Northstar zu ie 25 
DM, Telefon: 03869/32041 (WWF Supers, 
ohne Beschreibung) 

Tausehe. verk.: SML 1, 2, Palamades, Cry- 
stal Quest. Boulder Dash, Gremlins. Suche: 
Glucksrad, Hunt t. R. Oct.. Kid Dracula, Track 
& Field, Castlev. 2 u.a., Tel. 091 1/864159 

Verkaute die Spiele Atlerburst jp. fur 25 DM 
und Tlschtennis jp. fur 20 DM. Steffi Jonsek, 
Dorfstr. 1 a, 16442 Lussow bel Stralsund, Tel. 
03831/494474 

Verkaute: GB mit 13. Games fur Fr /DM 150. 
Oder tausehe gegen Lynx mit 3 Oder 4 
Games. CH-TeTefon: 0041/1/2723255, ab 
17.00 h 

Tausehe die Game-Boy-Spiele Splderman I, 
Melrold II, Gargoyles Quest und den Light 
Max gegen Robocop I und II, Kai Bungert, In 
der Helmerswies 7. 66121 Schafbrucke 

Verkaule Game Boy mit 7 Spielen. Tasche, 
Licht. Alles gut smarten, Origmalverpackung. 
200 DM Verhandlungsbasis, 49086 Osna- 
bruck, Tel. 0541/387325 

Verkaufe Game Boy far 200.- DM mit den 
Spielen: Tetris, Tennis, Boxxle und Turtles, 
Fall ol the Foot Clan und Action Replay iame- 
rikanisehe Version). Tel. 030/3442271 

Ich tausehe Starwars oder Boulderdash 
gegen WWF Superstars 2, Trenkler, Flatten- 
bergstr. 5. 30457 Hannover 

Verkaufe Track and Field fur 30,- DM. Inte- 
ressenten melden bei: Leonharo* Straumer, 
Arltstr. 4, 01189 Dresden 



38 versed. QB-Spiele in Orig, Karton mit 
Spielani.. nur zus. gegen schriftl, Geb. zu 
verk. Eric Schissler, Hasetweg 4. 72076 
Tubingen 

Verkaufe MegaMan 2, Super RC pro AM, Kid 
Icarus und Fl-Race zu je 25,-. Telefon 
02461/2659. Es ist wirklich preiswert. AuBer- 
dem: Video Games Nr. 2 

Verkaufe Game Boy mil den Spielen Super 
Mario II, Solar Striker, Hal Wrestling. Gar- 
goyles Quest, Golf, Megaman. Tetris fur nur 
ZOO DM, bitte, gOnsliger geht's kaum, Tel. 
06172/37403 

Verkaufe Mercenary Force und Mysterium. 
Pro Spiel nur 35 sFr. Tel. 071/675808, fragt 
nach Albin (Sohn). per Nachnahme. Nur fur 
die Schweiz. 



Verkaufe Game-Boy-Spiele WWF Superslars 
fur 40,- Fr., Home Alone fur 39,- Fr. Zuerst 
das Geld schicken, dann schicke ich Ihnen 
das Spiel! (Zuerst anrufen und iragenl) CH- 
Tel. 064/651872 



Verkaule Game Boy + 13 Spiete und Tasche, 
Preis: VB, Telefon: 06834/48651, Giovanni 
verlangen! 

Zu verkaufen: "Aktion Replay Pro" mil vleten 
Codes, Preis 65 DM, Top-Zustandl Christian 
Streit, Bornweg 13, 65345 Eltville, Tel. 
06123(75275 ^V""" - ^-— 



Verkaule Nemesis. Facebail 2000, R-Type, 
Final Fantasy 1 + 2, Megaman 2. Track and 
Field, Chessmaster, Gargoyles Quest je rial- 
ber Preis und G8-Wars, Tel. 0521/333313 

Verkaule fur GB: Splderman (25.-). Solar 
Strike (25,-), World Cup (20,-), Fortress 
Offear (10,- wg. kleinen Defekts). Verkaule 
aufBerdem Probolector fur Super Nintendo, 
Tel. 09433/6748 

Game Boy mil 6 Spielen fur 200 DM zu ver- 
kaufen inklustve Netzteil (aufladbare Balte- 
rie), Tet. 02163/81410 

Verk. GB mit Licht u. Battery-Pack fur 65 DM. 
Tiny T., WWF 1, Chase H. Q., Robocop, 
Megaman 2- und Motocross je 25 DM, Tel. 
02222/4082, ab 18 Uhr 

Verk. GB mit Lupe, Gamelight und den Modu- 
len: Super Mario Land, Ninja Kid, Supercon- 
tra. Makaimuragaiden, Tetris zum Preis von 
200,- DM, Tel. 07151/35749, Roman, ab 17 
Uhr 

Wer verkauft mir gebrauchte Game-Boy- 
Spiele zu niedrigen Preisen? Tausehe auch 
Spiele! Stem Radtke, Gartenstr. 17 B, 15517 
FQrstenwalde 



Verkaule ca. 25 Game-Boy-Spiele, orig. ver- 
packt le~35,- + Porto, z.B. Bugs Bunny 2. Mc 
Donaldland, Looney Tunes, Starwars, Snoo- 
py, Lethal Weapon, Jeusons, Flintstones, Litt- 
le Mermaid, etc. Listegg. ftp.: Brioitle Nilsch 
Wanheimer Sir. 41, 47053 Duisburg, Tel. 
0203/6961 S 

Verk. Game Boy mil World Cup und Tetris, 
normaler Preis 200, bei mir 100 DM. Verk. 
auch fur Mega Drive einen Mastersystem- 
Converter fur 40 DM, Tel. 08581/1217, 
Eduard 

MAchtung"! Verkaule Oder tausehe folgende 
Spiele: Bad'n Rad, Track'n Field, Dynabla- 
ster, Sagaia, Castlevania und Tetris. Suche: 
GB-Wars. Waverace und Zelda. Run unter 
Tel. 07651/8583 ab 19 Uhr an (fragt nach 
Dominic) Oder schreibt mir: Dominic Grevs- 
muhl, Kapellenweg 39. 79822 Tilisee-Neu- 
stadl 



Suche: Alien 3, Zelda, Battle of Olympus. Ulti- 
ma, Jurassic Park, Schlumpfe, Final Fantasy 
Legend 2. Tausch o. Kaul! Tel. 0221/122835. 
Bitts schnell anmfent 



Verk, Game Gear + 1 5 Spiele (Shinobi, So- 
nic.) Lupe, Netzteil fur VB 550,- DM: Lars 
Polenk, Tel. 07141/270793 (ab 15.00 Uhr) 

Verk. GG - Col. ♦ Wide Gear + Netzteil und 3 
Spielen (GG Shinobi, SM Grand Prix, Olym- 
pic Gold) fur 295,-: Tel. 08662/5222 nur 
erreichbar ab 18 Uhr (fragt nach Sepp). Tel. 
08662/5222 



Game Gear mit 7 Spielen (Land of Illusion, 
Sonic 2 etc.) zu verkaufen 400 DM, evil. 
Tausch gegen Game Boy. Alles mit Origmal- 
verpackung: Tel. 05423/5969 

Verkaufe GG mit 7 Spielen. 4 Monate aft! Mit 
Netzteil. Alles in Originalpackungen. Preis: 
390,-. Tel. 05731/23778 



Game Gear + 5 Spiele Ottifanten, Donald 
Duck, Mickey Mouse und mehr fur 350 DM 
und Mega Drive, Spiele, Alien 3, Ex Mutants 
pro Spiel 80 DM und Sega Pro Zeitschriften, 
1 Heft 5 OM, Tel. 02534/5432 

Verk. Game Gear mit TV-Tuner und 8 Spiele 
wie Shinobi 2, World C. Board Golf, Ax Batt- 
ler, Out Run, Lucky D. Caper, Castle 0. I. 
usw. Auch einzeln. Tel. 02802/80440 

Verkaule GG Aleste 1 (!) fur 200 DM. Tel. 
09341/12718. Fragt nach Michael! 

Game-Gear-Spiele zu verkaufen bis 50 % 
unler Neupreis, Tel. 07224/40441 , Jan vert. 

Schwelz! Suche MS-Adapter fur GG, zahle 
Fr. 20. Suche Golden Axe Warrior lur MS, 
zahle Fr. 40. Sehreibe Briel mit Angebot. urn 
mil mir Kontakt aufzunehmen. Armin Meyer, 
Buhlmatte. CH-6218 Etllswil 



Verk. Game Gear mil Sonic I + II, Tasmania, 
Super Monaco GP, Aeeu-Paek u. Nelzteil fur 
350 DM. Thomas Blschofer, T. 05322/83523 

Verkaule Game Gear Bildschirm, leichi de- 
fekt. nicht unbrauehbar ♦ 9 Top-Games, Mik- 
key Mouse, Batman Returns, Halley Wars, 
Lemmings u.a. Preis VB, Tel. 030/ 9315354 



Verkaule Lynx mit 3 Spielen oder verk. Lynx 
alleine lur 89,- DM, mit 3 Spielen und Tasche 
fur 175,- DM und Netzteil, Tel. 0351/4032830 



Tausehe MS + 5 Spiele gegen Game Gear 
Oder Game Boy (mind. 1 Spiel) ab 15.00 Uhr, 
Tel. 0221/785390 

Wer hifft mir bei Asterix? Komme bei der 
zwelten Runde in der Hohle nicht waiter. Fin- 
de keinen Ausgang, Komme nicht Ober die 
Mauer im Wasser. Fischer Dieter, Frankfurter 
Str. 99, 65779 Kelkhelm 

Suche die Spiele: Spellcaster, Thunder 
Blade, Slap Shot, alle Cards, 3-D-Brille, Light 
Phaser ... einfach alias! Kaufe + tauscne 
auch; Tel. 0821/713317 

Verk. Sega-MS 2 kpl. m. Zubehor u. 8 Spie- 
len zus. i 200 DM. Zuschr. an M. Schmidt. 
Paul-Taubadel-Str. 32. 02827 Gorlitz 

Verkaufe Sega Master mil: 34 Spielen und 2 
Joysticks fur 1600 DM (Kein Teilverkauf). Tel. 
08582/5222 (fragt nach Klaus ab 17.00 Uhr) 



Mega Di 



Tausehe Cool Spot gegen Asterix, Pugsy, 
Zombies oder Mortal! Verkaufe MS-Spiele 
und Converter CMM1, DD, Wonderboy 2, 
Alex 3Je 50,-. Udo Hertf, Tel. 0221/618646 



Tausehe SNES + MD-Games, tausehe auch 
SNES + MD-Spiele gegen ein PC-Engine 
Oder ein Mega-Drive (nur dt.!) Tel. 08231/ 
7276 (Thomas) 

Tausehe folgende Spiele: Streets of Rage 2, 
Thunder Force 4, Quackshot, John Madden 
Football '92. Turrican, Shinobi. Kid Chame- 
leon, Tazmania. Suche: Cool Spot, Rocket 
Knight Adventures. Global Gladiators, Flash- 
back u.a., Christian Barithausen, Alte Ziegetet 
5, 3301 4 Bad Driburg. Tel. 05259/761 

MD-Moduie zu verkaufen: Ecco. Cool-Spot, 
Columns. VB 75.- OM bzw. 50,- DM. Tel. 
02204/1720 

Tausehe und kaufe stdndig MD-Spiele! Su- 
che Aladdin, NFL '94, F1, Pluggsy. Wlz'rf Liz, 
Landstalker, dt. Mega-lo-mania, Ranger RX, 
Gunstar K Bubsy! Jurgen, Tel. 04962/5675 

Sonic 60,-, Shining ... 90,-, Sword ol Ver- 
million 90,-, Immortal 90,-, Fatal Labyrinth 
50,-. Faery Tale 80,-, Quackshot (jp. sonst 
alle dt.) 60,-, David, Tel. 030/8814883 



Suche Tauschpartner fm Raum Munehen, 
suche: Rock Knight, Tiny Toons, Landstalker, 
Gen. Chaos, habe: Flashb., Igle Strike, Micro 
Mecfi.. Roto, Rage 2, Tet. 089/492592 

Verkaufe fur MD: Desert Strike 60 DM, Lotus 
60 DM, Outrun 50 DM, S. Thunder Blade 40 
DM, Aliered Beast 30 DM, Tel. 02263/60861, 
Jochen Schirmbeek 

Verk. /tausehe fur MD: Street Fighter, Aladdin, 
Shinobi 3, Techno Clash, Chuck Rock II, 
Hockey '93, Jungle Strike u.v.a. Suche Rok- 
ket Knight, Haunting Ranger X u.a., Jorg 
Senf, Meusetwitzer Str. 65, 07546 Gera 

Verkaufe: The Immortal, Centurion Del. of 
Rome, Faery Tale Adventure u. Altered 
Beast. Tel. 05223/72385 ab 19.30 Uhr 

Tausehe MD-Spiele. Suche Populous 1 + 2, 
Mega-lo-mania, Street Fighter 2, Aladdin, 
Landstalker, Dragons Fury, usw. Tel. 0941/ 
58926 

Suche Spiete fur Sega Mega Drive, deutsche 
Version, Tel. 05623/2405 



Tausehe Rolo to the Rescue + Altered Beast 
gegen Mortal Combat, Adresse: Frank Gram- 
iich v. Speth-Schulz, Burgstr. 16, 89584 Ehi/- 
Granheim 



Sega Mega Drive, 7 Spiele, 2 Controlpads, 
Japan-Adapter mit orig. Verpackung zu ver- 
kaufen, Tel. 0441/53822 

Suche Cheats zu den jap. MD-Games: Hell- 
fire, Granada, Bad Omen, Eswat, Crackdown, 
Quackshot, Tips bitte an S. Basfeld. Dresde- 
nerSlr. 6, 47495 Rheinberg 

Tauscfte/verkaule Budokan; Super-Monaco, 
Grand Prix, verkaute eins fur jeweils 70 DM, 
Inaser Hear. Tel. 02065/50862, 47226 Duis- 
burg 

Verk, MD-Spiele wie Streets of Rage, EA 
Hockey, Winter Ch., Jordan vs. Bird, Mario 
Lemieux H.. Gynoug u. James Pond fur 
50-80 DM. Auch Game Gear. Tel. 02802/- 
80440 

Suche MD-Spiele. Pacmania, Space Inva- 
ders, Shinobi It, III, Side Pockets. Schach, 
Coolspet, Tel. 07307/25352 

Tausehe Phantasy Star 2 gegen P.S. 3 oder 
Starflight, Adresse: Thomas Horn, Geschwi- 
ster-Scholl-Str. 7, 07407 Rudolfsladt 
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Verkaufe Road Rash. Thunder Force 3, Cha- . 
Kan, Slarflight, Arch Rivals, Lemmings, St. ol 
Rage, SNES: WWF, St. Fighter 2, S. Soccer 
]e 50 DM, Mo-Oo ab 18 Uhr, Tel. 04532/8675 

Tausche zwel Mega-Orive-Spiele gegen elris: 
Ultimate Soccer + Grand Slam Tennis gegen; 
Fila International Soccer Sensible Soccer 
odar Wimbledon 2, Tel. 07461/78809 



Verk. Game Boy mil World Cup und Tetris, 
normaler Preis 200 DM, bei mir 100 DM. 
Verk. auch fur Mega Drive einen Mastersy- 
stem Converter fur 40 DM, Tel. 08581/1217, 
Eriuard 



MD: Shining Force (US): 65,- DM; Flashback 
(US) 60- DM, Th. Force 3, Musha Aleste 
(US): Je 45.- DM: Th, Force 4 (|p) 45,- DM: 
Ph. Star 2 45.-; Tel. 05069/2622 

Verk. MD (50/60 Hz, lap.'engi.: mit 24 
Games: z. S. Shining Force. AMC, Rocket 
K., Flashback, Musha. Sonic 1 + 2, Wonder- 
boy 5, usw. NP 3000- fur nur 1299,- 
(07191/86630, MiCha) 

Tausche standlg MD + SNES Spiele me. Shi- 
nobi 3, 6. Heroes, Flashback, STF 2 Turbo, 
Mario Ail St., Alien 3 u.v.m. Suche: (i Lan- 
cer, Rocket, Aladdin, F-1, u.v.a., Tel. 
05731/52926 

Sonic 2 40.-, Altered Beast 15,-, Super Hang 
on 45.-. LHX Attack Chopper 50,-, Super 
Monaco GP II 50.-. Thunder Force III 45.-. 
688 Attack Submarine 60.-, SuparaliwoH 
25.-, Tel. 07446/1352 



For Mega Drive; Wonderboy 3 dt. Last Battle 
dt„ Truxton jp„ Shadow Dancer to., fur Super 
Nintendo: Street Fighter 2 dt., Parodius dt., 
Tel. 06224/12707 



Verkaule Mega Drive 2 erst 5 Wochen alt mit 
2 Adaptem und 2 Splelen (Aladdin * Land- 
stalker fur 250 DM, Gerhard Putz. Sudeten- 
sir. 12, 87448 Waltenhofen 

Verk. Quackshot (30.-I. Jo Mo 2, Gynoug. 
Desert Stnke. EA Hockey. John Madden 
(20,-), Toum. Golf, Super Monaco, Dick 
Tracy (15,-), Alter. Beast, WC Soccer 90 
(9,-); v. Sobbe, Tel. 06181/20444 

Verkaule Aladdin (Mega Drive) an Hochsl- 
bietenden. Angebote bitte schriftlich an Bern- 
hard Babel, Aul dem SMI 13, 52393 Hun- 
genwald 

Kaufe Kcrsolen + Modul-Sammlungen, Mega 
D„ CD-II. SNES. SM. NES, GG, GB. Neo 
Geo, 3DO. Tel. 04521/71497 ab 18 Uhr. ver- 
kaufe & tausche auch 

Action Replay Codes fur uber 180 MD 
Games mehr als 600 Codes fur 10 DM bei J 
Ruh. Freiburgerstr. 31. 79183 Waldkirch 

Mega Drive I mit 2 Joypads 1 Joyboard, 25 
Spielen, 1 J. alt, outer Zustand. NP 4000 DM 
fur 1100 DM VB, Spiele u.a.: Sonic I + II. Dick 
Tracy & Action Replay Pro u.v.a., Tel. 
04203/5740 



Verk, T1 + 2, Battle Squadron. Eswat, Rambo 
3 zu |e 50 DM u.a. Suche: Twin Hawk, 
Quackshot, C. Sandiego (Time). Auch 
Tauseh. M. Kerf. Bendestorfer Ring 5 b, 
21079 HH 

Verk. MD-Games. preiswert + gut erhaltenl 
NHLPA 93. Warsong, DSD. Sonic 2. u.v.m \ 
Suche Devilish. Crack Down, Master of Mon- 
sters + SliBtegle-Games, Tel. 05594/8387. 
Lars 

Verkaule: Sonic 35, Ecco 80, Buck Rogers 
50, Lemmings 75, Quackshot 65. Mega 
Games 60, Tazmanla 60, Flashback 35 (Top- 
qualrtatl). alle zus. 450 DM. Steffen Palussek, 
Gapstr. 1 1 . 83278 Traunstein 

Verkaule, tausche folg. Spiele (dt ) NHL- 
Hoekey '93, Jungle Strike. John Madden- 
Football. Aniul lohnt s«h! Tel. ab 18.00 Uhr 
(0941 )897252 

Tauseh, Kauf, Verkaul von neuesten Games. 
Habe Streetflghter 2, Aladdin usw. Suche 
Landstalker und aires andere. Tel. 04962/ 
5655. Frank Hofsl Call now! Oderstr. 7. 
26871 Aschendorf 



Verkaufe Sega-CD 4 Mega Drive + 2 Joy- 
pads + die Spiele Sewer Shark, Cobra Com- 
mand, Sherlock Holmes, Sol-Peace, Sega 
Classic (alles US) fur 590 DM. Tel. 
05251/409902 



NES 



Excitebike 40.-. Super Mario Bros. 3 50.-. 
Kid Icarus 60,-. Super Mario Bros. 2 50.-. 
Telris 25.-. Bubble Bobble 40,-. Boulder 
Dash 50.-, Duck Tales 50.-. Rad Racer 40.-: 
Tel. 0511/2102814 



Weihnachtsiip! Verkaufe NES mit 6 Spielen 
und 2 Joypads, sehr gut erhalten. anlordem 
bei: Bastian Hartmann, Johannes-Palm-Str. 
54, 89079 Ulm, fur OM 300.-, Tel. 0731/ 
47996 



Verkaufe Bayou Billy, Dr. Mario. Metroid, Die 
lotale Erin., Track fi Field 2 lur 100.-, nicht 
einzelnl Tel. 0621/568601 

Verkaule NES-Super-Set * Zelda 2. Zusam- 
men 300 DM, Tel. 07251/40492. Julia Sidor, 
19.00 bis 20.30 Uhr 

Verkaufe NES mit 4 Joypads und 16 Spielen. 
Neupreis: 1700 DM. Verkaulsprels: 850 DM. 

Tel. 07247/6577 

Verkaufe NES, 8 Bit mil 2 Joypads + Spiele 
Super Mario 1 und 3, Mega Man 3, Metroid 
Konsole mit Zubehor: 100- DM, je Spiel 70,- 
DM. Alles in sehr gutem Zustand, Tel. 
0631/57574 

Teenage Mutant Hero Turtles II 60 DM, Bat- 
man Return ol the Joker 50 DM. Super Mario 
Bros. 1 40 DM. Tel. 039008/579 



NES f. 4 Spieler, Joypads, Lichtpistole, Koffer 
mit 13 Spielen, z.8. Maniac Mansion, Mario 
1-3. Turtles 1 + 2, Silent Service eel.. Tel. 
040/4604411 DM400- 



Verkaule NES-Spiele von 15.- bis 35.- DM 
(z. 8. Mario 1+3, Turtles I. Metroid usw.). 
AuGerdem Zapper u. S.-Adventage fur 35 
DM. Andi Ragsr. Tel. 0821/488818 

tch verkaufe den NES mit 9 Spielen lur den 
Superpreis von ca. 400 Fr. mit den Spielen: 
Tom und Jerry, SMB 1. Mega Man 2. Turri- 
can. Gremlins 2 usw., CH-Tel. 056/982247 



Verkaufe NES-Super-Set mil 1 1 Spielen und 
einiga Tips fur nur 250 DM! Zum Handeln 
bereil! Top Zustandl Tel. 02733/7572 vertangt 
nach Tobil 



Verkaufe NES mit 32 Spielen, Pistole und 
Trimm-Dich-Matte. DM 1000.- VB. Tel. 
04242/6110 

Ich verkaufe NES und 8 Spiele, Preis nach 
VB. Tel. 09942/2325. Ich heifJe Martin Preis- 
ler und meine Adresse ist Wiesenweg 3, 
94267 Prachenbach 

Verkaufe NES-Super-Set + 16 Spiele (Mega 
Man 2 + 3). Turtles 1 + 2, Zelda 1+2, Caslle- 
vania 3, usw.) 650.- original verpackl. NP 
uber 1900,-; Tel. 09971/32847 



Suche Club-Nintendo Hetle vor 4/92. Ver- 
kaufe MC Donaldsland, Duck Tales, Battle of 
Olympus fur 45.- DM inkl. Porto (06722) 
47242 Alexander Sarther urn 19 Uhr 

Verkaufe 2 Monale alles NES-Super-Set inkl. 
3er Kassette. 4 Joypads und Vier-Spieler- 
Adapter fur nur 100 DM. Von 16-20 h anru- 
fenl Dennis, FFM, Tel. 069.5 1 :lt;»o 



Tausche fur NES: Pinbot, Road Blasters. 
Blue Shadow, Goonles, Duck Tales, Tennis, 
Klckle Cu. gegen; Solstice, Rampart, R. C. 
ProAm, Adv. of Lolo, Probotector, Bubble 
Bobble, Boulder Dash. Teleton: 091 1/664159. 
Tausche auch 'Streetflghter 2" gegen ande- 
res S-NES-Spiell 



Verkaufe NES mit 4 joypads. i Joystick, 4- 
Spieler- Adapter und 9 Spiele. z.B. Mario 1-3 
Probotector, Zelda usw. fur 150 DM Oder 
Mega-Drive-Spiele, Tel. 07161/24600 

Billig zu verkaufen! NES mit 6 Spielen (Mario 
3, Metal Gear, Super Roud, R C. ProAm, 
Top Gun. Tetris), ca. 350.- DM, auch einzeln 
zu verkaufen (Preis n. Ver.). Tommy Chle- 
chowitz. RiegaerStr. 11, 18107 Rostock. Tel. 
721926 



Tausche SNES-Spiele (deut.). Alien 3, Super 
Tiny Toons. Suche Parodius, Cool Spot, 
Streetflghter 2, Turbo. J. C. Pro Tennis Tour, 
Tel. 04241/4358 (Frank) ab 18 Uhr 



Verk. fur Super-NES: Mario Paint 65 DM, Sim 
City 55 DM. Super Mario World 55 DM, 
Jimmy Connors Tennis (US) 60 DM, Tel. 
02256/1319 



Verkaufe Nintendo mit 4 Spielen, Mortal 
Kombat, Zelda 3. Ghost Goblins, Axelay fur 
400.- DM. Tel. 02052/82531, 2 Joystick und 
Scart-Kabel 



Tausche Streelfighter 2, Soccer, Turtles 4. 
Castlevania 4 gg. Parodious. Starwing. Zelda 
3, NHLPHA Hockey o.a.. Tel. 07731/25775, 
wochenends 



Verkaufe das Spiel Road Runner und Magical 
Quest aul dem Super-NES fur je 70- sFr. 
CH-Tel. 0049/65/612189 



Verk. Game Boy mit 6 Spielen, tausche Su- 
per Nintendo Spiele wie Mario Kan Magical 
Quest. Starwing usw. gegen andere. Daniel 
Bissegger. Garlenstr. 835, CH-9038 Rehe- 
lobel 



Verkaule Slreetfighter Turbo (120 DM) und 
Starwing (100 DM) fur Pal-System, Tel. 
07443/61 1 1 . nach Patric vertangent 



Stop! Ich habe noch viel Tauschmaterial. Ein- 
fach mal anrufen. (Another World, Probo- 
tector. Lemmings, Super Turrican usw.), Tel. 
04168/648 - wenn ich nicht erreichbar bin. 
nochmal versuchen! 

Verk., kaufe u. tausche Super Nintendo Sp. 
Mega Drive CD. Habe 30 Stuck Jewells. 
Suche MD Aladdin - Rocket - Hardball 3 u.a 
SNS S Wars H u.a. Tel. 0621/1564212 od. 
1 02790 



Verk. Mectt Warrior Populous 
DM. Tet. 040/6538569 



Zelda 200 



Verkaufe Mystic Quest (dt.), Super Mario 
Kan, Zelda (dl.), Tiny Toons fur je 60 DM, 
Tel. 0511/8379731 

Tausche Game Gear + 5 Spiele gegen SN- 
Super Bomberman + 5 Spieleradapter! 
AuBerdem SF2 gegen Mortal Kombat! Micha- 
el Bruder. Tel. 06237/60688. Alles <JI. Vers.l 



Kaufe, verkaule, tausche SNES-Spiele Habe 
Tiny Toons + Starwing + f-15 + Home-Alone 
2. Ruft an unter Tel. 05376/271 Marco M.I 

Tausche SNES-Spiele. Habe z.B. Desert Stri- 
ke, Road Runner, Mickey Maus. Bulls vs Bla- 
zers, Allslars. Tel. 04962/5190 

Suche: Final Fight 2. Final Fantasy II, Super 
Empire Strikes Back. Aladdin Oder Secret or 
Mana. Biete: Starwing, Actraiser, SoulbJazer 
und Casllevania IV. Tel. 0721/699215 

SNES Grufll 34 sucht Spielpartner fur Mario 
Karl im flaum Erdlng, Robert Feuchrgruber, 
Tel. 08762/2839. ab 19.00 

Verk. Super-NES. NES, Mega Dr.. Game 
Boy. PC-Eng. Spiele: Actraiser. Simpsons 
Nigrum Tiny Toons, Super Prob., Mario AIL, 
Powermonger, je 75.-. Tauseh! Tel. 04627/- 
1618 



Suche Top Gear lurs SNES! Tausche o. 
kaufe gegen: Sim City, Mario Paint, F-Zero, 
Tennis, Pushover Oder Lemmings. Verk. 
diese Spiele auch, Tel. 06257/82369 



Verkaufe/lausche lur SNES: Tiny Toons 
(75.-), F-Zero (40,-). Street Fighter 2 (60,-), 
Turtles 4 (75,-), Zelda 3 (60,-). Tel. 
040/5517075 (ab 19 Uhr) 



Suche Turtles III fur den NES (auch US-Ver- Kaufe (tasl) alles: Super Nintendo Module, 

sion). Biete bis zu 70.- DM. Meldet Euch ab die billig slnd. Biete bis zu SO Mark (nur am 

14.00 Uhr unter Tel. 040/666688. Fragt naeh Wochenende erreichbar), Tel. 04652/267 

Tobias! 

Spieleclub Glessen branch' neue Spiele. Bei 

aktuellen Trleln Tauseh, ansonsten Ankauf 
Auch Tauseh Mega Drive Oder Turbo Duo 

^^^^^^_. ^^^^^^_ gegen Super-NES, Tel. 0641/B4874 

super Nintendo Verk SNES (US) ~ stree) F Tuib0 _ Adaplef 

2 Joypads (mil Dauerfeuer) fur 350 DM, neu 

-r. „.,„ rsJ „„„ w M „„ ri = „, rf „™„„ „ 500 DM (1a Zustand). tausche u. verk. auch 

5W*2ms3£ 1 m!t a; a "»ri S *«° <""> » SNES. Tel. 06196/84257 

HSSSUS^i Heila^() ■ ie1Q9 R ° 5,OCk ' Suche Super Alesie. Meehwarrior und Sh* 

Geruslb auemng 14 dowfun £ m bfe 75 DM pm Spie| Ju ^ Te| 

Verk.: Slarfox 80,-, Super Tiny Toons 50,-, 0041/53373271 

Slreetf. 2 30,-, Axeley 50.-, Sim City 30.-. " """ ~Z~T~~ . _..__ 7T 

Joypad Turbo 30.-, Tef. 089/6132974 (Andi) £aufe, ve^aufe, tausche SNES- und Game- 

I :_ Boy-Spiete. Tel. 04101/29265 

Tausche Magical Quest gegen Starwing. ~~ 

Batttetoads, Aladdin Oder Mystic Quest, Tel. Ver *- Action Pro Play I. 50 DM; Turtles + GB 

09401/51996 -^ DM, sowie gunslige Amiaa-Spiele. Tel. 

04956/807 

Verkaufe SNES + 2 Joypads + Spiele S. 

Mario World, WWF 2. Turtles IV, S. Mano Verkaufe JB King (dt.) oder tausche gegen 

Karl, VB420.-. Verkaute auch MD-Spiele, Coolspot. Sinker oder Clayfighter. Christian 

Tel. 06673/1 425 Foethke, Tel. 05552/1 677 ( 1 8-20 Uhr) 



Tausche/verkaule: Parodius je 50, Mickey 
Mouse 50, Mario World d 30, Slreetfighter d 
50 DM. Suche: Lost Wiking, Star Wing d. D. 
Schweitzer. Wacholderweg 20, 72469 MeO- 
stetten 6 

Tausche Pilotwings und F-Zero gegen Star 
Wars oder Meehwarrior Oder Desert Strike. 
Alles deutsch mit Anleitung. Tel. 05721/ 
922737 

Verk. SNES u. MD G, z.B. 7th Saga, Secret 
of Mana. Rocket Knight, Landstalker. Zom- 
ber, Out ol this World, Goof Troon, Mystic 
Quest. Final Fight 2, Axelay, Tel. 06473/1430 

Schnelll TauschB das SNES-Game Super- 
Swiv gegen WWF Royal Rumble (belde dt.). 
Verkaute auch MD und Game Gear. Tel. 
0305/4202623 

Tausche, kaufe * verkaufe S: NES und Neo 
Geo Spiele. Tel. (0041) (0) 81/515865. tragi 
nach Marcel. Schweiz! Habe auch Game 
Soy. 

Suche Adv. Military Com. fur MD. Verkaufe 
oder tausche Spiele fur SNES. Suche Super 
Conflict fur SNES. Tel. 02828/2102 



Tausche o. verk. Starwing dt. Jurgen Tripp, 
Leharweg 9, 59227 Ahlen.Tel. 02382/81 913 

Verkaufe Super Tennis, Sim City zu je 50 
DM. Tel. 08431/44163 (Manrii) 

Verkaufe Super Mario AHstars. Streetfighter 2 
und Super Wresilemania fur 200 DM. Nur 
zusammen. Tel. 03072080602 von 15-17 
Uhr. nur wochenlags 

Tausche Games fur SNES Habe Bubsy Axe- 
lay, Tiny Toons, Parodius, M-World. M-Karl, 
Casllevania Adventures, Island Batman 
u.v.m. Ad.: T. Kiibler, Hausers Bruhl 1 , 72351 
Geislingen 



Verkaufe Tiny Toons, Super Probotector u. 
Bubsy fur 79.- DM. Michel Grothe. Tel. 
06449/1406 

Tausche Mortal Kombat gegen Slreetfighter 2 
Turbo, Tel. 02173/58312. Denis (Anrufbe- 
arttw.) 

Tausche. verk., kaufe SNES-Spiele. Habe: 
Lost Vikings, Mario Karl, J. Madden '93, Star 
Fox, u.a. Suche: Young Merlin, Stanley Cup, 
u.a., Tel. O526t/16061 Mo.-Fr. 15 h-17h 



Tausche SNES-Spiele, suche: Roltenspiele. 
WWF 2. Jurassic Park. Cybemator, Alien vs. 
Predators. Sunset Riders. Suche NES-Spiel: 
Maniac Mansion a Tel. 06898/40B93 

Tausche. verkaufe SNES-Spiele: R-Typ. 
John Madden '93, Super Mario Kan Street- 
lighter 2. Suche MD-Spiele: Shining Force. 
Jungle Strike' Tel. 0821/602972 (ab 18.00) 

Tausche: Turtles in Time. Pilotwings und 
Streetfighter (alle dt.), Thiemo Rau, Askanier- 
ring 57, 13585 Berlin, Tel. 030/3752442 ab 
18.30 Uhr 

Verkaufe bzw. tausche Castlevania 4, 
Ghouls'n Ghosts, Madden '93. Desert Sir.. 
Preis VB. Suche Super Bomberman, Jurassic 
Park, ab 1 8.30 Uhr, Tel. 061 87/261 99 (OM) 

Habe Super Wresilemania, verkaufe fur 70 
DM Oder tausche gegen Sim City, Tel. 
02255/8126. Bemd 

Tausche Mortal Kombat oder Tecmonba 
gegen Final Fight, Turtles, Parodius, Axelay, 
King Arthurs World, Super Starwars, John 
Madden '93, Jens Ponisch, Adolfstr. 38, 
45468 Mulheim a. d. Ruhr, Tel. 360243 



Rollenspieler aulgapaBt! Verkaule MD mit 
Shining, P.S. 2-3, Rings of Power, Streets of 
Rage II. Gynoug. Fur SNES Zelda, Dungeon 
Master mit Adapter, Preis n. VHB. Tel. 
03834/841671 

Tausche Castlevania u. Streetfighter II gegen 
Mega-lo-mania, Stefan Grauemeyer. Hatlro- 
perweg 1 A. S9494 Soest. Tel. 02921/12001 

SNES zu verkaulen mit 9 Spielen. z.B. Super 
Mario All Stars, Mario Paint, Tiny Toon, Magi- 
cal Quest, Super Mario World, Pilotwing, 
Road Runner, Street fighter TMH, Tel. 
02401/88048 

Suche Super Emp. Str. Back, Rock'n'Roll Ra- 
cing, Secret of Mana, Zelda I ♦ II, F. Fant. 3 
u.a. Habe: Desert Sir.. WC, Striker, Mario K. 
Bitte nur US: evil, auch jp.. T. 07121/ 485417 

Verkaule. SNES (US) RGB Inkl. F. Fight 2, S. 
Bomberman (inkl. 4 PI. Adapter), S. Wars, M. 
World, M. Sword, Universal Adapter fur 400 
DM, Tel. 0704672755 

Tausche SNES Games! Z.B. Starwing. Mario 
All Slars. Zelda 3 Oder Sim City. Suche Super 
Bomberman. Striker Oder Super Conflict (bitte 
alle dt.!) Tel. 02203/39662 
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Suehe gunstlges SNES. Preis auf VB. 
Sascha Kovtun, Tal. 089/967043 



Tausche I. SNES Losl Vikings (dt). Suche 
Parodius. Tecmo NBA (dl,), Tel. 0361/ 
6436300 ab 18 Uhr 



Tiny Toons 60,-. Turtles in Time 40.-, Street- 
fighter II 55,-, Royal Humble 70,-. Thomas 
02941/24326 ab 16 Uhr. Bilte Mario Allslars 
70,- (VHB) 



Suehe Tauschparlner fOr SNES, habe immer 
neueste Spiele, z. B. Star Wars 2, Aladdin, 
Madden 94, Jurassic P.. Zombies. Suche 
Mega Drive fur 100 DM. Tel. 0821/522802 

Tausche (ver)kaule SNES SMD Games. 
Habe Connors Bajam Kartg.-Heros Shinobi 3, 
Aladdin. Suche Ranger X Slapshol Pole Posi- 
tion, Sensation F 1 u.v.m. Fr.-So. Tel. 
06271/5873 



*m* z 

Verk. SNES-Module, PGA-Golf, Pilotwings, . 
Mario-Karl. Lemmings. Rampart US, 60 bis 
70,-, Action Replay 70,-: MD: Sonic 20,-, 
Tel. 05361/73016 nach 17.00 Uhr 

Verkaule Computerspiele: F-Zero - Turtles in 
Time - Super Mario Kan - Sim Cily - und 
Adapter fur amerikanische und japanische 
Spiele, alles wis neu, Tel. 06059/636 

Super Nintendo mlt Roadrunner, F-Zero und — . 

Super Mario Allslars lur 350 DM z. vk„ Tel. Verk. P"™*"?! Bubsy, Super Mario World. 

06284/1866 Tausche/verkaufe SNES-Spiele 2. B. Axelay, ? u Pf r Mario Alt Stars; Parasol Stars fur die 

Tiny Toons, Slarwing. Super Tennis, Super T , urbo , Du °j ° a ™^ Bo / u Su P* r n fi r £ r , P ;?; Am ; 

Tausctie Oder verkaule fur Super NES E. V. Soccer, Mortal Kombal. Suche WWF 2, Goof _° ua " n *' * mM s *• "*■ ,,, ." 6 , 1361 

^•■S^^^'^*^™' T '^ M « ,1 » a ' rio ' ua - Te, - Q208ff26a9 Verk. "ode7 tausche WWF rgBgerTstriker. 

or U. SchadOWOin (SN), PreiS VB, Tel. stree . F i a hl B r II Turbo Tinv Tnoni Arli/pnlij 

06897/768320 (Jurgen) Hallo! Ich verkaufe das .Spiel Kick of, ZU m S'Ta-les^^Ich u'nd U^NEsHel. 

. Preis von 60,-, Memo Adresse laurel: Micfia- 08241/5950 

Tausche Spiele for Super Nintendo, NES und el Neumaier. Leimattenstr. 27. 78132 Horn- _T____"_ 

Game Boy aller Art (dl. us und jap.), Tel. berg, Tel. 07833/6157 Verkaule Maglcom (300,- DM*fmlt Lauiwerk 

0731/81704 Manuel Teget ^ZZTtZToZZZZ? ' b3Tuw*ZI ( 420 r DM) Oder tausche gegen Magicom lur 

Tausche The Simpsons: Barts Nightmare ^ ' M ' mve _ _, 08547/7637) s UC he 

Verkaule Aladdin, Standing neu und unge- gegen , irgend^Bin anderes SNES-Spiel. Simp- au | h samurai Shadown - SNK Games - 

brauchl, da Mehrfaehkauf ie 90 DM. Mortal so" 5 leider chne Hu,le - Tel - 08723/2129 ab ____. 

Combat 99 DM und viele andere brandaktuel- « h. Chnstian vertangen Verkaufe Zelda 3 DM 60- Turtles 4 DM 

le und altera Spiele ab 60 DM. Tel. 07805/ JoypadsTiereo »U/^E ffi^^'filS^J.fT 

^ 2 .1 AV-Kabel usw. filr 320,- DM, auBerdem 6 PooXus alte deutscW TO 03672/4^ ' 

Verkaule fur SNES Zelda III fur 50 DM, Lem- Lynx-Spi* > »r TOjDM. alles inkl, Nachnah- P ^ u J^J e ^l e L™™l*™.. 

mings und Axelay (Or 60 DM und Slarwing fur ___' °* ,au '' a384 ° _ Verkaufe, tausche: Streetfighter II 45 DM dt, 

oii?i«7 , B , 72 MO ' ,a ' KOmba ' ,Qr 7 ° DM ' Ta '- ^TfciUte AMI* 75, aanwm I& MOrttf lom'o'errnanTerifnd^^ 

09131/47872 Kombat 100 Oder zus. 250 DM. Tel. 5?™E B ™,,7™? fo l£L™ t1, i™ 

V T~ e ~^r M T~» T~~V~^~~. 05225/2490 P. S. Jaguar Rules! R |£. n |- P °P U|DUS *■ Ala**nfl. Tel. 06132/- 

Tausche SNES dt. Castlevania. Turtles, Lem- * 88463 

mings, Cybemaior Another World, Zombies, verkaule Mickey Mouse fur SNES dt. fur nur Z'2ZZ^Z'Z'Z^ZTTiin'''T^aZ~T' 

Batman. Suche Aleste^ Tumcan, Lost Vi- 100 DM Verhandlungsbasis. Markus K.. Tel. S2SarS"SS^f,*'LmSk.!!2P^- 

k ngs, Goo Trap, Bob, Congos Caper, A hurs nfi(iq;>/FM7fi Sucne s P l8le . haufe au( = h Sammlungen evtl. 

World Tel 05451/16943 0609^/6576 m|t q^, m MrJ| SNES NeQ QfJ0 Te| 

Tausche Supflr Nintend0 . Spiel8 , Z . B , F . 04774/1789 Rai ner/Simo ne 

VBrkaufe: SNES (us, RGB). Joyp.. ASCII-Pad zero, Zelda III und verkaufe Oder tausche u^""cM(:<;"cni=i= *,~,Z>7"<^Z*7~ZT~ 

und fast alien erhaltl. Spieien (ca. 120) fur nur Mega Drive-Spiele, z.B. Streets ol Rage II yTS;, ST S^' 7 ;r P u,,™™™ fn~ 

999 DM! Nur komplettl Tel. 07545/6561 und^EA Hockey, Tel 0931/662561 %*£ *>p &S&^-f^ft™l &P, 

SNES-Spiele zu verkaulen: Mortal Kombat, Verkaufe Streelfigrvter 2, Turtles IV und Super Turtles 4 60,-^ST 2^60.-^61. 09 193/5862 

Allen 111, Star Wars Streetfighter II zusam- Soccer je Spiel 45.- DM, Tel. 034021/3619 KaufeTveXaufe, tausche Spiele fur Super- 

men. 2 Spiele SF, MK. ISO,- A III, iw. ijcg Haba zB actrafcsr Mnrtnl rnmal 

3n i"«, A :ri raSiC H Dra9an - Rlcnard - KOh "- S,r ' ^^t^^r'^J^'n,^' P5*oIfJU. Te) toman 509 °vS^ ? ' 

10, 25421 Pinneberg Tennis una Top Gear, nur zusammen rur 75- __ j___ *__ 

-" — ■ -— ■■■ -— SJiJfgK Rene ' GEOr 9 Bwi,zar S(r - 24 ' VertaTitaiu^rNinVridclpTeJcBstle^riiai 

Suche Super Mano Allslars fur bis zu 50 DM 02708 Loba u 60 DM, Sebastian Benkler.Panoramastr. 23. 

Oder G.B. Zeda fur bis zu 30 DM. Jewel s ~*~ flfipAd wr>inprt^wpnHp Tpt rwtjiwkvi** 

komplett mil alien Packungsbeilagen! Tel. "°*=""" n < •—** ™-P™'="™=h ta «» 88284 wol, t .,nc. 

08141/94970 (Armin verlangen!) 



Verkaufe Prince of Persia, Pal-Version fur 60 
DM, halbes Jahr alt. Tel. 07263/3999 



Verkaufe QJ Joystick SN-Programmable SV 
336 fur 65,- DM (Neuzustand), Verssndko- 
slen frei, Tel. 07141/925185 



Verkaufe SNES-Spiele, z.B. Goof Trop, Fatal 
Fury, Stuck 40-60 DM. Tel. 02304/61585, 
Iragt nach Patrik, Verkaule auch NES mil 17 
Spieien fur 170 DM. Suche 3D0- 

Verkaufe SNES-Spiele: Super Soccer (57 
DM), Tel. 07121/53744, Axelay (110 DM). 
Tel. 07121/290087, fur Game Boy: Probo- 
leclor (45 DM; OG 79 DM) Tel. 07121/23555 

Tausche: Parodius Oder Jimmy Connors (us) 
gegen: Super Tumcan, Shadowrun, SF II 
Turbo. F1 Pole Position, Aladdin, Tiny Toon 
Oder Asterix, Tel. 09163/7199 (ab 15 Uhr) 



Verk. Super NES (US), RGB-Kabel, Joypads, 
6 Spiele (Parodius, Turtles IV, Super Swiv. 
Maria World, Kablooey, Lemmings), Preis 
VS. Tel. 079 1 /4361 1 , Stefan, ab 1 6.00 Uhr 

Ich verkaufe Tiny Toons fur SNES (60 DM) 
und mein NES (100 DM). Spiel und Konsole 
sind in serir gutem Zusland. Verkaule auch 
GB-Spisle (Tel. 06694/375) 



Tausche SNES Games (dt. us. jp) auch 
gegen Mega CDs. Tausche MD, CD-ROM, 
alles univ., und Spiele usw. gegen 3D0, Jagu- 
ar oder MD2 und CD + ROM 2 (deulsch), Tel. 
07354/2873 

Verk., Kauf o. Tausofi von SNES, MD, PC- 
Engine-Spielen, z.B. MD: Shinobi 3, Mortal 
Combat und weitere 15 Spieler lur MD zwi- 
schen 20-50 DM usw., Tel. 07152/902375 ab 
18.00 



Zelda, Sim City, Mario Paint, Prince of Persia, 
Axelay, Super Proboleclor, Tiny Toon, alto 
70,-; Adams Family, Actralser, Zombies 80,-, 
Mario World, R-Type, Pilotwing 50.-, Tel. 
030/9225390 

Verkaufe SNES-Games: Top Gear, Tennis. 
Soccer. Allstars, Football Champ, PGA Goil. 
Verk. auch Game Gear mit Spieien. Tel. 
02103/61955 (Hung verlangen) 14-18 h 

Verkaufe SNES (wahlbar 50-60 Hz) + 2 Joy- 
pads + JB King Joystick + Super Mario Kart + 
Final Fight 2 (us) + Starving (us), VB 450,-. 
Tel. 02861/2604 

Verkaule Streetfighter II fur DM SO,- od. tau- 
sche gegen Mortel Combat u. verkaufe F- 
Zero, R-Type u. Castlevania |e DM 60,-, Tel. 
06136/89418 



Suche Nintendo Club Hefte: Jahrgang 1/1969 
alls Hefte, Jangang 2/1990 alio Hefte, Jahr- 
gang 3/1991 Heft: 1/91, 2/91, 3/91, Jahrgang 
4/1 992 Helt 1/92. Bitle auch einzeln anbielen. 
Preis VB, Sebastian Frike. Danziger Str. 3, 
37431 Bad Laulerberg 

Verkaufe Spiele lur SNES: Tennis, Mario 
World, Ghosl'n' Gouls und Dino City (jp). Tel. 
07072/5914 (Mark), PS: Jedes Spiel 40 DM1 
Tausche auch! 



Tausche Starwlng u. Tiny Toons jap. u. F. 
Fight 2 jap. gegen Bomberrrtan Q. Zombies 
o, Claylighter. Verkaufe auch Dragon Ouest 4 
CD fur 90-100 DM, Tel. 02581/6949 

Copy-Box fur SNES oder Sega-Computers 
mit Garantie. Frage Info an Dhe. Baggen, 
Pepynste 35, NL-6132 EL Siltard, Holland, 
Tel. 046/522598 



Verk. neu: Super Wildcard 24 MB, neueste 
Version fur SNES US/Japan 595 DM. Slar 
Fox US 89 DM, Striker 60 Hz 85 DM, PCE P. 
Sports. Holger abends. Tel. 0241/520710 

Verk. Super Tiny Toons (US) fur 75 DM inkl. 
Porto Oder tausche gegen Rock'n'Roll Racing 
o. Streetfighter 2 Turbo, Tel. 05506/7932 
(Stefan verlangen) 

Verk, SNES-Spiele: Axelay (jp), Adda™ 
Family 2 (us), Mickey Mouse (us), Turtles 4 
(dt.). Tiny Toons (us) fur ca. je 55,- und 
Super Scope (us) 70,-, Tel. 089/603326, Floh 

Verkaufe SNES-Spiele: Mortal Kombat. Su- 
per Ghouls'n Ghosts. Tausche auch gegen 
Slreetfighter II, Turbo. Star Wing u.a.. Tel, 
07152/72856 



Tausche neue SNES-Games (us. dt. jp). Tau- 
sche MD * CD-ROM, universal, Zubehor, 
Spiele gegen 3D0 Oder MD2 + CD-ROM 2 
(deutsch). Tausche MCDs. Tel. 07354/2873 

Verkaufe: Mortal Kombat 85 DM, Zombies 75 
DM, zusammen 150 DM. Suche: Probotector, 
Prince of Persia, Populous, Aladdin, Flash- 
back (nur dt. V.), Tel. 05402/3138 

Verkaufe SNES u. MD Spiele ab 40 bis 90 
DM alle u. neue Spiele. Verk. auch NES mit 
Spieien. Schreibt mit Tel.-Nr. Mirko Schwei 
kart, Bahnhofstr. 37, 63683 Ortenberg 



Verkaufe u. tausche MD + SNES-Games: 
Blete z.B. MD Rocket Knight 70- u. a. ab 
25,-. SNES: Bubsy, Lost Vikings, Troddlers 
u.a. ab 50,-, Tel. 02151/800880 

Tausche Mortal Kombat gegen ein anderes 
SNES-Spiel. Z. B.: Mario Paind, Mario All 
Stars, Bomberman, Turtles Tournament Figh- 
ter, Streetfighter Turbo. Tel. 03542/80938, D. 
Brodkorb, Str. d. Elnhelt 7, 03222 Lubbenau 



Tausche Populous (neu) gegen Powermon- 
ger. Sim Cily gegen Mario Kart, Tel. 02233/ 
77468 Bastian Hartmann, 50354 Hiirth 



Verkaufe u. tausche SNES-Spiele. Suche: 
Aleste, Twinbee, Darius-Twin. Biete: Castle- 
vania, SF, F-Zero. Parodius. Tel. 02381/ 
85599. ab 15 h. Maris 



Kaufe Konsolen + Modulsammlungen, SNES/ 
Mega D./CD-ll/NES/SM/GG/GB/Neo Geo/ 
3D0. Verkaule & tausche auch. Tel. 04521/ 
71497, ab 18 Uhr 

Verkaufe SNES-Spiele. habe Batman 
Returns (60 DM), Royal Rumble (75 DM), 
Zelda (45 DM), Soul Blader (50 DM), Fatal 
Fury (60 DM) und Rushing Beat (50 DM), Tel. 
0281/15796, ab 19 Uhr 

Tausche fur SNES Tiny Toon, Probotector, 
Addams Family, Pilotwings, Super Soccer 
gegen Starfox, Vikings, Batman, Battletoads. 
King ol the Monsters, Super off Road, Tel. 
04344/3294 

Verk. programmierbarer Arcade Joyst., 
Variab. Slow Mo, VNA8. Autol. 6 F. Knopfe + 
3 Aktlonstasten, lim. Auflage, nur 3 Mnt. ail, 
noch 7 Mnt. Garantie 95,-, Tel. 089/ 
72401263 

Tausche od. verkaufe SNES-Games fur ca. 
50,- sFr./DM pro Stuck od. nach Vereinba- 
rung. Anruf lohnt slch, Liste vorh. CH (0) 31/ 
3811884, Mo-Do. 21-23 Uhr 

Verk. od. tausche D: Castlevania (60), W. L. 
Baskelb. (60); US: 7th Saga (75), Fin. Fant. II 
(75), Des. Strike (70), P. T. O. (80), u.a., S. 
Slarke, Zum Kahleberg 87. 14478 Potsdam 

Tausche o. verkaufe Super Castlevania und 
T. M. H. Turtles lur SNES, Tel. 05693/6361. 
Verkaufe Lynx II mit 4 Spieien und Netzleil lur 
200 DM, Tel. 05693/6361 

Verkaufe Super Nintendo komplett mtt zvwei 
Joypads und zwei Spieien (Super Mario 
World + Super Ghouls'n Gnosis) fur 250 DM, 
Tel. 02381/880135 (Henning) 

Biete: Star Wing. Cybemalor je 70,-, World L. 
Basketball, Probotector je 60,-, S. Soccer, F- 
Zero {e 40,-. Slereo AV Kabel, Controller je 
15,-. Tel. 07522/3313. Jan verl. 

Tausche lur Super-NES Shadow Run (US) 
gegen Mystic Quest (US/dl), Tel. 05043/ 
2854, nur am Wochenende. Fr. ab 15.00 Uhr 
- So. bis 20.00 Uhr 



Verkaufe SNES mit 8 Spieien (Axelay, Street- 
fighter Turbo, Mortal Kombat, Adapter, Tiny 
Toon. Royel Rumple und so weiter, Tel. 
06651/62149 

Hallo Streetfighter II Turbo Fans! Fur nur 10 
DM ink). Porto bekommt Ihr mehr als 30 Sei- 
ten heiRe Tips, Tel. 02243/2187 fur weitere 
Infos daruber (Tim) 



Verkaule Actralser (D/50.- DM), Street Figh- 
ter 2 (D/50,- DM) und Mortal Kombat (D/80- 
DM) Oder alle zusammen lur 130,- DM, Tel. 
05203/771 t,ab 16.00 Uhr 

Verk , ■tausche Twinbee, Slarwing, Mechw., 
Bomberman u.a. Suche Aladdin, Skyblazer, 
Equinox, Legend, Cool Spot u. Jurassic Park, 
ab 14 Uhr, Tel. 08141/72194 

Super Empire Strikes Back, Tel. 030/6845822 

Verkaule Sim City japanisch 30 DM. F-Zero 
deutsch 50 DM und Parodius japanisch 60 
DM. An Gabriel Hakel, 85238/Petershausen. 
Tel. 08137/5064 

Verkaufe Mortal Kombat fur das SNES (dl.) 
gOnsllgl Tel. 06190/5492 ab 3 Uhr, Franco 
verlangen 



Verk. SNES-Games (Bastzustand): Thunder 
Spirits (jp 29,-), Actraiser I (US 69,-) Castle- 
vania 4 (jp 49,-), Turtles 4 (dt 69,-), Wrestle- 
mania (jp 49,-) alle VB! Tel. 089/7147457 

Verkaufe oder tausche WWF Royal Rumble 
US mil Universal Adapter, Verkaufspreis VB 
oder tausche gegen Turtles Tournament 
Fighters o. Rock'nRoll Racing, Tel. 02173/ 
30120 

Kaule, verk.. tausche alles fur Super-NES, 
Mega Drive, PC-Engine. Turbo Duo, Neo 
Geo, Game Gear, Mega-CD. Mak, Tel. 
089/1403732 

Verkaufe dt. Tiny Toons; Zelda 3; F-Zero; 
Aslerix, Preis nach Verelnbarung, Tel. 
08121/2439, Michael, Tel. 08121/6907 Sebl/ 
Di, 18.30 bis 20.00 Uhr 

SNES-Actraissr 75 DM, Adventure, Island 85 
DM, Super Soccer 55 DM, Another World 
85 DM. Mario Paint 65 DM = Alles deutsche 
Version (Krustys-Fun-House/45 DM) auch 
Deutsch, Marco Schelfler, Rudi-Amdt-StraBe 
41 a, 06766 Wolfen 



Verkaufe 12 Spiele furs SNES (Mortal Kom- 
bat, Striker, Tecmo NBA, Basketball...) zu- 
sammen fur 770 DM, Nils, Tel. 02594/ 88994 

Kaufe SNES bis 100,-. Spiele ab 35.- an 
sowie Mega-Drive & Spiele und Game Boy 
Spiele! Bin 24 h unter folgender Nr. errelch- 
bar 02268/3691 Anrufbeantwortert 

Verk. Super Nintendo dl. mit Adapter, 2 Pads, 
8 Spieien und Scart-Stecker. Preis VBoder 
tausche gegen Neo Geo + ca. 3 Spiele, Tel. 
Schweiz 045/215542 Martin verl., abends 



Tausche Spiele! Habe: Castlevania. Axel. 
Twinbee, Mario Altsiar, Starwars, Slarwing 
Mortal K., Lemmings, Parodius, Mario Kart, 
Toons, Aladdin. Suche alles, Tel. 08193/6667 

Verkaufe SNES-Spiele Fatal Fury (85.-) dt.. 
Striker (90.-) dt.. Desert Strike (75.-) US, 
Magical Quest (55,-) dt., Adresse: Saalfetder 
Weg 6, 68309 Mannheim, Tel. 0621/708567 
ab 19.00 Uhr bis 21.00 Uhr, Roberto Marino 

Verk. auf SNES: Desert Strike (50 DM) und 
Magical Quest (us) (60 DM). Zusammen fur 
nur 100 DM. Bitte anrulenl Christaph Roatz. 
Am Haunstrauch 4, 36160 Dipperz, Tel. 
06657/7665 

Super-Nintendo-Spiele: Zelda III: Alien Re- 
bels; Rushing Beat II jp.; Final Fight II jp.; 
Mechwamor us.; Slreetfighter II; Turtles in 
Time; Pocky & Rocky; Wing Commander us,: 
King Arthurs World us.; Axelay; Mario Allstars 
us: Star Wars us.; F-Zero; Royal Rumble; 
alles komplett VB 790,- DM, Game Boy mlt 
19 Spieien (z. B. Zelda, Parodius, Tiny 
Toons, Probtector, Duck Tales..) VB590,- 
DM, Tel. 02246/7529 

Verk. /tausche Spiele lur SNESI Habe Dlno 
City, Probotector, Super Soccer, Twinbee, 
Jimmy Connors. Streetfighter, Bomberman, 
Mechwamor, Slarwing u. Mario World. Suche 
Jurassic Park, Cool Spot, Mario Allstars, 
Streetlight. Turbo, World Heroes. Legend. 
Suche auch Mega-Drive-Grundgerat! Zahle 
bis zu 10C DM (nur 100 % o.k. und nur dt.!). 
Ab 14.00 Uhr, Tel. 08141/72194 

Habe fur SNES das Spiel Super Wresllema- 
nla. Verkaufe fur 75 DM oder tausche gegen 
Sim City, Tel. 02255/8126 Bernd 



Verkaufe diverse Japan-Splele fur Super Nin- 
tendo; suche Zelda 3 (dt.) und Super Mario 
Allstars (dt.). Dielmar Braun. Tel. 0032/ 
80548281 (nach 17 UhrtN) 
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Tauschel/Verkaufe Mario Karl (us), Axelay 
(us). J. Conners Tennis (us), Starfox (us) and 
Zelda (dt.), Tel. 051 1/713607 (Marco) 



Tauschel/Verkaufe Super Probotector (JP). 
Axelay (JP). Super Pang (jp.), Super Soccer 
(dl.) und Streetfighter II (dl.) (ur je 60 DM, 
Alien 3 fur 75 DM! Verkaufe PC-Kid I (PC- 
Engine) fur 50 DM! Tel. 051 1/713607, Guido 



Verkaufe und kaufe Module fur Super-NES, 
Mega-Drive, Neo-Geo. PC-Engine, ggf. auch 
Tausch, auch Gerate. Sucfie Mega-CD 60 
Hz, Rock'n'Roll Racing. Tel. 07331/40749 

Hi, ihr Joypad-VergewaJtiger! Wir kaufen. ver- 
kaufen und tauschen alles fur MD, GG, 
SNES, Mega-CD, GB. MS. Noltelefon: 
09081/25696 

SNES Joystick Sleallh (us) 60 DM, XE15FC 
(I) 110 DM; Arcade Music CDs Final Fantasy 
4 + 5, Piano Collection gegen Gebot Raritat, 
Sammelobjekl, min. a, CD 100 DM; Tel. 
0911/416119 

Verkaufe folgende Neo-Geo-Spiele: Fatal 
Fury I 140 DM, Last Resort ISO DM. Rolo 
Army 140 DM. Alls zusammen fur 400 DM. 
Tel. 06504/0558 Stefan, ab 14.00 Uhr. Ver- 
kaufe auBerdem Mega Drive mi! Arcade Po- 
wer Stick und den Spieler Shlnobi, Quack- 
shot, Hellfire fur 200 DM 

Tausche, verk. und kaufe SNES, GB und 
GG-Spiele: z.B, Star Wars 2. Zelda 4, Cool 
Spot, Rock'n'RolL Racing, Dead Dance, 
Mystick Quest, usw. Tel. 06109/33209 

Verkaufe SNES: Batman Returns (us, 65 
DM), Sim City (40 DM. dt.), Tiny Toons (40 
DM, dt.), Mega Drive: Tiny Toons (60 DM, 
dt.). Tel. 02737/4939 (ab 17.00 Uhr) 

Tausche, kaute, verkaufe Neo-Geo-Module. 
Tel. 030/9215653 (Jens vertangen) 

Verkaufe gunstig Spiele fur Mega Drive u. 
SNES, Lynx + 8 Spiefe. Verkaufe Turbo Duo 
* 24 Spiele fur 1299,-. Tausche Neo Geo 
Spiele, Tel. 089/4701927 

Ver-Kaufe-Tausehe: Mega Drive, Super NES, 
Neo Geo Spiele und Platinen! Verkaufe 
Game Boy + 7 Top-Spielen. VB: 300 DM. 
Sucl-ie biiliges MO-CD, 14-21 Uhr (Tel. 
07541/51360) 

Viewpoint! Verkaufe Viewpoint nacti Gebot. 
Mark'us Tjebben, Scharhomstr. 7, 26802 
Moormerland, Tel. 04954/4594, Fax: 
04954/4166 ab 14 Uhr. nach Markus fragen 

Suche alte Systeme, mogl. kompl + Module: 
Coleco-, Intelllvision, Atari 2600, 5200. 7600, 
Interior, Hanimex, Philips. Ang. an: S. Herr, 
Douglasstr. 10, 76133 Karlsruhe 

Verkaufe Neo Geo Gold-Pack (2 Boards, M- 
Card; 1 Spiel nach Wahl) 750,-. Auflerdem 
Atari Lynx II mil 5 Spielen, VHB 260,-, Tel. 
06725/101 lab 18.30 Uhr 



Neo-Geo-Spiele Art of Fighting 250 DM, 
Robo Army 200 DM, Fatal Fury 200 DM, 
Raguy 140 DM, Tel. 06872/4497 

Suche kostengunstig guterhaltene Video- 
Games bis 1/93 und Club Nintendo bis 6/93 
Hefte, Tel. 03521/457355 

Tausche. verk. + kaufe Spiele fur SNES, 
Mega-Drive, Mega-CD, Neo Geo, PC-Engine, 
Game Gear und Lynx, Tel. Osterreich 

0662/873471 ab 19.00 Uhr 



Verkaufe 14" Philips Monitor. 1/2 Jahr alt 
100% o.k. Ausgange: A/V und RGBI Mit US- 
Konsolen (SNES, MD/MCD, Neo Geo. Jagu- 
ar, usw.) 20 % besser. VB 280 DM. Tel. 
02331/44765 

Panasonic 3D0 od. Atari Jaguar rr it Spielen 
ges., Tel. 0431/712364 

Mangal Verkaufe Oder tausche 'Wicked City" 
(ab 18, engl. Obersetzt), ganz neu, 100 % 
o.k., fur 40 DM; suche Verbindungen zu 
Manga Fans, Tel. 0511/446248, Erich 

Verk. SF II (39,-), Actraiser (59,-) fur SNES 
dt., MS II + 2 Spiele + 2 Joypads (139.-), fur 
GB T2 - The Judgement Day (19,-), Tel. 
07082/40653 (17-20 Uhr). Nach Eduard fra- 
gen! 

Insider aufgepaBt! More Fun? More Action? 
Wir bleten: Kostenlose Mitgliedschaft, Wett- 
bewerbe mil Gewinnmogiichkeiten, Kontakte 
zu anderen Usem und mehr. Voraussetzung: 
Ihr habt Spafl an Games! War Ihr tun miiBt: 
Nur schriftllch melden bei; NIC, Roger Mohr, 
Krusestr. 3, 59457 Werl 



Verkaufe Sengoku 2/190 DM, Magican 
Lord/120 DM fur Neo Geo. Fur SNES Mortal 
Combal/85 DM; Tel. 07930/2005 

Suche Action-Replay fur SNES und NES, 
mriglichsl billlg! Tel. 07131/578239, Fax: 
07131 Z578236. Fragt nach Sebastian 



Verkaule Spiele furs SNES/Mega DJNeo 
Geo/SM/NES/US-NES/Lynx/GG/GB, z.B. furs 
DT SNES b World Aeros/Street Fighter II 
Turbo je 1000 DM, Tel. 04521/71497, tau- 
sche, ab 18 Uhr 



Verkaufe: California Games II fur 99 DM, 
Race Drivin fur 60 DM, Super Wrestle Mania 
fur 60 DM. Tiny Toon fur 90 DM, Tel. 
06473/2528 od. -779 

Verkaufe SNES: Magical Quest, NES: Mario 
1,2, 3, Duck Tales, Turtles 2, Ctlip'n'Chap 
Probotector, Castlevania, Bubble Bobble, 
Gauntlet 2; NES: 20, SNES: 50 DM, Tel. 
07671/8716 

Tausche/Verk. SNES-Spiele, suche Rollen- 
spiele, verk. Neo Geo + Sp. + Zub., suche 
Silberstern Bd. 3. Garth + Torian Bd. "Strafie 
d. Ungehauer - , Tel. 0821/481712 

Suche feste Tauschpartner fur alls Konsolen 
und meinen STEt Nur Topspiele! Schick! 
Uste + Tel.-Nr. an: Matthias Winkler, Salinen- 
str. 20, 59425 Unna 



Kaufe Spiele fur: SNES (nur ]p. und us) bis 
50 DM, Game Gear (dt., jp. und us) bis 30 
DM, Game Boy (dt. jp. und us) bis 20 DM, 
NES (nur dt.) bis 30 DM. Suche auch Lynx. 
Angebote an; Saidi Mwazola, Garlenstr. 19. 
27404 Zeven. Auch Kontakt zu Leulen, die 
Spiele mit mir tauschen, gesuchf! 

(Verk.), kaufe, tausche Spiele fur SNES, MD, 
Mega-CD. Habe z.B.: Shining Force, Thun- 
derhawk. Mario Allstars etc. Hauptsachlich 
Tausch. Jan Freise, Ehst 1, 25881 Tating, 
Tel. 04862/316 Oder /17337 (selten). Suche 
Rollenspiele. 



Verkaufe aus meiner Sprelesammlung 
(SNES, NES, MD), z.T. top aktuelle Spiele. 
Nahere Infos unler Tel. 0641/791740 

Tausche tolgende MD-Spieie: Snake Raltle'n' 
Roll dt.. Gain Ground to.. Double Dragon II 
jp., etc. Suche Game Boy mit Spielen und 
Lynx mit Spielen (gunstig). Suche gunstige 
Master System Spiele, zahle bis 20 DM. Tau- 
sche fur SNES Tiny Toons und Final Fight II 
(p., Tel. 07724/3476 ab 16.30 Uhr 

Suche alia moglichen Konsolen! 2. B. Neo 
Geo. Super NES. Mega Drive bzw. Mega CD. 
Wenn Ihr Konsolen habt, die Ihr loswerden 
wollt, Oder Konsolen braucht, ruft doch mal 
an unterTel. 04541/33644 

Verk. NEC Turbo-Express (Handheld) und 5 
Spiele: Bonk 2; Bomberman; Cadash, Gun- 
hed und Parasol Stars fur 350 DM (Inkl. Netz- 
adapler). Turbo Duo (US/JP) mit 6 Spielen 
600 DM. Roland Wenzel, Matthias-G.-Ring 2, 
97422 Schweinfurt 

Hallo Videospieltreunde! Lust auf was 
Neues? habe einige Module fur Neo Geo 
(2.B. Viewpoint, Super Sidekicks), Super- 
NES (z. B. Mortal Kombat, Striker) und Mega 
Drive (z. B. Jungle Strike Flashback) zu ver- 
kauten Oder zu tauschen. Auch viele PC-En- 
gine Titel. Suche Mega-CD-ROM, Samurai 
Showdown. Tel. 07331/40749 

Verkaule Mega Drive (50/60 HZ) + Sega-CD 
(US) + RGB-Kabel + 2 Joypads + folgenda 
CD-Spiele: Sewer Shark, Cobra Command, 
Sherlock Holmes, Sol Feace, Sega-Classics. 
Neuwertig. fur 590 DM (NP 1180 DM!!) Tel. 
05251/409902 (Alexander) 

Stop! Tausche Streetfightar II, dt., 100 % o.k., 
mit Anleltung gegen so ziemlich jedes andera 
gute SNES-Spiel (moglichst Jump'n'Run, 
Beat'em up o. Adventure mit 2-Spieler- 
Modus. z.B. Bubsy, SMW. Mortal Combat o. 
Another World). Christian Sehmitt: Tel. 
0651/36245 

Verkaufe Philips Monitor (1/2 Jahr all, original 
Verpackung!) kompatibel zu fast alien ertiatl- 
lichen Konsolen-Systemen (SNES, MO, Me- 
ga-CD, Neo Geo, PC-Engine. Commodore 
Amiga/DC-32) Ausgange: A/V und RGB! 
(RGB Konsolen - Monitor 20 % schnelier als 
die dt. Schlaftsbletten, keine tasttgen PAL 
'Balkan' mehr!). Bessere, scfinellere, buntere 
und scharfere Gralik als jeder Fernseher. 
Kaum gebraucht, auBeriich und technisch 
100 % oJl! VB 200 DM, Tel. 02331/44785, 
Oliver 



MD: Suche MD-PAL (Konsole); suche MD- 
Spiele: NHL '94, Aladdin, Streetf. 2 Special; 
SNES: Suche SF2 Turbo, Sim City, Striker, 
M. Kombat; verkaule: Game Boy + 5 Games, 
fur SNES: Mario Cart, Mario World, Po- 
pulous, Starwing, J. Connors; tausche auch! 
Tel. 08031/7685 



Verk. Neo Geo + 6 Spiele (Art o. F., S. Side- 
kicks, Baseballst. 2 usw) + 2 Sticks + M. Card 
fur 1899,-Zverk. Turbo Duo + 25 Spiele fur 
1399,-AiBrk. Lynx + 8 Sp. fur 199,-/verk. div. 
MD-Spiele ab 40- sowie Mastersys. Adapter 
fur 45,- (neu). Tel. 089/4701 827 



Sonstiges 



Verkaufe Turbo-Duo mil 1 1 Spietan + 5 Play. 
er-Adapter + 3 Joypads. Alles neuwertig (1a- 
Zustand) und origmaiverpaekt VB 850,-, Tel. 
08552/1382 (Uli) 

Kaufe gebrauchte Spiele fur SNES, MD, 
Turbo, Duo/PC Engine und Neo Geo. Tel. 
0931/65389 nur werktags zw. 14-17 Uhr 
(Thomas) 

Suche gunstig Module fur die Systeme: Col'e- 
co, merlon. SM und SN. Bin auch an gebr. 
Konsolen inieressieri. Adr. Kai Spannbauer, 
Wotkstr. 42, 73312 Geislingen 

Verkaufe Turbo Duo komplett + 10 Games, 
u.a. Gate o. T., Lord o. T, Y's, P.O.P.. + 
Turbo Express fur 850,- DM! NP: 1700 DM: 
Neuw.l Tel. 0981/86975 (Utli) 

PC-Engine Cards Splatterhouse, Puzzleboy, 
Devil Crash, Bonze Adventure, Kato u. Ken, 
PreisVS, Tel. 05177/8113 

Lose meine Turbo-Duo- + Neo-Geo-Samm- 
lung auf. Viele Raritaten + Top-Titel gunstig 
abzugeben. Tel. freitags + samstags ab 12.00 
Uhr. Tel. 02872/841 1 , Thorsten 

Verkaufe Super Nintendo Games + Turbo 
Duo Games (CDs). Suche Mega CD, Tel. 
089/8132263 bis 22.00 h 



Tausche Mega Drive + 2 Joypads * 1 Spiele 
+ 6 Knopte Joypad + Master-Syatem-Con- 
verter 4- Moonwalksr gegen Neo Geo mit 2 
Spielen (World Heroes 2 oder andere). Tel. 
06109/71101 

PC-Engine, SNES, MD, GB-Spiele: verkaufe, 
tausche, kaufe: Gunhead. Alien + Devilcrush. 
Hera Tonma, PC-Kid: Jungle Strike. Star 
Wars, Cool Spot. usw. TeT. 07621/74370; 
14-20 h 



Verk. Neo Geo Joyboard 85 DM, M. Card 35 
DM, Sidekicks 280 DM, Robo Army 160 DM. 
Verk. fur SNES, J. Connors (us) 70 DM. Tel. 
06103/373086 

Kaufe/verkaute Hard- und Software fur 
SNES, MD. Neo Geo, 3DO, Jaguar, Tel. 
02861/4462 ab 19.30 Uhr (Frank), Samurai 
Shodown 329,- DM 



Verkaufe Panasonic 3DO-Aus Japan voll 
betrtebsfahig, 12 Spiele, 2 Joypads, VB 1500 
DM. Bifte schnell meldenl Nach Giso vertan- 
gen, Tel. 07153/72598 

Verk. Neo Geo + 3 Joyboards + Memory 
Card -i- An of Fighting und Fatal Fury, VB 950 
DM. Ab 19.00 U*r. Tel. 04421/52568, Werner 

Turbo Duo + 7-Spiele-Set + Cadash + Loom 
+ Parasol Stars NP 900,-, 3/4 Jahr altl VB 
500,-, T. nach 1 6.00 Uhr 09722/1 825 (Marco) 

Tausche Neo Geo u. Super NES (us), Hard- 
u. Software, habe: Cyber Lip, Mechwarrior, 
Amazing Tennis usw. Mo-So. ab 14.00 Uhr. 
Tel. 071 31/484680, Franco 

Verkaufe + kaufe Spiele fur PC-Engine, us + 
Sp. Card + CD. Habe z.B. Parodius + Acro- 
blasler. Suche erne Super Gratx sowie Neo- 
Geo-Spiele. Tel. 02334/40198, Peter 

Kaufe und tausche Spiele fur Amiga CD 32. 
Suche auch elnen Amiga CD 32 Club. Helmut 
Wechselberger, Aussergassa 1 1 , A-6474 Jer- 
zens, Osterreich, Tel. 0043/5414/660 

Verk. Neo Geo Pal-System mit 2 Spielen: 
Sengoku und Art of Fighting u. 2 Joyst. f. 900 
DM, NP ca. 1500 DM, Tel. 0221/ 4303937 

Stop! Suche original jap. Neo Geo 60 Hz im 
Tausch gegen mein amerik. Neo Geo 60 Hz, 
100 % o.k. + 2 Spiele! Dringendl Tel. 
06291/1653, Tarek. ab 18.00 Uhr 



Suche: Neo Geo Games, z.B. Ninja Com- 
mando; Sengoku I; Magician Lord; Eight Man; 
Cyberlip: Alpha Mission 2; Blues Jomey; 
Riding Hero; Crossed Swords; Trash Ralley; 
evtl. auch Tausch. T. 08431/41991 od. 2564 

Verschenke Sega-Spiele: Mega-Drive, 
Master System und Game Gear. Einfach 
anrufen: 0821/584841, ab 16.00 Uhr. Pro 
Anrufer nur 1 Spiel - and don't zap! 

.Neo Geo, SNES: Verkaufe alle Spiele 50 % 
unter Neuprais (z.B. World Heroes II, Tiny 
Toons). Einfach mal anrufen: 02455/2583 
(Stefan) 



Automalen + Platinen kaule und verk. z.B. 
Asterix/Bomberman/Vendera/R-TypB usw. 
Tel. 02872/7369 Miltwoch abends, sonst 
Anrufbeantworter 

Verkaufe Oder lausche Videogames. Zeit- 
schritten von 2/93, 3/93, 5/93, 8/93, 9/93, 
10/93, 11/93. 12/93. Bitte meldst Euchl Tel. 
0931/49192 bei Oliver Frey 

Suche Neo Geo (RGB) mit einem Joyboard 
fur 250,- bis 300,- DM. Tausche auch gegen 
mein SNES mit 4 Spielen. Tel. 089/3138334. 
Fragt nach Dieter! 



Wichtige 
Hinweise fur 
alle 
Kleinanzeigen- 

inserenten: 



Kle i nanze igenauftrage 
ohne Absenderan- 
gabe auf der Riick- 
seite der Karte sowie 
Anzeigentexte unter 
Postlagernummer 
konnen leider nicht 
veroffentlicht werden. 



Zur Bezahlung von 
Kleinanzeigen konnen 
ab sofort keine Fremd- 
wahrungen mehr 
angenommen werden. 



Bitte achten Sie darauf, 
daB Ihre Auftragskar- 
ten immer vollstandig 
ausgefiillt sind 
(z.B. Unterschrift). 



78 



iCHn / 



2mmm9 < 



DL 



:F=* 



£3EEa-C3QEQCa_ 



Hier reaiert der Col 
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zeshiiter auf die Armee von Terro- 
risten, die es sich in alien Stadttei- 
len gemutlich gemacht haben. Vor 
dem Spiel zielt Ihr mil dem Colt 
dabei auf eine Zielscheibe, urn die 
Genauigkeit Eurer Knarre zu justie- 
ren. Wahrend der Gangster-Jagd 
durft Ihr nach wie vor nicht zuviele 
Schiisse verballern (knappes Poli- 
zei-Budget...) oder gar eine der 
zahlreichen und diimmlich mitten 



A lie Mega-Drive-Pistoleros, die 
das Baller-Spektakel aufgrund 
mangelnder Mausefur ein Mega- 
CD schon abgeschrieben haben, 
durfen frohlocken: Konami USA 
bringt das hierzulande stark indi- 
zierungsgefahrdete Selbstjustiz- 
Spiel auch auf Modul heraus. Am 
Spielablauf hat sich nichts gean- 
dert. Per mitgelieferter Plastik- 
Wumme ballert der eifrige Geset- 




im Kugelhagel uber den Bild- 
schirm laufenden Geiseln uber den 
Haufen schieOen. In diesem Fall 
wird Euch namlich der Zutritt zum 
nachsthoheren Level verwehrt und 
Ihr kontrolliert mangels Qualifikati- 
on wieder Parkuhren. Eine deut- 
sche Version wird es definitiv nicht 
geben, denn Konami Deutschland 
lehnt Gewaltdarstellungen in Vi- 
deospielen strikt ab und distanziert 
sich deshalb von diesem Modul. 




Es glu'ht der Colt, das Blut das spritzt, wenn Ralf vor Lethal Enforcers 
sitzt (frei nach Goethe) 



Diese Version ist bis auf 
die im Vergleich zur CD ktar 
schwacheren Soundeffekte 
und Musiken eigentlich iden- 
tisch zur Mega-CD-Version. 
Mai abgesehen von der frag- 
wiirdigen Brutaiitat hat mich 
am meistert aufgeregt, dafi 
Ihr bei ungiinstigen Lichtver- 
haltnissen nicht auf bestimm- 



te Bildschirmstellen feuern 
konnt und somit dem Kugel- 
hagel der Terroristen hilflos 
ausgesetzt seid. Nachwucns- 
Rambos diirfen wegen der 
zahlreichen Bonus-Waffen 
dennoch mit dem Import lieb- 
augeln. rk 



System: Mega Drive 
Spieletyp: Shoot'em Up 

Hersteller: Konami 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Mitgelieferte 
Plaslik-Kartone, Continue 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 150 Mark 

Grafik: 

59% 
Musik: 

72% : 

Soundeffekt: 

56% 



Spiel- 
span 



63% 





Was Electro Brain (Boxing Le- 
gends of the Ring) kann, 
konnen wir schon lange, dachte 
sich Sega Amerika und stampft 
ebenfalls ein Box-Modul mit den 
Legenden der Ringseile aus dem 
Boden. Ihr sucht Euch also eine 




Identifikationsfigur aus acht alten 
und neuen Box-GroRen wie Mu- 
hammed Ali und Evander Holylieid 
und bekriegt Euch dann mit dem 
Gegner Eurer Wahl (menschlich 
Oder von der Maschine gesteuert) 
in Seitenansicht. Mit dem neuen 
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Dem Publikum lauft schon der Sabber aus dem Mund. Viele beruhm- 
te Ex-Boxer stetwn Euch zur Verfiigung. 



Sechs-Button-Joypad (das alte 
tut's zur Not auch) schdpft Ihr dann 
Eure Haken und Geraden aus dem 
Standard-Repertoir der Boxer. Am 
unteren Bildschirmrand beobach- 
tet Ihr dann an den Veranderungen 
Eures muskulosen Bodys und Eu- 
rer Birne, welche Auswirkungen 
gegnerische Trefler haben. Solltet 
Ihr von prominenten Boxern nichts 
halten, begebt Ihr Euch am besten 
in den Career-Mode, urn Euch als 
Nobody selbst hochzudienen. 




Irgendwie spricht mich 
Greatest Heavyweights nicht 
so recht an. Die Boxer sind 
zwar liebevoll gezeichnet und 
geben wahrend des Fights 
markige Kommentare von 
sich. Doch spielerisch macht 
das Gekloppe aus dem Hause 
Sega eine recht biedere Fi- 
gur. Mit der Taktik "Augen zu 
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und drauf" habt Ihr noch am 
ehesten Erfolg. In dieser 
Hinsicht hat mir Boxing Le- 
gends of the Ring von Electro 
Brain wesentlich besser ge- 
tallen. Schon zu sehen, daB 
ein kleines Softwarehaus 
Sega auch mal ein Schnipp- 
chen schlagt. rk 



System: Mega Drive 
Spieletyp: Box-Simulation 

Hersteller: Sega 
Testversion von:Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Zeitlupe, Continue, 
Career-Mode 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 120 Mark 

Grafik: 

57% 
Musik: 

6% 
Soundeffekt: 

65% 



Spiel- 
spall 



51% 
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Der eigentliche Hardwareher- 
steller Asciiware beschert uns 
ein Rennspiel von schon nahezu 
antiker Bauart. Wahrend die 
Strecke uber den Bildschirm 
scrollt, verfolgt Ihr das Gesche- 
hen aus der Vogelperspektive. Die 
Rennwagen-Sprites sind bullig 
(fast quadratisch) gehalten, Bau- 
me und Straucher erscheinen von 
oben als schatfierte Kegel (es 
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konntert auch Oberdimensionale 
Pilze sein). Die Steuerung hat 
R.C.-Charakter, das heiGi: Fahrt 
Euer Wagen "von oben nach 
unten", ist auch die Lenkung 
umgedreht. Fur bessere Sieges- 
Chancen sarrtmelt Ihr Extras, die 
auf der Strecke liegen. Turbos, 
Geld und Reparaturkits halten 
Euren Renner vorne. Im Zwei- 
spielermodus fahren beide Pilo- 
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Qualitativ eine Frechheit. aberzu zweit echt witzig: Double Clutch 
spaltet die Lager 



ten aul demselben Bildschirm, 
wird einer abgedrangt, erscheint er 
hinter dem Gegner (mit einer Zeit- 
strafe). 




Gteich vorneweg: Dieses 
Modu! ist von der Aufma- 
chung und der Programmier- 
technik her eine absolute 
Frechheit. Qualitativ ist es 
den Hunderter absolut nicht 
wert. Nun das grade "after": 
Zu zweit macht das Spiel 
richtig Spal). Im Gegensatzzu 
den meisten anderen Renn- 
spielen lernt Ihr ziemlich 
schnell, dafi Ihr nicht gegen- 
einander sondern miteinan- 
der das Rennen bestreitet. 
Durch das "Rucksetzpunkt- 
Prinzip" prof itieren beide 
Fahrer vom Konnen des je- 
weils anderen. So lalit sich 
auch das Preisgeld-Tuning- 



System geschickt einsetzen. 
Je nach Streckenabschnitt 
iiegt dann immer einer vorne. 
Wer einen Partner und das 
Geld fiirs Modul iibrig hat, 
darf zugreifen. Armere Solo- 
Rennspielfans lassen doch 
lieber die Finger davon. jb 



System: Mega Drive 
Spieletyp: Rennspiel 

Hersteller: Asciiware 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: - 

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 8 
Preis: ca. 100 Mark 

Grafik: 

50% 
Musik: 

52% 
Soundeffekt: 

24% 

Spiel- COO/ 
spaB W^ /O 
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Dr. Robotnik, der Unholdaus 
den Sonic-Abenteuern, ver- 
sucht, alle Einwotiner von Beanvil- 
le zu entfiihren. Ihr muBt ihn auf- 
halten! Bohnen fallen in Paaren in 
einen Dungeon, Eure Aufgabe ist 
es, vier gleichfarbige Erbsen ent- 
weder horizontal oder verti- 
kal zu vereinen, urn sie somit vor 
dem bosen Dr. Robotnik zu schiit- 
zen. So ein Viererhaufen ver- 



schwindet vom Bildschirm und 
alles, was daruberliegt, fail) nach 
unten durch. Fur jedes gerettete 
Quartett gibt's Punkte. AufJerdem 
erscheint bei Eurem Gegner auf der 
anderen Bildschirmseite eine 
schwarze Anti-Bohne, die Ihr nur 
in Verbindung mit einem nor- 
malen Viererblock entfernen 
konnt. Verschwindet ein Quartett 
und daruberliegende Bohnen lal- 
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Wenn soviele schwarze Bohnen runterfallen, ist der Gegner meist in 
Schwierigkeiten. Der Roboter aus Level 12 ist ganz schon happig. 



len herunter und bilden wieder 
einen gleichfarbigen Vierer, ent- 
steht eine Kettenreaktion und die 
Anzahl der schwarzen Spielver- 
derber beim Gegner vervielfacht 
sich. Ihr konnt gegen Dr. Robot- 
niks Roboter oder gegen einen 
Freund antreten. 




Dr. Robotnik's Mean Bean 
Machine ist einfach affengeil. 
Nach jeder Kettenreaktion er- 
tbnt ein hamisches "Yiha" 
oder "Hippie", und der Geg- 
ner wird mit schwarzen Boh- 
nen zugeschiittet. Die Scha- 
denfreude verzerrt das 
gliickliche Spielergesicht. 
Deshalb versucht Ihr am be- 
sten gleich nach Spielbeginn, 
gezielt aul Kettenreaktionen 
hinzubauen. Auch wenn Euer 
Dungeon fast schon zu ist, 
habt Ihr immer noch eine Ge- 
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winnchance. Das ist einer der 
grofien Pluspunkte dieses 
Spiels. Ihr konnt Euch auch 
aus scheinbar ausweglosen 
Situationen immer noch rat- 
ten und innerhalb kiirzester 
Zeit das Rad wenden. Tetris- 
Fans langt zu! rz 



System: Mega Drive 
Spieletyp: Geschicklichkeit 
mit Strategieanlorderung 
Hersteller: Compile 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue 

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 9 

Preis: ca. 120 Mark 

Grafik: 

50% 
Musik: 

68% 
Soundeffekt: 

40% 

Spiel- 
spafl 
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Videospieleflipper haben eine 
lange Tradition. Jedes System 
hat mindestens einen Stahlkugel- 
automaten im Programm. Um hier 
nicht als einer von vielen unterzu- 
gehen, hat sich Electronic Arts fur 
Virtual Pinball ein Schmankerl ein- 
fallen lassen: Den (fur Konsolen) 
ersten Construktion-Kit. Neben et- 
lichen im Modul enthaltenen Flip- 
pern, durfen auch selbstgebaute 
Tische gespielt werden. Dieeinzige 



Vorgabe istdie Grofie des Flip- 
pers: Etwa vier Bildschirme (zwei 
auf zwei). Dabei scrollt der Bild- 
ausschnitt immer nach Eurer Kugel 
(auch beim Multi-Ball-Spiel). Fur 
die Optik stehen verschiedene Gra- 
fiksatze von Splatter fiber Industri- 
al bis zum Pool-Tisch zur Verfu- 
gung. Jeder Grafiksatz hat freilich 
seine eigenen Soundeffekte. Klickt 
im Menu den Workshop an, und 
dem Flipperdesigner sind kaum 




Grenzen gesetzt. Wande, Rampen, 
Bumper, Targets und vieles mehr 
verteilt Ihr nach Belieben aus dem 
Tisch. Vom puritanischen "Zwei 
Flipper, 'n' paar Bumper und das 
war's" bis zum vollgepackten 
High-Speed-Nonsens ist alles 
drin. Zum Probespielen speichert 
Ihr Euer Werk auf einem von zehn 
Piatzen ab. Einsteiger erhalten mit 
mehreren "Blaupausen-Tischen" 
Hilfestellung und Anregungen. 
Natiirlich durft Ihr auch die vorhan- 
denen Tische im Workshop selbst 
verandern und als "Eigenwerk" ab- 
speichern. Zum Spiel gibt's schra- 
ge bis fetzige Musiken, die Ihr je 
nach Bedarf wechselt oder ab- 
schaltet. 



Diverse Grafiksatze sorgen fiirAbwechslung. Auch vorhandene 
Flipper durft Ihr ummodeln und in der Bibliothek abspeichern. 



Die Klasse von Devil Crash 
(Dragon's Fury) oder Dra- 
gon's Revenge erreichl Vir- 
tual Pinball nicht. Dazu ist 
das Tisch-Design zu diinn. 
AuBerdem fehlen unterhal- 



High score Marks Eigenbau: 
Der Phantasie ewes Flipper- 
Designers sind kaum Grenzen 
gesetzt. 



lende Grafiken und Gags. Die 
Palette der Spielelemente ist 
zwar umfangreich, irgend- 
wann stoflt Ihr jedoch an die 
Grenzen von Virtual Pinball 
(spatestens durch die be- 
grenzte Anzahl an Elemen- 
ten). Trotzdem ist durch den 
Editor Langzeitmotivation ga- 
rantiert. Ihr beginnt sicher- 
fich mit einem Tisch, auf dem 
Ihr endlos Punkte scheffelt, 
bald merkt Ihr jedoch, daft es 
mehr auf Anforderung und 
Aufgabenstellung ankommt. 
Schade nur, daft man die 
Spielelemente nur auf einem 
(wenn auch engen) Raster 
setzen kann. So entstehen of- 
fers unbeabsichtigte Lbcher, 
durch die die Kugel ins Aus 
gehen kann. Wegen solchen 
Patzern werden vor allem un- 
geu'bte Bastler offers den 
ganzen Tisch umgestalten 
mussen. Mir persbnlich geht 
die Musik ganz schon auf die 
Nerven. Mein Gerausch- 
bedarf ist mit den Soundef- 
fekten mehr als abgedeckt. 
Alles in allem ist Virtual Pin- 
ball eine tolle Sache flir alle, 
die ihren Flipper selbst ent- 
werfen wollen, auch wenn 
das Programm kleine techni- 
sche Mangel aufweist. jb 




System: Mega Drive 
Spieletyp: Flipper 
Hersteller: Electronic Arts 
Testversion von: 
Electronic Arts 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Batterie, Editor 

Schwierigkeitsgrad: 1 bis 9 
Preis: ca. 120 Mark 

Grafik: 

58% 
Musik: 

63% 
Soundetfekt: 
61% 
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MEGA DRIVE 



CD Lunar the Sil verstar demna. erhiiltlkh 
Dragons Revenge demna. erhaltlich 

Pagsy demna. erhaltlich 

Landstalker dt demna. erholrlkh 

Aero the Acrobat us 99.- 

Aladdin dt/us 109.-/99.- 

Batmon Returns us 59.- 

Bartletoads us 79.- 

Bameteods vs. Double Dragon us 1 09.- 
BOB dl/us 99.-/89.- 

Bubsy dt 99.- 

CD Afterburner 3 dt/us 89.-/79.- 

CD Batman Returns dt 99.- 

CD Chuck Rock us 79.- 

CD Dracula us 109.- 

CD Ecco the Dolphin dt/us 89.- 

CD Final Fight dt/us 89.- 

CD INXS Make my Video dt 89.- 

CD Jaguar XJ-220 dt 89.- 

CD Lethal Enforcement us 1 29.- 

CD Monkey Island us 99.- 

CD Nighttrap us 109.- 

CD Prince of Persia dt/us 89.-/79.- 
CD Robo Aleste dt/us 99.-/89.- 

CD Sherlock Holmes 1 dt 109.- 

CD Silpheed dt/us 89.-/99.- 

CD Sonic dt 89.- 

CD Spiderman vs Kingpin us 1 09.- 

CD Thunderhawk dt 99.- 

CD Thunderstrike us 99.- 

CD Time Gal us/dt 89.- 

CD Wolfchild dt 99.- 

Carmen San Diego us 49.- 



Chuck Rock dt 99. 
Chuck Rock II Sen of Chuck dt 99.- 

Cool Spot dt 99.- 

Cosmic Spacehead us 99.- 

Dashin' Desperados us 99.- 

Dinosaurs for Hire us 89.- 

Dracula us 109.- 

Ecco the Dolphin dt 99,- 

f-1 5 Strike Eagle II MD us 1 09.- 

FIFA International Soccer dt 99.- 

Fatal Fury dt/jp 109.-/59.- 

Firemustang jp 49.- 

Flashbackdt 109.- 

Flintstones dt 99.- 
Formula One dt/us 1 1 9.-/ 1 09.- 

Gaiares us 39.- 

Gain Ground dt 49.- 

Gauntlet 4 us 99.- 

General Chaos dt 1 09.- 

George F. KO Boxing us 49.- 

Glabal Gladiators dt 99.- 

G-Loe jp 49.- 

Golden Axe III jp 89.- 

Grondsiam Tennis dt 89.- 

Gunstar Heroes dt/jp 99.-/ 79.- 

Hardball 3 us 99.- 

Haunting dt/us 1 1 9.-/99.- 

Home Alone dt 49.- 

Hoak us 99.- 

Humans us 109.- 

Immortal dt 49.- 

Jewel Master us 39.- 

Joe Montana 109,- 



John Madden 93 us 
John Madden 94 dt/us 
Jordan vs Bird us 
Jungle Strike dt/us 
Jurassic Park dt/us 
King of Monsters dt 
Landstalker us ^^gij 

Leaderboard Golf dt 
Lemmings dt 

Lethal Enforcers Modul us 
Mega lo Mania dt 
Micro Machines dt 
Mig-29 dt 

Mortal Kombat dt/us 
Mutant League Football us 
NBA-Allstar Challenge us 
NFL Football us 
NHL 94 dt 
NHL-Hockey 94 dt 
NHLPA Hockey 93 dt/us 
Ottifonts dt 
Outrun 2019 dt 
Power Monger dt 
Rampart us 
Ranger X dt/us 
Road Rash II dt/us 
Rocket Knight Adv. dt 
Rolling Thunder III us 
Rolo to the Rescue dt 
Royale Rumble dt/us 
Samurai Catchen jp 
Shining Force dt/us 1 

Shinobi 3 us/jp 
Side Pocket jp 
Snake Rattle & Roll dt 
Sonic II dt 
Sonic Spinball dt 
Spiderman X-Man us 
Splatterhause 3 us 
Streerfighter II Turbo 
dt/jp/us 129.-/1 

Streets of Rage II dt 
Strider II dt 



9. 

|9, 

39. 

109.-/99. 

109.-/99. 

59, 

109, 

69, 

99, 

149, 

99, 

89, 

99, 

109.-/99, 

89, 

69, 

99, 

109, 

109, 

79.-/99, 

99, 

99, 

99, 

59. 

99.-/89. 

99.-/89, 

99, 

99, 

99, 

109, 

39, 

19.-/109. 

99.-/79, 

79, 

99, 

89, 

99, 

89, 

119, 

19.-/109, 
89, 
59, 



Summer Challenge dt 

Sunset Riders dt 89, 

Superman dl^^^^ 59. 

T2 The Arcade us 79, 

TMNT Teenage M. Turtles dt 99, 

Technoclash dt/us 99.-/79, 

Tecmo Bowl us 119. 

Thunderfox us 39, 

Tiny Toons dt 89, 

Toe Jam & Earl 2 us 99. 
Treasure Island (McDonalds) jp 99. 

Turtles Tournament Fighters at 119, 

Two Tribes Populous IT dt 99. 

Ultimate Quix us 39. 

Ultimate Soccer dt 99, 
WWF Royal Rumble dt/us 119.-/109. 



Wimbledon dt 
World of Illusion dt 
X-Men dt/us 99 

Xenon 2 dt 

Zombies A. m. Neigh, us 
4-Spieler Adopter SEGA 
6-Button Pad Dauerfeuer MD us 
6-Button Pad MD dt 
Action Replay Pro MD dt 
CD-Rom I ink). S CD us 
CD-Rom II us inkl. Sewer 
CD-Rom II inkl. Road Avenger dt 
CD-Rom ohne Spiel Megodrive dt 
CDX Converter dt 
Capcom Powerstick MD us 
Hyperbeam Pads Infrarot jp 
Japan Converter jp 
Megadrive II Aladdin Set dt 
Megodrive II Grundgeratdt 
Manacer inkl. 6 Spiele us 
NTSC Converter 60Hz us SEGA 
RGB Kobe! MD 1 und 2 
Sega 4-Player Ad. MD jp 
SG Programmable Pads MD dt 



99 

89 
-/89, 

39. 

99. 

49. 

39. 

39. 

89, 
479. 
539, 
569, 
499, 

99, 
169, 

89. 

19, 
295, 
199, 
119, 

39, 

29. 

49. 

59, 



!!! 3DO von PANASONIC !!! 



Viele Angebote ab 29.- DM - Bitte telefonisch erf ragen! 



Young Merlin demna. erhaltlich 

Flashback demna, erhalriich 

Jungle Strike demna. erhalriich 

Super Bafrletank li demna. erhalriich 
Turn and Burn SNES demna. erhalriich 

7th Saga us 129.- 

Actraiser II us 1 19,- 

Addams Family II us 59.- 

Aero the Acrobat us 1 1 9.- 

Aladdin dt/us 119.-/129.- 

Art of Fighting ip 159,- 

Asterixdt 109.- 

BOB dt/us 109.- 

Back to the Future jp 59.- 

Batman dt/jp 119.-/69.- 

Battleship us 1 19.- 
Bottleroads vs. Double Dragon us 1 29.- 

Beethoven us 1 19.- 

Bio Metel jp 99,- 

Blues Brothers us/jp 79.-/59.- 

Boxing Legends us 1 19.- 

Bubsy dt/us 1 09.-/89.- 

Bullsvs Blazers dt 119.- 

Catoma Knights jp 29.- 

Caesars Palace us 1 09.- 

Clay Fighter us 129.- 

Cliffhanger dt 109.- 

Cembatrribes jp 49.- 

Cool Spot ui 119.- 

Cool World 59.- 

Crash Dummies us 1 19.- 

Cyhernator dt 1 19.- 

Darius Force jp 129.- 

Doomsday Warrior us 49.- 

Dracula dt/us 119.- 

Dragons Lair dt 59.- 

E.V.O. Evolution us 109.- 

Edono Kiba jp 39.- 

Empire Strikes Back us 139.- 

F-l Hero jp 39.- 

F-15 Strike Eagle us 119.- 

F-Zero dt/us 59.-/69.- 

Fatol Fury us 99.- 

Final Fantasy II us 129.- 

Final Fight us 69.- 



Finai Fight II us 

Final Stretch jp 

First Samurai us 

GP-I Motorcycle 

Ghosf n Ghouls jp 

Gods dt/us 

Goof Troop us 

Harley Humongous Vi 

Hit the Ice us 

Ikari Warriors jp 

Inindo us 

James Bond jr. us 

Jimmy Connor's dt 

John Madden 94 SNES us 



Jurassic Park dt/eng 

King Arthurs World dt 

LamDorghini us 

Last Action Hero dt 

lemmings dt 

Lock On us 

Lost Vikings us 

Magic Johnsons Slam Dunk jp 

Magical Quest us 

Mario AllstarCollection jp 

Mario Allstars dt 

Mortal Kombat dt/us 1 

NBA Showdown us 

NHLPA 93 us 

NHLPA 94 Hockey SNES us 

Nigel Mansell us 

Pat Attack us 

Paladins Quest us 

Parodius dt 

Pink Panther us 

Player Manager eng 

Pocky S Rocky dt/us 1 

Pop'n Twinbee jp 

Prime Goal jp 

Push Over us 

Redline Racer us 

Ren & Stimpy Show us 

RaboCop vs. Terminator us 

Rock'n Roll Racing us 

Rocky Rodent us 

Royal Rumble us 



119. 
159, 

99. 
129. 

29. 
109.-/99. 

99, 

89. 

49. 

59, 

99. 

59, 
119. 
119. 
29.-/119. 
109. 
109, 
109. 
119. 

99, 
109, 

69, 

59. 

79, 

95. 

19.-/109. 

129, 

79, 
119, 
119. 

99. 
119. 

99. 

109. 

109. 

29.-/109, 

89. 
129. 

79. 
119. 
119. 
119. 
109, 
109. 
129. 



SUPER NES 



Run Saber us 119, 

Rushing Beat 1 jp 59, 

Secret of Mana us 1 29, 

Senaokuip 129. 

Shadow Run us 119. 

Side Pocket us 109, 

Sim Ant us 119. 

Sonic Wings jp 129, 

Star Fox us 99, 

Star Wing dt 109, 

Streetfighter dt 129, 

Streerfighter Turbo SNES us 1 39, 

Striker 3t 119, 

Striker /World Soccer jp 89, 

Striker /Worldwide Soccer us 99 
Sunset Riders us 119, 

Super Air Diver dt/jp 1 29.-/99. 

Suber Back to the Future jp 59. 

Super Baseball 2000 us 109. 

Super Battletoads us 89. 

Super Bomberman dt/jp 99.-/79. 
Super Bombermon us/4 Player 
Super Formation Soccer jp 
Super Nova us 
Super Offroad the Baja us 
Super Slapshot us 
Taimanio us 
Tecmo Bowl us 
Tecmp NBA Basketball us 
Terminator us 
Terminator 2 dt/us 
Tetris II jp 
Tiny Toons dt 
Tom & Jerry dt/us 



rAd. 139 

109, 

109. 

109 

79, 

79, 

109. 

119. 

59, 

129./99. 

139. 

89. 

79,-/59. 



Top Gear 2 us 
Total Carnage us 
Toys us 
Troddlers us 
Tuff E Nuff us 



109 

119. 

49 

99 

99 



Turtles Tournament Fighters dt 1 39. 

Utopia us 109 

Vegas Stakes us 99 

Wani Wani World 2 jp 29 

Waynes World us 69. 

Wo are Back us 119. 

Wizards of Oz us 119, 

Wordtris us 49. 
World Heroes us/jp 1 29.-/89. 

Wrestlemania jp 39 
Zombies Ate My belabours dt/us 1 19.-/99. 

4-Spieler Adapter SNES jp 59, 

60Hz Adapter NTSC SNES dt 39. 

ASCII Pad us 49. 

Action Replay NICHT Starfox dt 69. 
Action Replay PRO Starfox taugl. 99, 

Dual Remote Pad us 109, 

PAL Booster jp 59, 
RGB Kobe! dt/us 39.-/29, 

SN Pro Pad dt 29, 

SNES US 1 Pad/ 220V/RGB-K./us 249, 

Super 4 Joypad SNES dt/us 29, 

Super Scope us 109, 

Universal Adapter Starfox taugl. us 29, 

Verldngerungskabel jp 19, 

Umbau: SNES 50/60 Hz 89, 



Tel. 089/54 38 088 

GAME EXPRESS, Haberlstr. 26, 80337 Munchen 
Offnungszeiten: Mo - So, 10 bis 20 Uhr • FAX 089/53 42 54 

Wir verkaufen auch Spiele fur Amiga, PC, NEO-GEO (ViewPoint 499.-) und CD-ROM! Solange der Varrat reichtl 

Versandkosten DM 8.- zzgl. Nachfiahme, ab DM 250.- frei, Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse. 

Auskunft liber Neuheiten und weitere Angebote telefonisch • Auch Ladenverkauf! • 

Handleranfragen erwiinscht • Dmckfenler und Preisdnderungen vorbehalten. 
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Was ware eine Olympiade 
ohne die dazugehorige 
Spiele-Kompilation? Zu den Win- 
lerspielen in Lillehammer/Norwe- 
gen begliickt uns US Gold mit 
Winter Olympics fur alle Sega-Sy- 
steme. Zu Beginn wahlt Ihr Euren 
Spielmodus aus. Bei der "GroBen 
Oiympiade" geht Ihr in alien zehn 
Disziplinen an den Start. Die "Klei- 
ne Olympiade" ermoglichtes Euch, 
bestimmte Sportarten auszu- 
wahlen. DafOr gibt's dann jedoch 
keine Eroftnungs- und SchluBfeier 
zu bewundern. Im Trainings-Mo- 
dus verbessert Ihr Euer Geschick 
in den einzelnen Disziplinen. Ihr 
trainiert alleine Oder zu zweit. 
Nachdem Ihr Euren Schwierig- 
keitsgrad eingestellt habt, geht's 
zur EroTfnungsfeier Oder direkt zur 
ersten Disziplin. Zu den vier alpi- 
nen Disziplinen, Abfahrt, Super G, 
Riesenslalom und Slalom, gesellt 
sich noch das Buckelpistenfahren. 
In Abfahrt und Super G wird der 
Sieger in einem Lauf ermittelt, 
wahrend bei Slalom und Rie- 
senslalom zwei Durchgange zu 



Biathlon gehbrt 
aufdem Mega- 
Drive zu den 
besten Diszi- 
plinen. Das 
SchieBen ist 
jedoch extrem 
schwer. 



fahren sind. Die Steuerung ist ex- 
trem simpel: Mit dem Richtungs- 
kreuz steuert Ihr Euren Sportier, 
mit dem B-Knopf beschleunigt Ihr. 
Wenn Ihr ein Tor auslaBt, werdet 
Ihr disqualified. Beim Skisprin- 
gen versucht Ihr, wahrend des An- 
laufs Euren Springer in der Mitte 
der Schanze zu haiten, urn die Ge- 
schwindigkeitzu erhohen. In der 
Flugphase haltet Ihr die optimale 
Fluglage durch kurze Links-rechts- 
Bewegungen mit dem Steuerkreuz. 
Fur eine gelungene Landung gibt's 
Extrapunkte. Beim Bobfahren und 
Rodeln ist die Steuerung identisch. 
Mit dem Richtungskreuz lenkt Ihr 
Euren Bob Oder Rodel auf der opti- 
malen Spur den Kurs hinunter. 
Schlechte Lenkmanbver wirbeln 
Eispartikel durch die Luft. Biathlon 
ist eine Kombination aus Langlau- 
fen und SchieBen. Nach einer kur- 
zen Laufstrecke versucht Ihr, mit 
funf Schussen fiinf Zieischeiben zu 
treffen. Euer Fadenkreuz haltet Ihr 
mit dem Joypad moglichst ruhig, 
denn Fehlschusse kosten Stratzeit. 
Beim Kurzbahn-Eisschnellauf er- 



hdht Ihr Eure Geschwindigkeit 
durch abwechselndes DrOcken der 
A- und B-Taste. Mil dem Steuer- 
kreuz lenkt Ihr Euren Sprinter auf 
der Bahn. Bis zu vier Spieler kon- 
nen an einer Olympiade teilneh- 
men, jedoch nie mehr als zwei 
gleichzeitig gegeneinander in einer 
Disziplin. 




Die alpinen Disziplinen 
sind bei alien drei Versionen 
eine Katastrophe, die Steue- 
rung ist nur beim Game Gear 
akzeptabel. Die Animation 
der Skilahrer wirkt extrem 
holzern und unreal istisch. 
Skispringen und Biathlon 
sind gut gelungen, die restli- 
chen Disziplinen ganz an- 
nehmbar. Die Mega-Drive- 
Anleitung erwahnt mit kei- 
nem Wort, daft Ihr Euren 
Springer bereits wahrend des 
Anlaufs auf der Schanze len- 
ken miiflt, urn eine hohe Ge- 
schwindigkeit zu erreichen. 
Die Grafik der Game-Gear- 
Version ist gut, bei den ande- 
ren Konsolen Durchschnitt. 
Der Sound beschrankt sich 
auf langweiles Gedudel und 
Wintersportgerausche. Wie- 
der einmal wurde eine teure 
Lizenz verbraten. rz 
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Samtliche alpinen Disziplinen (hier Master 
System) sind fast nicht zu steuern 




Das Skispringen auf dem Game Gear ist insgesamt 
gesehen die am besten umgesetzte Sportart 



System: Game Gear 
Spieletyp: Wintersimulation 
Hersleller: US Gold 
Testversion von: 
Selling Paints 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Trainingsmodus, 
Spielstarkenauswahl 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis:ca. 130 Mark 

Grafik: 

70% 
Musik: 

55% 
Soundeffekt: 

62% 
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System: Master System 
Spieletyp: Wintersimulation 
Hersteller: US Gold 
Testversion von: 
Selling Points 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Trainingsmodus, 
Spielstarkenauswahl 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 130 Mark 

Grafik: 

67% 
Musik: 

45% 
Soundeffekt: 

56% 
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System: Mega Drive 
Spieletyp: Wintersimulation 
Hersteller: US Gold 
Testversion von: 
Selling Points 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Trainingsmodus, 
Spielstarkenauswahl 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 130 Mark 

Grafik: 

63% 
Musik: 

55% 
Soundeffekt 

59% 
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Dererste Teil der Star-Wars- 
Trilogie endete mit der Zer- 
storung des Todessterns. Die Re- 
bellen zogen sich daraufhin auf 
den Eisplaneten Hoth zurOck. Dort 
beginnt Euer frosliges Abenteuer 
als Luke Skywalker. Ihr patroulliert 
zu Fufl oder auf Eurem Taun-Taun 
die Eiswusten des Planeten. Wam- 
pas, Eiskatzen und anderes Unge- 
tier machen Euch das Leben 
schwer. Ihr verteidigt Euch mit ei- 



ner Laserpistole, die durch Power- 
Ups verbessert werden kann oder 
mit Lukes beriihmtem Laser- 
schwert. Ab und zu findet Ihr auch 
nutzliche Extras wie z.B. einen 
Plasmaschild und Hitzebomben. 
Die imperialen Truppen greifen in- 
zwischen die Rebel lenbasis an. Mit 
Eurem Snowspeeder jagt Ihr Darth 
Vaders mechanische Ungetume 
durch weiBe 3-D-Landschaften. 
Nachdem Ihr eine bestimmte An- 




Mit dem Lasersclwert bekamplt Ihr die meisten Bosse recht 
wirksam. Sogar mit Bug- Bikes jagen Euch Vaders Truppen. 



zahl AT-STs und AT-ATs zur 
Strecke gebracht habt, landet Ihr 
schlieBlich sogar in einem der AT- 
ATs zu. Als Han Solo kampft Ihr in- 
zwischen in der Rebellenbasis ge- 
gen Vaders Soldaten auf der Suche 
nach Eurem Raumschiff, dem "Ra- 
senden Falken". Nach ertolgreicher 
Flucht kampft Ihr in schonster 
Wing-Commander-Manier in ei- 
nem Asteroidenfeld gegen impe- 
riale Tie-Jager. Luke ist derweil mit 
R2D2 auf Dagobah gelandet. Dort 
schlagt Ihr Euch durch unberiihrte 
Dschungel auf der Suche nach 
Yoda, dem alten Jedi-Meister. 
Nachdem Luke seine Ausbildung 
zum Jedi-Ritter beendet hat, steht 
Euch endlich die Macht zur Verfu- 
gung. Falls Ihr spezielle Macht-Ex- 
tras findet, konnt Ihr unter anderem 
kurzzeitig schweben, Gegner ver- 
langsamen und feindliche Schusse 
umlenken. Han Solo, Prinzessin 
Leia, Chewbacca und C3P0 befin- 
den sich inzwischen in der Wol- 
kenstadt Bespin. Docti Darth Vader 
hat sie schon erwartet. Luke ist be- 
reits unterwegs, urn seinen Freun- 
den zu Hilfe zu eilen. Wie im Film, 
kommt es auch hier zum groBen 
Finale mit Darth Vader. 



Ein zusammengebroclwnes 
A T-A T liegt vor Euch. Ihr konnt es 
mit Eurem Seil zu Fall briny en 
oder einfach abknallen. 




Super Empire Strikes Back 
ist noch einen Tick besser als 
sein Vorganger, Super Star 
Wars. Wahrend das Spiel- 
prinzip weitgehend identisch 
blieb, sind einige Level gra- 
fisch noch eindrucksvoller. 
Allein der Anflug auf Bespin 
durch wunderschbne 3-D- 
Wolkenlandschaften rechtfer- 
tigf schon den Kauf dieses 
Moduls. Auch der Kampf mit 
den Tie-Fightern im Astero- 
idenfeld ist sehr beein- 
druckend. Einige Spielab- 
schnitte hatten sich die 
Entwickler auch sparen kbn- 
nen. Speziell der Shoot'em 
Up-Level mit dem riesigen 
Raumschiff ist absoluter 
Schwachsinn. Die typische 
Star-Wars-Musik wahrend 
des Spiels sorgt fiir die pas- 
sende Stimmung. Doch Vor- 
sicht, Super Star Wars ist ei- 
nes der schwersten Spiele 
des Jahres. Genau das richti- 
ge fiir alle, denen Mario All- 
stars nur noch ein miides 
Lacheln abverlangt. rz 



System: Super Nintendo 
Spieletyp: Action-Jurnp'n'Run 

Hersteller: Lucas Arts 
Testversicn von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, 
PaR wort 

Schwierigkeitsgrad: 9 
Preis: ca. 140 Mark 

Grafik: 

83% 
Musik: 

84% 
Soundeffekt: 

68°a 



to 
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span 
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'or hundert Jahren tauchten 
die vier bosen Sinistrals plotz- 
iich auf. Von ihrer fliegenden Insel 
aus sorgten sie fur Chaos, Zersto- 
rung, Terror und Tod. Erst die vier 
machtigsfen Krieger dieser Zeit, 
Artea, Guy, Selan und Maxim 
konnten die furchtbaren Sinistrals 
vemichten. Nach der gewaltigen 



Schlacht herrschte hundert Jahre 
Friede. Doch jetzt sind die vier Un- 
geheuer wieder aufgetaucht. Nach 
einem zwanzigminutigen Vor- 
spann, der Euch die Story genaue- 
stens wiedergibt, dOrft Ihr selbst 
eingreifen. Als Nachfahre von Ma- 
xim macht Ihr Euch auf den Weg, 
die Sinistrals zu stoppen. Zu Be- 
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Der Charakterbildschirm sehafft Ubersicht, wahrend die Party durch 
die Oberwelt stapft. Im Kampf dominiert das "Charakter-Klicken". 
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ginn seid Ihr noch allein, doch Lu- 
fia, eine Jugendlreundin, gesellt 
sich bald zu Euch. Im Laufe des 
Spiels schlieBen sich Euch noch 
zwei Gefahrten an. In den zahlrei- 
chen Ortschaften kommen die Ein- 
wohner mit allerlei Problemen auf 
Euch zu. Wenn Ihr ihnen helft, 
gibt's als Belohnung einen wert- 
vollen Hinweis oder einen wichti- 
gen Gegenstand. In den Laden gibt 
es verschiedene Waffen, Riistung 
und Proviant zu kaufen. In den 
Schranken der meisten Hauser 
sind aufterdem oft nutzliche Dinge 
versteckt. Auf Eurer Wanderschaft 
werdet Ihr von unzahligen Mon- 
stern angegriffen. Wie bei Rollen- 
spielen ublich, tragi Ihr alle Kamp- 
fe strategisch aus. Ihr gebt Euren 
Charakteren Befehle (attackieren, 
verteidigen, Gegenstand oder Zau- 
ber benutzen oder fliehen) und 
beobachtet dann die Ausfuhrung. 
Die Gegner rOhren sich nicht von 
der Stelle, bis Ihr Eure Komman- 
dos eingegeben habt. Besiegte 
Angreifer hinterlassen Gold und 
Ausriistung, und Eure Gruppe 



End licli wieder ein gelungenes 
Rollenspiel mit Vierer-Party - 
such wenn's Final Fantasy II 
recht a'hnlich ist 



erhalt Erfahrungspunkte. Mit deren 
Zahl steigt auch der Level Eurer 
Charaktere und somit auch die 
Widerstandskraft und Geschick- 
lichkeit im Umgang mit Waffen 
und Magie. 




Taito war bislang eher als 
Lieferanl diverser Actionspie- 
le bekannt. Mit Lufla ist den 
Entwicklern von Taito jedoch 
ein GKicksgriff gelungen. 
Zwar wurde stark von der Fi- 
nal Fantasy-Sens geklaut, 
doch das tut dem Spielspafi 
keinen Abbruch. Speziell die 
Handlung ist sehr abwechs- 
lungsreich gestaltet. Die im- 
mer neuen Aufgaben lassen 
schnell vergessen, daO man 
doch nur eine Monstergruppe 
nach der anderen verpriigett. 
Anspruchsvolle Ratsel sind 
eine Seltenheit, dafiir gibt's 
jede Menge interessanter 
Orte zu besuchen (iiber 50). 
Nach Final Fantasy II ist Lufia 
& the Fortress of Doom das 
beste englischsprachige Rol- 
lenspiel auf dem Markt. rz 



System: Super Nintendo 
Spieletyp: Rollenspiel 

Hersteller: Taito 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Batterie, Continue 

Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis: ca. 130 Mark 

Grafik: 

60% '■■■ 
Musik: 

69% 
Soundeifekt: 

61% 
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Mit Raketenwerfern geht es 
frisch ans Werk. Leider halt der 
Feuerhagel nicht lange an. 




Killerkommando 

Total Carnag 



Falls Ihr Euch noch an Super 
Smash TV erinnern konnt, 
muBte ich Euch nicht mehr viel er- 
kl&ren. Dieses Spiel konnte schon 
in den Spielhallen groBe Erfolge 
verbuchen. Das schrie fflrmlich 
nach einem Nachfolger, der auch 
nicht lange auf sich warten NeB. 
Bei Total Carnage hat sich vom 
Spielprinzip tier eigentlich nicht 
viel geandert, bis auf die Grafik. 
Auch spielt sich diesmal nicht al- 



les in begrenzten Spielarenas ab 
wie beim Vorganger, statt dessen 
stampfen die Helden quer iiber 
eine Wlistenlandschaft hinweg. 
Hier noch ein paar Worte zur Vor- 
geschichte. Wir linden uns wieder 
im Jahre 1 999 (wie schon auch bei 
Super Smash TV). Nach einem 
vernichtenden Krieg herrscht ein 
einziges Chaos in dem Staat 
Kookistan. Ein Bdsewicht namens 
General Akhboob kidnappt aus 
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General Akhboob (rechts oben) machtseinen Untergebenen 
orrientlich Dampf 



heiterem Himmel ein paar hundert 
Zivi listen und Reporter. Nur zwei 
mutige Feierabendsoldner kfinnen 
hier noch helfen: Captain Carnage 
und Major Mayhem. Bis an die 
Halskrause bewaffnet stiirzen sich 
die beiden ins Getummel und ver- 
suchen, sich einen Weg zu den Ge- 
fangenenlagern hindurchzukamp- 
fen. Ziel des Spiels ist es, dalB sich 
ein bis zwei Spieler den heran- 
ruckenden Horden erwehren und 
die verstreuten Geiseln wiederfin- 
den. Zur Unterstutzung gibt es 
Tonnen an verschiedenen Power- 
ups und Extrawaffen. Diese tau- 
chen willkurlich im Feld verstreut 
auf. Insgesamt gibt es vier Missi- 
ons, die der Reihe nach bewaltigt 
werden miissen. Das Geschehen 
wird wie gewohnt von der Vogel- 
perspektive aus gezeigt. Zu Anfang 
jedes Levels kann eine Karte ein- 
gesehen werden, urn die Position 
zu bestimmen. Am Ende von jeder 
Stage wartet wie gewohnt der 
Obermiesling, der sich erst nach 
reichlich bleihaltigem Zureden in 
Luft auf lost. Gut dali die Program- 
mierer daran gedacht haben, genti- 
gend Continues zur Verliigung zu 
stellen. 



Ware Total Carnage noch 
vor Super Smash TVerechie- 
nen, hatte es sicher eine bes- 
sere Bewertung bekommen. 
Es wird das gleiche Spiel ser- 
viert in einem neuen Ge- 
wand, das noch einen kleinen 
Hauch von dem legendaren 
C-M-Commando mitbekom- 
men hat. Technisch kann 
nicht viel bemangelt werden. 
Damit meine ich, ctafJ es kein 
Ruckeln oder Spritellackern 
gibt, das bei vielen Sprites 
auf dem Bildschirm leicht 
mat passieren kann. Alle Ac- 
tion-Fans werden hier sicher 
voll auf ihre Kosten kommen. 
Allerdings sollte am besten 
zu zweit angetreten werden. 
Alleine verliert man schnell 
die Lust durch den recht hoch 
angesiedelten Schwierig- 
keitsgrad. Die Spielbarkeit ist 
relativ gut, wobei die Steue- 
rung zuerst einmal in den 
Griff zu bekommen ist. Insge- 
samt ist Total Carnage ein 
durchschnittliches Spiet, das 
nur fiir kurze Zeit die Joypad- 
Feuerknopfe strapaziert. mn 



System: Super Nintendo 
Spieletyp: Action 

Hersteller: Malibu Gaines 
Teslversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continues 

Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 130 Mark 

Grafik: 

63% 
Musik: 

59% 
Soundeffekt: 

60% 
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spafi 



64°/c 




scHn / 




C3F=ICDL 



:F=* 



89 



^3EEa-C3QQ(3Ci 





Auf der Suche nach Innovatio- 
nen im harten Beat'em Up-Ge- 
schaft, das unter dem alles beherr- 
schenden Schatten von Street 
Fighter 2 steht, machen ideenrei- 
che Entwickler auch nicht vor Aus- 
fliigen ins Comic-Business halt. 
Unter den Charakteren in Clayfigh- 
ferfinden sich diesmal also nicht 
die ublicnen StraBenkampfer Mar- 
ke 'eiskalt und unnachgiebig', 
sondern Figuren, die 
auf den ersten Blick 
zum SchieBen ko- 
misch aussehen. Als 
da waren: Bad Mister 
Frosty, ein bosartiger 
Schneemann, der 
sich ewigen Winter 
wiinscht, mil Euch 
Schneeballschlachten 
veranstaltet und in 
Form einer riesigen 
Schneekugel alles 
niederwalzt. Taffy, eine gewaltige, 
dehnbare Zuckerstange (siehe 
Dhalsim!) beharkt Euch nach dem 
Motto 'Stretch' mit seinen elasti- 
schen GliedmaBen sowie der Spin- 
ning Taffy Tornado. Der kleine grii- 
ne Blob hingegen ist aufgrund 
seiner Zusammensetzung aus 



Knetmasse auBerst wandlungs- 
fahig und setzt Euch in Form eines 
tretenden Stiefels, rotierender 
Kreissagen und Dutzenden von 
Boxhandschuhen zu. In Blockstel- 

Vor dem monumentalen 

Zirkuszelt werden alls 

Teilnehmei beziiglich ihrer 

Vorlieben vorgestellt 



lung gleicht er imStehen einem 
Dominostein, im Ducken einem 
Wurfel. Aus der musikalischen 
Ecke stammt Blue Suede Goo, ein 
Elvis-Verschnitt, der aufgrund ei- 
nes Meteoriteneinschlags groBen- 
wahnsinnig wurde und die anderen 
Freaks mit seiner Haartolle und 
seinen Grooves miGhandelt. Am 



In der Nudellabrik packt 
Grunting Blob seine Boxhand- 
schuhsammlung aus: Wenn da 
mat Taffy nicht zur Pasta wirdl 



liebsten davonlaufen wurde der 
ubergewichtige Mochtegern- 
Rock'n'Roller vor der nordischen 
Walkure Helga, die ordentlich Holz 
vor der Hutte hat. Von ihren Got- 
ten Odin und Thor hat die 
IreBsuchtige Lady einige Tricks wie 
den 'Viking Ram' oder den Sire- 
nen-Song abgekupfert. Ob die 
opulente Wikingerin wohl vor Icky- 
bod Clay ReiBaus nehmen wurde? 
Dieser Halloween-Geist mit Kur- 
bismaske verschanzt sich in einer 
abriBreifen Bruchbude und setzt 
seinen Zirkuskontrahenten mit 
EnergiestoGen a la Ryus Feuerball 
oder Aufwartshaken zu. Das Feld 
der acht Witzfiguren komplettieren 
schlieBlich noch ein muskulb'ses 
Dumpfbackengesicht mit dem et- 
was unpassenden Namen 'Tiny' 
und ein aggressiver Clown namens 
Bonker, der sich uber seine Gegner 
nach deren Niederlage mit schal- 
lendem Gelachter lustig macht. Die 
Joypadbelegung dieses Joke-Mo- 
duls entspricht dabei exakt Street 
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Rock'n'Roll for- 
ever: Elvis und 
Helga im 
Sangeswettsfreit 



Ziegelstein 
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Schneeball: 

Special Moves 
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Modus Euer Handicap und den 
Speed der Ulknudeln ein, urn ein 
ausgeglichenes Match zu garan- 
tieren. 



winnt, hatsein ulki- 
ges Gegenuber auBer Ge- 
fecht gesetzt. Die Scherzkekse 
duellieren sich im Spielzeugland, 
Spaghettifabriken, am Siidpol 
Oder in einem Psycho-abn li- 
chen Spukhaus. Auf 
Wunsch stellt Ihr im 
Zwei-Spieler- 




Auf den ersten Blick ist die- 
ses Beat'em Up eine genauso 

gut gelungene Parodie auf 
die Schla'gerszene wie Pa- 



sigen, grinsenden, griinen 
Pokals anzunehmen. Auch 
iiberrascht das Modul immer 
wieder mal mil witziger 
Sprachausgabe. Elvis schleu- 
dert Euch dann unfer Grbhlen 
von 'Oh, Mama' eine Musik- 
note entgegen (singt er wirk- 
lich so schlecht?) Oder 
beharkt Euch mit seiner Haar- 
pracht ('Watch my Hair, 
man!'). Doch schon nach kur- 
zer Spielzeit sind einem alle 
Jokes gelaufig und man sehnt 
sich nach einem richtigen 
StraBenkampf, zumal das 
Modul nur mit acht Kampfern 




Clowns und Helden: 'Bitte nicht schlagen!', fleht Bonker im Spielzeugland 





plus einem (lacherlichen) 
Endgegner sowie auDerst 
tristen Hintergriinden auf- 
wartet. Alle Beat'em Up- 
Fans, die mal in eine witzige 
Abart des Genres hinein- 
schnuppern wollen, sollten 
probespielen: Beachtet dabei 
aber, daft der erste Eindruck 
derbesteist! rk 



'Da bist Du plait, was?' 
Der schleimige Blob hat 
wieder ztigeschlagen. 

Fighter?. Euch stehen je drei un- 
terschiedlich harte Kicks und 

Schlage zur VerfOgung. Aufeinan- 
der eingedroschen wird nach den 
ublichen Regeln. Wer zwei von drei 
Runden vor Abbrennen der Lunte 
am unteren Bildschirmrand ge- 




Aufpassen, Kugelmonster: Blob 
definiert den Begrifl 'Tritt' neti 



Nordische Power: Tiny weifi 
schon, was ihm gleich bliiht 

rodius auf die Ballerspiele 
eine ist. Die Figuren prasen- 
tieren sich sehr hiibsch ani- 
miert: Der Blob laftt bei- 
spielsweise einen wahren 
Regen von Punches auf Euch 
herabprasseln, urn nach sei- 
nem Sieg die Form eines rie- 



System: Super Nintendo 
Spieletyp: Beat'em Up 

Hersteller: Interplay 
Testversion von: Galaxy 
Anzatil der Spieler: 1-2 
Features: Continue 
Optionsmenii 

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis:ca, 130 Mark 

Grafik: 

80% 
Musik: 

65% 
Soundeffekt: 

76% 

Spiel- 7*i°/s 
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Beat'em Up-Fans durfen jubeln: 
Nach Fatal Fury, World Heroes 
und Art of Fighting balzt jetzt Fatal 
Fury 2 urn die Gunst des Konso- 
len-Karatekas: Die Bruder Terry 
und Andy Bogard und deren Kum- 
pel Joe Higashi nehmen diesmal 
am 'Battle Royale' auf Einladung 
des Unterweltherrschers Wolfgang 
Krauser teil. Neben dem Trio sind 
noch deraustralische Wrestler Big 
Bear und Bo-King Billy Kane, Leib- 



wachter vom BoB des ersten Teils, 
Geese Howard (feiert in Fatal Fury 
Special aul dem Neo Geo gerade 
Auferstehung), mi( von der Partie. 
Fur das Turnier der Besten, das 
live im Pao-Pao Cafe in Southtown 
uberlragen wird, erhiellen ferner 
Einladungen: Kim Kaphwan, Taek- 
wondo-Titan aus Korea, Mai 
Shiranui, Sexy-Ninja aus Japan, 
Cheng Shinzan, magischer Hong- 
kong-Banker, Jubei Jamada, 




alternder Judo-Teufel aus Japan, 
Axel Hawk, Box-Legende aus New 
York und Laurence Blood, blutriin- 
stiger Matador aus Spanien. Jeder 
der Kontrahenten wird uber sechs 
Feuerknopfe in den Kampf gefiihrt 
und verfugt uber die Original-Spe- 
cial-Moves aus dem 106 MBit 
starken Neo-Geo-Original. Bevor 
Ihr jedoch die Spezialschlage mei- 
stert, solltet Ihr Euch die Grundtak- 
tiken zu Gemote fuhren: Neben je 
einem Kick- und Punch-Button in 
zwei Hartegraden ko'nnt Ihr mit den 
L/R-Buttons die Kampfebene von 
Vorder- auf Hintergrund Oder um- 
gekehrt wechseln (gut, urn Spezial- 
taktiken der Gegner verpuffen zu 
lassen). Solltet Ihr Euch gegen alle 
elf Meister durchsetzen, erwartet 
Euch der geltungssuchtige Organi- 
sator des Turniers, Wolfgang Krau- 
ser, in einer mittelalterlichen Ka- 
thedrale zum finalen Showdown. 



dtqk&l 



Jeder der elf Kampfkunstmeister glanzt auch auf Super NES mit alles 
Special-Moves der Neo-Geo-Version 



Mit Fatal Fury2\\a\ Takara 
noch vor Art of Fighting die 
beste Umsetzung eines Neo- 
Geo-Hits hingelegt. Gerech- 
terweise mull man aber dazu- 
sagen, dal) dieses Sequel 
aufgrund mangelnder Zoom- 
Effekte und wesentlich klei- 
nerer Sprites leichter zu kon- 



Trotz deutlich eingeschrankter 
Hardwaremijglichkeiten 
bietetdie Super-NES-Version 
alle Charaktere und telle 

Hintergrundgratiken 



vertieren ist. Wie dem auch 
sei: Die Super-Nintendo-Ver- 
sion enthalt alle zwolf Figh- 
ter, sehr viele Kampfschrei- 
Samples und nahezu jeden 
Special-Move des Originals. 
Bei den Hintergrundgratiken 
und Begleitmusiken mull man 
natiirlich dezent uber die 
mangelnden Fahigkeiten des 
Super Famicoms hinwegse- 
hen: Die fetzig-groovigen 
Sounds des Neo-Geo wurden 
zusammengestutzt und viele 
Details der Backgrounds 
muflten aufgrund mangeln- 
den Speicherplatzes wei- 
chen. Dennoch spielt sich 
diese Variante exzellent: Die 
Special-Moves prasentieren 
sich zahlreich und schlagen 
schon nach kurzer Ubungszeit 
sicher beim Gegner ein. Ab- 
schlieflend drangt sich even- 
tuell der Gedanke auf, der 
Kauf eines Neo-Geos ware 
aufgrund der zahlreichen Um- 
setzungen nun iiberfliissig. 
Dazu mbchte ich sagen: Wer 
einmal das unbeschreibliche 
Flair des Originals erlebt hat, 
wird sich (bei ausreichend 
Kleingeld!) nie mit einer auf 
16 MBit zusammengestauch- 
ten Variante begniigen... rk 



System: Super Nintendo 
Spieletyp: Beat'em Up 
Herstelter: Takara 
Testversion von: 
Game Express 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Optionsmenii, 
Continue 

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 
Preis: ca, 180 Mark 

Gralik: 

79% 
Musik: 

70% 
Soundeffekt: 

72% 

Spiel- 
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Herbert Gronemeyer, Chaos A-Ha, Memorial Beach 
CD 35027 2 MC 45021 3 CO 301 12 7 • MC 40061 4 







Sting, Ten Summoner's Tales Die Arete 
CD 35017 3 CD 30155 6 




Ace Of Base, Happy Nation Hitbreaker 1/94 

CO 79639 1 ■ MC 74563 8 2 CDs 301 36 5 2 MCs 40079 6 




More Boney M. Gold Ugly Kid Joe, America's Least... 

CD 301 22 6- MC 40066 3 CD 35019 9 
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Das Best* aut Musik*Bw«h •Video 








4 Non Blondes, Bigger, Better... 
CD 301 54 9 MC 40094 5 



Bon Jovi, Keep The Faith 
CD 35028 MC 45020 5 






Scorpions, Face The Heat 
CD 30146 5- MC 40087 9 




Haddaway, The Album Die Prinzen Alles nurgeklaut 

CD 30133 3 MC 40076 2 CD 301 531 MC 40093 7 




Best Of the West 
CD 30120 



Sisters Of Mercy, A Slight Case Of 
CD 30157 2 



Der LIYECLUB laBt die Preise tanzen. 




Die Prinzen, A 
CD3C128 3-MC 



Album D.J. Bobo, Dance With Me 
400713 CD 301 61 4 




Antworten Sie wis fix! Dann erhalten 
Sle dieses soundstarfce Mini-Radio ais 
Geschenk. Das Radio (260x100x70mm) 
durfen Sie auf jeden Fall behalten. 
Also Tempo, Tempo! 



ie davon! 




Das Super-Kennenlern-Angebot 
Ihr Dankeschon-Geschenk 
Kostenlose Mitgliedschaft 
Ihre personliche CLUB-Karte 
UVECLUB-Katalog 4x im Jahr gratis 
300 CLUB Filialen in Deutschland 
Lieferung auf Rechnung / kein Risiko 
Gunstige Einkaufspretse 
I Kauf pro Quarts! genugt 



Bonnie Tyler, Silhouette 
CD 30123 4 MC 400671 



Dire Straits, On The Night 
CD 350181 



Eros Ramazzotti, Tutte StorlB Pur, Seiltanzertraum 
CD 35024 9 • MC 4501 8 9 CD 30144 ■ MD 40085 3 



Tina Turner, What's Love Got... 
CD 3015B0MC 40096 



IHRE 3 FUR 1 TESTANFORDERUNG 



JA! 



Ich mochte den LIVECLUB kennenlernen. Ich bin noch 
keln Mitglied, rjarum teanlrage ich die Mitgliedschaft in der 
LIVECLUB EBG-Verlags GmbH, dem Club mil den viden Vorteilen: 



1 . Das Kennenlam-Angebol: 3 Titel zum Prels von Bifiem. Das helBI: 
3 CDs Kir zusammen nur DM 24,90 Oder 3 MCs (fir zusammen nnr DM 13,80. 
Ich kann diese Angebote auch unierananrjer kombinieren utid zahle dann DM 830 
fur t CD und DM 4.60 fur IMC (maximal STitel). 

Z. Das Dankeschon-Geschenk fur alle Clubinteressenten. 

3. Die persbnlich aut meinen Namen ausgestellte CLUB-Karte. 

4. Den LIVECLUB-Kalalog mit iiber 1.000 giinsiigen Musik-. Both- undVideo- 
angeboten - 4x Im Jahr kostenlos. 

5. Einkaufembglichkelten per Post. Telefon, Fax Oder in einef der 300 CLUB Filialen. 
S. Beibagstreie Milglieflscriaft 

7. Der Hauptvorschlagstitel ist das Spitzenangebol des Ouarlals (automatische 
Zustellung, (alls von mir der Quadalskauf bis zu dem im Katalog genannten Tsrmm 
nicht gatatigt wurde). 

I. Voiles Ruckgabore;ht Bin ich mil dem Angebot nicht zufneden , so schicke Ich die 
Sendung innemalb von 10 Tagen an Sen LIVECLUB zurOck. Damil ist alles for mlch 
ertedigL Dber diese Vereinbamng erhalre ich eine gesonderte Jrkunde mil der 
ersten Lieferung. 

Uberzeugt mich die Lelstung des LIVECLUBS, zahle ich das Kennenlem-Angebot: 

I I per beioefuglem Sctreck 
Igewunschte Zahlungsart bitte ankreuzen) 

Meine Mitgliedschaft dauert zunachst 2 Jahre und veriangert sich Jewells urn ein veneres 
Jahr. falls ich nicht spatestens 3 Morale voi Ablaut des jeweiligen Mitgliedsjahres 
schrlflllch kundlge. Damil der LIVECLUB auch weiterhin die gOnstlgen Preise garantieri, 
kaufe ich mindestens 1x pro Quartal aus dem Ratal ogangebol. 



Bitte 
Bestell- 

nummern 
eintragen 



MEINE 3 WUNSCHTITEL: 

1. 
2. 
3. 
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LC 5910/501 



U nach Erhalt der Rechnung 



Vomame 


Name 




Straw Nr. 

I I I I I I 


PLZ 

I I I I I 


Ort 
I I 


i 


Geburtsdalum 


Telafon (lOrBOckfragen und Intosl 



Datum IMerschrift 

(bel MinncfjShriyer zusa&litf die des Eniehijngsbcreditloten] 
Wicdtig: Bitte vEigessen Sie Hire Untersdirifl nicN. damil wlr Ihnen das Kennenlan-AnBebol Helen kflinen 



BITTE E1NSENDEN AN: LIVECLUB - POSTFACH 10 12 64 • 70011 STUTTGART 
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"Viele Hindernisse aus 
Solstice linden sich auch 
im 16-Bit-Nachfolger" 



Shadax hat einen Nachfolger 
gefunden. Nach Solstice auf 
dem NES (1991 von Nintendo) 
bringt Sony Imagesoft das 16-Bit- 
Sequel Equinox auf den Markt. Der 
orientalisch anmutende Held hdrt 
auf den Namen Glendaal. In der Tat 
lassen sich eine Menge Gemein- 
samkeiten zum ersten Teil finden. 
Die Perspektive ist wieder isome- 
trisches 3-D und auch einige Fein- 
de aus dem ersten Teil tauchen 



wieder auf. Ihr lauft ebenfalls wie- 
der durch in Raume unterteilte 
Gemauer und fahndet nach 
Schlusseln und Zaubertranken. 
Wart Ihr in Solstice mi eine Burg 
mit unzahligen Raumen be- 
schrankt, exisfiert in Equinoxauch 
eine Oberwelt. Hauptsachlich dient 
sie als Verbindung zwischen ein- 
zelnen Teilen der Verliese und als 
Ubergang in den nachsten Level 
(auf die nachste Insel). In Equinox 




Wo ist die nachste Plattform wirklich? Durch Verschieben und 
Monsterkampfe bekommt Ihr Extras. 



wurde etwas mehr Wert auf Action 
gelegt. Zwar seid Ihr anfangs unbe- 
waffnet, ein Wurfmesser ist jedoch 
schnell gefunden. Weitere Waffen 
tauchen in spateren Levels auf. 
Munition gibt's unbegrenzt, Le- 
bensenergie und Magienach- 
schub sind meist gut versteckt. 
Wer's einfacher haben will, 
bekampft einen Troll oder eine Rie- 
senfledermaus auf der Oberwelt, 
um an Energieextras zu kommen. 
In jedem Level durchstreift Ihr die 
Katakomben auf der Suche nach 
zwolf magischen Kugeln, 

Um an diese "Tokens" zu kom- 
men, hopst Ihr geschickt uber 
Plattformen, verschiebt Blocke 
oder putzt Feinde vom Schirm. An- 
ders als bei Landstalker auf dem 
Mega Drive, wurde die isometri- 
sche Ansicht bewuBt fur Ratsel 
eingesetzt. Oft konnt Ihr die wirkli- 
che Position einer Plattform nur 
erraten. Habt Ihr alle Tokens zu- 
sammen, durft Ihr gegen den End- 
gegner (dessen Geist die Brucke 
zum nachsten Level blockiert) 
antreten. Bei jedem Wechsel von 
Unter- zur Oberwelt wird per 
Batterie der aktuelle Spielstand 
abgespeichert. 




Ich kann mich mit den Rat- 
seln, die die Perspektive auf- 
gibt, nicht anfreunden. So et- 
was ist einfach unfair. Selbst 
wenn Ihr ein ausgezeichnetes 
raumliches Vorstellungsver- 
mdgen habt, ist selten raus- 
zukriegen, wo sich die nach- 
ste Plattform wirklich be- 
findet. Ein Sprung daneben, 
und Ihr landet auf einer tbdli- 
chen Stachelkugel. Anson- 
sten gefallt mir Equinox aus- 
gesprochen gut. Die Atmo- 
sphare kommt toll 'ruber und 
die anderen Ratsel und Auf- 
gaben sind oft richtig an- 
spruchsvoll. Die Grafik darf 
als liebevoll bezeichnet wer- 
den und die musikalische Be- 
gleitung ist zwar sparlich, 
aber gut eingesetzt und ge- 
lungen. Durch das Abspei- 
chern ist die Unfairnefi durch 
die Perspektive und die Kolli- 
sionsabfrage noch ertraglich. 
Die Spielbarkeit liegt deshalb 
weit liber dem Durchschnitt. 
Dungeon-Stbberer werden's 
mogen. jb 



System: Super Nintendo 
Spieletyp: 
Action-Adventure 
Hersteller: Sony Imagesoft 
Test vers ion von: 
Sony Imagesoft 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Batterie 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 130 Mark 

Grafik: 

72% 
Musik: 

71% 
Soundeffekt: 
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Der Mittelpunkt einer fernen 
Phantasiewelt ist der hoch 
aufragende Focusturm, der das 
Land in vier Regionen mit ihren 
Stadten Aquaria, Windia, Feuer- 
burg und Foresta unterteilt. Im 
Turn wurden in gliicklicheren Zei- 
ten die vier Kristalle der Erde, die 
fur das bkologische Gleichgewicht 
dieser Welt sorgten, aufbewahrt. 
Doch nun befinden sich die Kri- 
stalle im Besilz des rauberischen 



Damonenkonigs, der mit seinen 
Monsterhorden ins Land einliel 
und nichts als Verwustung hinter- 
liefi. Einstmals florierende Flufl- 
landschaften sind zu dden Eisglet- 
schern erstarrt, fruchtbare Felder 
wurden zu sengenden Wusten. 

Ihr Obernehmt die Rolle des Hel- 
den, der die mutierten Landstriche 
durchstreift, urn wieder Ordnung in 
die aus den Fugen geratene Welt 
zu bringen. Ihr redet mit der Bevol- 




kerung, findet in Schatztruhen Zau- 
bertranke und -spruche und ver- 
bessert standig Eure Riistung und 
Eure Waffen, die mitsamt Eurem 
Inventar auf Extra-Bildschirmen 
verwaltet werden. Besiegt Ihr die 
Monster, die sich Euch an alien 
Ecken und Enden in den Weg stel- 
len, so hinterlassen diese Gold- 
munzen, mit denen Ihr in Leiden 
begehrte Gegenstande auch ein- 
fach kaufen konnt. Je mehr Kampfe 
Ihr besteht Oder von den Einwoh- 
nern gestellte Aufgaben lost, desto 
schnellerwird Eure Lebensenergie 
sich vergroBern und die Macht 
Eurer Angriffe sich verstarken. 




in Laden wird gefeilscht, um eine bessere Ausriistung fur die Kampfe 
zu ergattem: In der Knochenwiiste erwartet Euch der "Glutstepper". 



Ich weiO nicht! Ein diirfti- 
ges Geschichtchen vermengt 
mit Mickergrafik, und einem 
antiquiertem Kampfsystem, 
wie soil das noch jemanden 
im Winter hinter dem Ofen 
hervorlocken? Die hocnge- 
schraubten Erwartungen an 



Der Focusturm ist das Zentrum 
der Welt, die die Landstriche 
Aquaria, Windia, Feuer- 
burg und Foresta miteinander 
verbindet. 



das Siiper-Nintendo-Modul 
der "meistverkauften Rollen- 
spiel-Serie der Welt" wurden 
zumindest bei mir bitter ent- 
tauscht. Der laue Abklatsch 
japanoider Kindchenschema- 
Abenteuer kommt bei mir 
nicht an. 

Die atmospharische Span- 
nung saust auf Null, wenn 
Monster mit so obskuren Na- 
men wie Eiter-Blob, Kloaken- 
Frosch und Schund-Wurm 
Euch beispielsweise mit 
"Disco-Musik" attackieren. 
Die diversen Heldensprites 
sind aufgrund ihrer Winzig- 
keit kaum voneinander diffe- 
renziert. 

Dal) das Spiel als idealer 
Einstieg in das Rollenspiel 
angepriesen wird, verzeiht 
nichts. Gerade Einsteigern 
sollte das Spielprinzip des 
Rollenspiels verniinftiger 
dargebracht werden. Einziger 
Glanzpunkt ist der in Ninten- 
do-IVlanier hervorragend illu- 
strierte beiliegende Spiele- 
berater im GroDformat. Doch 
Vorsicht! Er lafit keine Fragen 
often, da er neben einer aus- 
fiihrlichen Gebrauchsanwei- 
sung obendrein eine Kom- 
pletltbsung enthalt. fh 



System: Super Nintendo 
Spieletyp: Rollenspiel 

Hersteller: Square Soft 
Testversion van: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Batterie, 
Continue 

SchwierigkeitsgrarJ: 1 bis 4 
Preis:ca. 120 Mark 

Grafik: 

30% 
Musik: 

60% 
Soundeffekt: 

46% 
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Fists versus Bullets: Mit dem 
Muskelprotz samt dicker Kanone 
1st nicht zu spaBen 



Tradewest hetzt seine beiden 
Aushangeschilder gleichzeitig 
gegen die Armada der Dark Queen- 
Bosse. Die MG-Schwinger, dop- 
pelkopfige Aliens und Riesenratten 
wa'ren fur die Armen Toads Zitz, 
Pimple und Rash allein nicht zu 
schaffen. Deshalb holt Professor 
T.Bird Hilfe in Form der Dragons 
Billy und Jimmy Lee. Aus diesen 
funf Haudegen schnappt Ihr Euch 
einen (Oder zwei im 2P-Mode) und 



stiirzt Euch in ein actiongeladenes 
Abenteuer. Viele Szenen wie die 
High-Speed-Jet-Fahrt, das Absei- 
len mittels Lianen in liefe Schluch- 
ten oder das Klettern an Zaunert 
werden Fans, die schon langer zur 
Videospielszene gehOren, aus den 
bisherigen Spielen der Protagoni- 
sten bekannt vorkommen. Neben 
den Toads- und Dragons-typi- 
schen Prugelszenen findet Ihr auch 
einen 4steTO/'tf5-Ballerlevel, in dem 




Von Prugeln iiber Ballern bis zu Bungee-Jumping ist alles dabei: 
Das Scbiffder Dark Queen gleicht einer echten Festung 



Ihr Euer winziges Schiff mittels 
Schubkraft und Laser durch ein 
Meteoritenfeld und feuernd flie- 
gende Untertassen geleiten mtlBt. 
Die Beat'em Up-Sequenzen wur- 
den in fOr diese Serie bekannt wit- 
ziger Weise inszeniert: Ihr stampft 
Eure Cyborg-Kontrahenten mittels 
aufgelesener Metallrohre im 
wahrsten Sinne des Wortes unge- 
spitzt in den Boden oder werft sie 
in die Luft und priigelt sie Base- 
ball-like Richtung Sterne. Die De- 
signer integrierten jede mdglfche 
und unmOgliche Prugefszene: Ihr 
verdrescht mit bloGen Handen 
Kanonen oder knallt Robos aul den 
harten Raumschiffboden. Jede 
Spielfigur hat dabei ihr eigenes 
Arsenal an ultracoolen und witzi- 
gen Kicks und Moves. Begleitet 
wird die Invasion auf die verwin- 
kelte Raumstation der sexy Dark 
Queen von einer selten dagewese- 
nen letzigen Musik. Fur weibliche 
Videospieler ist dieser Action-Mix 
nebenbei bemerkt nicht unbedingt 
geoignet, werden doch an alien 
Ecken und Enden Peitschenladys 
an den Haaren gepackt und mit 
Tritten ins Kreuz maltra'tiert oder 
von Plattformen geschubst. 




Sofort nach dem Einschal- 
ten war icti begeistert: Die 
metallised hereinschweben- 
rJen Protagonisten und Bosse 
gaben bei erstklassigem coo- 
ler! Sound markige Spriiche 
von sich. Zu Beginn des 
Spiels folgt dann eine kurze 
Erniichterungsphase: Winzige 
Sprites, die nichts mehr mit 
dem Intro zu tun haben, prii- 
geln sich vor vorbeischwe- 
benden Sternen. Doch schon 
bald lesselt die witzige Kom- 
bination aus abgefahrenen 
Schlagtechniken und ab- 
wechslungsreichen Geschick- 
lichkeitssequenzen sowie 
Ballerievels. Alle naselang 
werdet Ihr mit neuen, spafli- 
gen Spielsituationen konfron- 
tiert: Aus einem Aufzug wirft 
ein Muskelprotz Dynamit- 
stangen, die Ihr postwendend 
aufsammeln und wieder 
zurlickwerfen miiOt. Also auf- 
passen, Actionfreunde: Der 
erste (Spiel-)Eind ruck mag 
nicht der beste sein, die Klas- 
se des Moduls zeigt sich erst 
ab Level zwei. Joke-Priigler 
diirfen loslaufen! rk 



System: Super Nintendo 
Spieletyp: Beat'em Up 

Hersteller: Tradewest 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue 

Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis:ca 130 Mark 

Grafik: 

69% 
Musik: 

82% IB 
Soundeffekt: 

66% 
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torn Tellerwascherzum Mil- 
lionar" oder aktueller: "Von 
der Legebatterie zum Videospiel- 
Star", das sind Karrieren so recht 
nach dem Geschmack unseres 
ausklingenden Jahrfausends. Dafi 
freilich auch das digitate Dasein 
fur ein Suppenhuhn keine Korner- 
schleckerei ist, erfahrt Paradehahn 
Alfred Chicken. Die virtuelle Bil- 
derwelt unseres Chickenburgers 
wurde gemeinerweise mit brutalem 



Robotergefijgel, den Meka 
Chickens, verseucht. Und damit es 
im Huhnergehege nicht zu eng 
wird, - schlieBlich soil ein jedes 
Legehuhn seine 20ccm Wohn- 
raum haben - entfuhren die Mekas 
Alfreds besle Gackerfreunde. Statt 
im heimisch warmen Stall brav 
Eier zu produzieren, sollen Billy 
Egg mitsamt seinen Geschwistern 
in den Brutkasten der High-Tech- 
Chicks zu Clone-Experimenten 




Besser gut geborgt, als schlecht erfunden: Beim Hahnenhiipfen grei- 
fen die Designer auf bewahrte Elemente zuriick. . . 
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herhalten. Gottlob furchtet Alfred 
weder Tod noch Schlachtermesser 
und macht sich mit angeschwell- 
tern Kamm auf, die Kollegen zu- 
ruck ins warme Nest - gemeint ist 
wohl der Drahtverschlag in der 
Eierfabrik - zu holen. Gerechte wie 
Alfred Chicken diirfen auf Hilfe von 
oben hoffen! In diesem Fall heiBt 
der Schutzengel Mister Peckles 
und sitzt in einem Space Lab, hoch 
oben in sternenklaren Hdhen. 
Peckles verteilt fur eingesammelte 
Gegenstande Punkte und spend iert 
dem Gefieder manchmal gar ein 
Extraleben. Wer in einer der Ge- 
heimkammern das Marmeladen- 
glas entdeckt, darf Widersacher 
fortan mit matschigen Musbomben 
bewerfen. Und da ein Hahn eher 
selten mit prachtigen Adlerschwin- 
gen ausgestattet ist, gibt Alfred 
Aufzugen und Sprungfedern gem 
den Vorzug gegeniiber wildem und 
oft Iruchtlosem Flijgelschlagen. 
Zur wahren Meisterschaft ent- 
wickelte Alfred die Disziplin des 
fachgerechten Pickens: Damit 
betatigt unser Vogel Schalter, die 
Brucken und Sperren passierbar 
machen und Euch den Weg in vie- 
le geheime Raume ebnen. 



94 ^CDL 



Die Diamanten hat Yoshi 
angeblieh fur ein paar ieckere 
Schildkrotenpanzer an den 
Hahn gebracht... 




Alfred Chicken ist ein fana- 
tischer Mario-Hn. Ungeniert 
bedient sich der kleine Rauh- 
vogel am Ideenreservoir des 
Klempner-Clans. Wie in der 
Game-Boy-Variante verzich- 
teten die Designer auf zeit- 
raubende Detailarbeit. Grofi 
flachig angelegte Sprites, 
vielfach geniigl ein simples 
Rechteck mit Zahl oder Buch- 
staben, sollen klare Zweck- 
mafiigkeit vermitteln... Auch 
wenn die Konkurrenz jetzt 
verstarkt auf Geschwindigkeit 
setzt und den Sonic-\ge\ links 
und rechts iiberholen will, Al- 
fred blieb von dieser Seuche 
verschont. Ganz im Gegenteil, 
wenn unser Held mit stolzer 
Brust iibern Schirm wackelt, 
furchtet der Spieler, der Hahn 
kbnne vor Altersschwache den 
Weg in den Turbogrill nicht 
iiberleben, Ob Alfred Chicken 
dann wenigstens musikali- 
sche Highlights bietet? Habt 
Ihr schon mal eine singende 
Henne gesehen? Fazit: ge- 
rupfter Hahn rettet Huhn. mn 



System: Super Nintendo 
Spieletyp: Jump'n'Run 

Hersteller: Mindscape 
Testversion van: Mindscape 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Pafiwort, Continue, 
Options 

Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 130 Mark 

Grafik: 

44% 
Musik: 

31% 
Soundeffekt: 
22% 
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Zeit fur Ulk-Beat'em Ups: Neben 
Clayfighter verappelt auch 
Ranma '/?das Handkanten-Genre. 
Ranma, ein Junge mit Pferde- 
schwanz und sein Vater besuchen 
zwecks Training einen entfernten 
Hindernis-Parcours voller heiBer 
Quellen. Was sie nicht wissen: Alle 
Quellen sind verwunscht und ver- 
wandeln den hineinfallenden Tol- 
patsch in ein Tier. Schon bald 
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treibt Ranmas Vater deshalb als 
Panda-Bar sein Unwesen, die Ver- 
wandlungen werden aber durch 
kaltes Wasser wieder anulliert. 
Ranma nimmt danach an einem 
Schul-Turnierteil, das dem Sieger 
Vorteile beim Examen verschaflt. 
Ihr trefft dabei wieder auf den Pan- 
da, einen Giucksspieler, der mit 
riesigen Karten angreift und viele 
verriickte Charaktere mehr. 




Ranma Vi ist fiir den ein Oder anderen Gag gut, spielerisch erreicht's 
jedoch nicht ma! den Durchschnitt. 



Mai abgesehen davon, dafi 
Ranma '/? als reinrassiges 
Ulkspiel angelegt ist und ei- 
nige witzige Animationen in 
petto hat (man schlagt mit 
Strohmannern auf Euch ein), 
kann das Witz-Beat'em Up 
weder mit opulenter Grafik 
noch mit atmospharischen 
Sounds begeistern. Die Hin- 
tergrunde langweilen (Parks 
und Konsorten) und sound- 
technisch wird der Spieler 
mit leinstem Japano-Kauf- 
haus-Gedudel maltratiert 
(was den Ulk-Faktor schon 
wieder etwas dampft). DTMC 
sollte seine Programmier- 
teams mal bei den Priigel- 
spezialisten Takara oder Cap- 
corn in die Schule schicken. 
Mit diesem belanglosen 
Schmalspur-Mix lockt man 
heutzutage keinen aufge- 



weckten Konsolen-Fighter 
mehr liinter dem Ofen hervor, 
zumal das Ganze extrem ein- 
fach ist (ich hab's nacti zehn 
Minuten auf 'Normal' durch- 
gespielt). Parodie-Freunde 
greifen lieberzum wesentlich 
besseren Clayfighter. rk 



System: Super Nintendo 
Spieletyp: Beat'em Up 

Hersteller: DTMC 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Optionsmenii, 
Continue 

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 5 
Preis: ca. 130 Mark 

Grafik: 

53% 
Musik: 

55% 
Soundeffekl: 

47% 
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Stiffi Graf sent sich fiir sin Lehen ohne Droqen ein. Der Deutsche Tennis Bund \J5Jb; und der Deutsche 
Spurtbund J1L unterstiitzen KEINE MACHT DEN DROGEN, eine Initiative der Bundesregierung unter 
der Sehirmherrschaft von Bundeskan/ler Dr. Helmut Kohl. Infarmationen zu KEINE MACHT DEN DROGEN 
erhalten Sie bei der Bundeszentrale fiir gesundheitliche Aufklirung. Ostmerheimer Str. 200, 5000 Kdln 91. 



_g0EJ-£3QQQCi 




z 

DC 
LU 



Q. 



Zu Beginn der Super-Famicom- 
Ara sturmten die Updates der 
Baller-Flaggschiffe der renom- 
miertesten Hersteller die vermeint- 
Siche Traumkonsole. Super R-Type 
von Irem, Gradius 3 von Konami 
und Darius Twin von Taito sorgten 
seinerzeit fur Begeisterung unter 
den Laser-Enthusiasten. Nun 
scheint die zweite Welle dieser 
Klassiker Kurs auf das Super Nin- 
tendo zu nehmen: R-Type 3 (bom- 



bastisch!) testen wir in der nach- 
sten Ausgabe und Darius Force 
liegt schon vor. Diesmal durft Ihr 
aus drei verschiedenen Raumern 
wahlen, die sich rein aufierlich 
kaum unterscheiden. Jeder zeich- 
nel sich durch einen anderen La- 
serhagel nach Extraaulnahme aus. 
Die Schiffe verfugen zu Beginn 
uber einen mickrigen einstrahligen 
Schufi nach vorne und mittels ei- 
nes zweiten Feuer-Buttons Ober die 
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fur diese Serie charakteristisctien 
Diagonal-Bomben oder einen grii- 
nen Seitwarts-Laser (Umschalten 
jederzeit mGglich). Auch das 
gewohnte Levelanwahl-System 
haben die Taito-Designer wieder 
ubernommen: Nach jeder ge- 
schafften Stage entscheidet Ihr 
Euch fur eines von zwei mflglichen 
Zielen. Insgesamt besteht das 
Schlachtfeld aus 15 Levels. Aber 
Vorsicht: Wie schon beim Vorbild 
gleichen sich viele Stages und so- 
gar Endgegner bis auf einige Farb- 
Nuancen wie ein Ei dem anderen. 
Die Levels scrollen in alle Richtun- 
gen (auch diagonal ruckwarts) und 
neben den bekannten Feindfor- 
mationen aus kleinen fuzzeligen 
Raumschiffen trefft Ihr auch die 
riesigen Endgegner der Spezies 
'Mechano-Amphibien' wieder. 
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Die Screenshots prasentieren hier noch das gralisch Beste des 
ansonslen in alien Belangen eher armlichen Shoot'em Ups 



Es tut mir wirklich in der 
Seele weh, mitansehen zu 
miissen, wie der ruhmreiche 
Hersteller Taito nach den 
letzten Pleiten (siehe nur Nin- 
ja Warriors auf Mega-CD) 
zusehends den Bach runter- 
geht. Auch mit Darius Force 
haben die Japaner wahrlich 
kein Meisterwerk geschaflen. 
Die Hintergriinde prasentie- 



Das Monstrum aus Stahl isl das 
Highlight des Spiels 

ren sich, mal abgesehen von 
zwei Ausnahmen (Blasen- 
level und Unterwasseraus- 
flug) a'uflerst trist und 
kontrastarm. Das magere 
Extrawaffensystem hat mien 
bei der Darius-Serie zwar 
schon immer geargert (man 
war irgendwie dem Feuerha- 
gel der Feinde nie so richtig 
gewachsen), doch diesmal 
schlagt's dem Fafi den Boden 
aus: Nicht nur, daB die Goo- 
dies schwer zu erhaschen 
sind (Ihr miifit oft erst eine 
Armada von Blasen zer- 
schieBen), nein, Ihr braucht 
einen ganzen Sack da von, urn 
Euch einigermalien wehren 
zu konnen. Das erste Waffen- 
extra macht Euren SchuB 
urn etwa einen Millimeter 
dicker... Taito entwickelt sich 
offenbar im Gegensatz zu 
Konami und Irem nicht wei- 
ter, die nach den Ruckel- und 
Flackerorgien ihrer Erstlings- 
werke beeindruckende Mei- 
lensteine des Genres ge- 
schaflen haben. Das einzig 
Positive an Darius Force sind 
die beeindruckenden bild- 
schirmfullenden Endgegner. 
Der Sa'belzahntiger in einer 
der letzten Levels verblaOt 
etwa nach einigen Treffern 
zu einer schemenhaften Sil- 
houette und schieBt aus dem 
Schattenreich noch zuriick. rk 



System: Super Nintendo 
Spieletyp: Ballerspiel 
Hersteller: Taito 
Testversion von: Game 
Express 

Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, 
upiionsmenii 
Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis:ca. 140 Mark 

Grafik: 

61% 
Musik: 

52% 
Soundeffekt: 
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Mit Peace Keepers ('Bewahrer 
des Friedens') prasentiert 
uns Jaleco das erste Beat'em Up, 
das den Vier-Spieler-Adapter von 
Hudson unterstiitzt. Neben dem 
normalen Final f/f/W-Gekloppe 
(bis zu zwei Spieler gleichzeitig) 
konnt Ihr auch mit bis zu vier Man- 
nen in bester Royal Rumble-Ma- 
nier im Ring die Fauste und Kicks 
fliegen lassen. Hier habt Ihr jedoch 



im Gegensatz zum Normal-Mode 
keinen Zugriff auf diewitzigen Spe- 
cial-Moves der vier Akteure. Die 
Lady mit den Hot-Pants beharkt 
ihre Kontrahenten z.B. mil einem 
markerschuttemden bildschirmful- 
lenden Schrei, wahrend der Ninja 
sich in einen Wirbelsturm verwan- 
delt. Die Story des Ganzen dreht 
sich urn genetische Versuche und 
Mutationen a la Mutation Nation 




(Neo Geo). Sollten die menschli- 
chen Gegner und glitschigen La- 
bormonster Eurer Lebensenergie 
fast den Finishing-Move verpas- 
sen, seid Ihr im (abschaltbaren) 
Angry-Mode kurze Zeit unver- 
wundbar und lafit die Fetzen flie- 
gen. 




Nach einem Wick-Blau briillt sich's doch gleich viel enthemmter 
(links). RecMs iibt grade einer den Highlander-Effekt. 



Eigentlich ist in Peace Kee- 
pers alles drin, was ein Hit- 
Modul des Genres auszeich- 
net: Witzige Special-Moves, 
vier (fiinf) verschiedene Cha- 
raktere, ein Vier-Spieler-Mo- 
dus und eine interessante 
Story. Positiv ist auch, daB 
Ihr Euren Haudegen nach je- 
dem Level wechseln konnt. 
Zu mehr als einem 'Gut' 
reicht's dennoch nicht. Das 
liegt vor allem am fehlenden 
Sound und an der geringen 
Gegner-Anzahl. Uber weite 



Strecken des Spiels habt Ihr 
es neben den Endgegnem nur 
mit einem Fettwanst und zwei 
Mutationen zu tun. Trotzdem 
macht's vor allem im Battle- 
Mode groBen SpaB und alle 
Final F/g/rt-Liebhaber sollten 
mal einen Blick riskieren. rk 
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System: Super Nintendo 1 
Spieletyp: Beat'em Up 


1 


3D 


Hersteller: Jaleco 
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Testversion von: Allan 




Anzahl der Spieler: 1 bis 4 
Features: Continue, 




Streetfigtiler-Mode 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis:ca. 130 Mark 




Grafik: I 
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Anno 1887 heuerte der grotien- 
wahnsinnige Baron Fortesque 
in den Mooren eine Fteihe von 
Wissenschaftlern zum Bau der 
Chaos-Engine an: Das Ding sollte 
den alten Traum der Alchimisten 
erfullen, Materie zu verandern. 



Doch die Maschine machte sich 
selbstandig und richtete verhee- 
rende Schaden an. Sechs Soldner 
wollen der Verwustung Einhalt ge- 
bieten, von denen jeweils zwei auf 
dem Bildschirm in bester Ikari 
Warriors-Mmw (inzwischen indi- 




ziert) mit verschiedenen Wummen 
aufraumen. Einen davon steuert Ihr 
selbst, den anderen ubernimmt der 
Computer oder ein menschlicher 
Waffenspezialist. Euren Soldner 
sucht Ihr Euch dabei nach den Kri- 
terien Geschick, Geschwindigkeit 
undSchlaueaus. 




Sechs beinharte Jungs bewerben sich um die beldenbafte Aufgabe, 
heftig ballernd dutch eine triste digitate Einbde zu Ziehen 



Mit dieser Grafik halt man 
heute keinen mehr bei der 
Stange. Sprites mit wenigen 
Animationsphasen, karge 
Backgrounds und winzige, 
sich ewig wiederholende 
Gegner schrecken schon nach 
kurzem Spiel ab. Fans von 
Ikari-Spielen konnten den- 
noch am Soldner-Auftrag Ge- 
fallen finden. Immerhin ste- 
hen sechs verschiedene Bur- 
schen zur Auswahl und eine 
Menge von Extras gibt's auch. 
Aber daB nicht mal Schufi- 



gerausche vorhanden sind, 
diirfte manchen Schmalspur- 
Kanonenschwinger auch vom 
Kauf abhalten. Mein Tip: 
Seht's Euch mal an, obwohl 
in der Action-Sparte schon 
ganz andere Kaliber um die 
Gunst des Spielers buhlen. rk 



System: Super Nintendo 

Spieletyp: Shoot'em Up 

Hersteller: Spectrum 

Holobyte 

Testversion von: Galaxy 

Anzahl der Spieler: 1 bis 2 

Features: Pafiwort 

Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis:ca. 140 Mark 



Grafik: 

50% 
Musik: 

52% 
Soundeffekt: 



33% 
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Duck Dogers 

Duffv Du 



Der hochoffizielle Nachfolger zu 
Roadrunner: Death Valley Ral- 
/yistfertig. Diesmal geht's, der 
Titel verrat's schon, um den trotle- 
ligen Enterich Duffy Duck. Er 
schlOpft in die Rolle von Duck 
Dogers und bekampft Marvin, den 
Marsrnenschen. Das Wesentlicrte 
der Geschichte ist all: Marvin be- 
droht die Erde und unser schwarz- 
gefiederter Held mu(3 den Planeten 
rerten. Die Armee, gegen die Duffy 



zu kampfen hat, rekrutiert sich 
ebenfalls aus Marsrnenschen, ge- 
nauer gesagt Irtstant-Marsmen- 
schen. Ein Tropfen Wasser genugt, 
und aus einer grunen Pille wachst 
in Null Komma nichts ein ebenso 
gruner Feind. Um uberhaupt in fer- 
ne Regionen zu gelangen, tragt 
Duffy einen Jetpack auf dem Ruk- 
ken, der Euch per Knopfdruck mit 
scharfem Dusenstrahl in die Hohe 
katapultiert. Hier kommen jedoch 




nur sparsame Gemuter we iter. Ge- 
nauso wie die Munition (ausge- 
nommen die Standard waff e), geht 
der Jettreibstoff schnell zur Neige 
und muO miihsam gesucht werden. 
Als schwer erreichbare Standar- 
dextras findet Ihr aufierdem frische 
Lebensenergie, Extra-Enten und 
sogenannte Nutty Attacks. Aktiviert 
Ihr eirte dieser Spezialattacken, 
wirbelt Duffy wie von der Tarantei 
gestochen durchs aktuelle Bild und 
setzt anwesenden Feinden gar 
fiirchterlich zu. Ihr beginnt auf 
einem Vulkanplaneten, bekampft 
Marvins Unterwasserstutzpunkt 
("Wasser und Instant-Marsmen- 
schen", Ihr erinnert Euch?) und 
bekampft Marsroboter auf einem 
uberdimensionalen Eiswiirfel. Auf 
dem Ruckweg zur Erde werdet Ihr 
auf ErbsengrfjGe geschrumpft und 
wehrt Euch in einem Garten gegen 
Insekten, bevor Ihr Euch im letzten 
Level auf der Erde zum Showdown 
einfindet. Am Ende jeder Welt war- 
tet Marvin mit anderen technischen 
Tricks als Endgegner. 




Nach jedem iiberstandenen Level dart sich der Enterich zu saftigen 
Preisen im Shop rechts unten bis unter den Schnabel bewattnen 



Man kann hier fast die Mei- 
nung iiber den Roadrunner 
wiederholen. Duffy Duck ist 
witzig, gut durchdacht und 
schweinisch schwer. Die 



Die Endgegner sind allesamt 
knallhart 

Levels sind ausladend und 
erfordern ganz schon Spiel- 
zeit, bevor Ihr den Ausgang 
mit den Zwischengegnern 
findet. WiBt Ihr, wo sich alle 
Extras befinden, ist die Spiel- 
barkeit gut, nabt Ihr die 
Goodies noch nicht entdeckt, 
ist der Schwierigkeitsgrad 
audi fiir Forlgeschrittene fast 
zu hoch. Dabei ist Duffy Duck 
abwechslungsreich (in jeder 
Welt gibt's neue Grafiken und 
Feinde) und bietet gute 
Unlerhaltung furs Geld. Fiir 
grafische Spezialeffekte ha- 
ben sich die Entwickler zwar 
kein Bein ausgerissen, trotz- 
dem sehen die Hintergriinde 
sogar besser aus als im 
Zeichentrickfilm. Die musi- 
kalische Begleitung ist Ge- 
schmackssache: Wie schon 
beim Roadrunner, dominie- 
ren schrage Themen, die gut 
zum abgedrehten Spielver- 
lauf passen. Continues sind 
so schwer zu linden, daf) wir 
sie aus unserem Wertungs- 
kasten lieber heraushalten. 
Meine Empfehlung: Wer Zeit 
und Nerven wie Drahtseile 
hat und sich durch einen him- 
melhohen Schwierigkeits- 
grad nicht entmutigen laOt, 
riarf zugreifen. Einsteiger und 
Fans eines schnellen und 
fliissigen Spielverlaufs las- 
sen die Finger davon. jb 



System: Super Nintendo 
Spieletyp: Jump'n'Run 

Hersteller: Sunsoft 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 
Features: 2 Schwierig- 
keitsgrade 

Schwierigkeitsgrad: 7 bis 9 
Preis: ca. 130 Mark 

Grafik: 

67% 
Musik: 

65% 
Soundeffekt: 

67% 
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Mehr Eis mit Stil 

HL '94 



Nachdem die Megadrive-Versi- 
on in Ausgabe 11/93 mit 92% 

SpielspaB voll eingeschlagen hat, 
waren wir naturlicti sehr gespannt 
auf die Super-NES-Umsetzung. 
Auch die Nintendo-Fassung uber- 
zeugt mit einer Vielzahl an Neuhei- 
ten. Es gibt Bandenchecks, Direkt- 
abnahmen, die Torhuter sind 
schwerer zu iiberwinden, und der 
Computergegner spielt extrem 
aggressiv und intelligent. Wenn Ihr 



den Puck auch nur kurze Zeit mit 
dem gleichen Spieler fuhrt, werdet 
Ihr gnadenlos gecheckt. Die Steue- 
rung ist mit alien anderen Versio- 
nen identisch, so dafi alten NHL- 
Fans der Einstieg sehr leicht fallen 
sollte. Die Perspektive wurde 
ebenfails ubernommen, der Bild- 
schirm tolgt der Bewegung des 
Pucks aul dem Spielfeld. Neu hin- 
zugekommen ist auch das Penalty- 
SchieBen nach bestimmten Fouls, 









und die absoluten Cracks unter 
Euch konnen sogar die Kontrolle 
des Goalies ubernehmen. Zur Ver- 
fugung stehen alle 28 NHL-Clubs 
mit alien NHL-Spielern (sogar Uwe 
Krupp ist dabei). Die Starken und 
Schwachen jedes Spielers werden 
anhand von Statistiken verdeut- 
licht. Im Gegensatzzur Megadrive- 
Version lehlt leider eine Batterie, 
so daB Eure Rekorde nicht gespei- 
chert werden. Dafur durft Ihr Euch 
nach jedem Playoff ein 16-stelliges 
PaBwort notieren. Zum SchluR 
noch der Hdhepunkt des Spiels: 
Mit einem 5-Player Adapter konnt 
Ihr zu fiinft ein komplettes Team 
ubernehmen. 
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Mit einer Rating urn 160 ist Mario Lemieux der beste Spieler der 
NHL Bei harten Bandenchecks flippen die Zuschauer aus. 



Endlich hat es Electronic 
Arts geschaflt, die Qualitat 
der Super-NES Sportspiele an 
die der Megadrive-Fassun- 
gen anzugleichen. NHL "94 ist 
in vielen Belangen sogar ei- 
nen Tick besser. Die aggressi- 



Eine phantastische Parade des 
Torhiiters. aber die Gratsche 
gent tierisch in die Weichteile 



ve Spielweise des Computers 
wird viele iiberraschen, die 
den Vorganger kennen. Di- 
rektabnahmen (One-Timers), 
die aul dem Megadrive fast 
sichere Tore sind, werden 
von Nintendo-Goalies grbB- 
tenteils abgewehrt. Die Gra- 
fik ist sehr detailliert, jeder 
Spieler wird mit einem Por- 
trait vorgestellt. Die Soundef- 
lekte und die Musik sind aus- 
gezeichnet, speziell die 
typische Orgelmusik Itort sich 
jetzt auch tatsachlich wie 
eine Orgel an. Die Animation 
ist nicht ganz so tlussig wie 
auf dem Megadrive, dafiir 
spielt es sich etwas schnel- 
ler. Das groOte Manko ist das 
Fehlen einer Batterie. Es 
nervt wahnsinnig, wenn man 
sich nach jedem Spiel ein 16- 
stelliges PaBwort aufschrei- 
ben mul). Aullerdem werden 
natiirlich auch keinerlei Re- 
korde gespeichert. Die Me- 
gadrive-Version sichert Eure 
hochsten Siege, die meisten 
Tore eines jeden Spielers und 
vieles mehr. Der Wunsch, die 
eigenen Bestleistungen zu 
verbessern, motiviert un- 
heimlich. Dieser Anreiz fehlt 
leider vb'llig auf dem Super 
NES. rz 



System: Super Nintendo 
Spieletyp: 

Eishockeysimulation 
Hersteller: Electronic Arts 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 bis 5 
Features: PaBwort 

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 6 
Preis: ca. 130 Mark 

Grafik: 

72% 
Musik: 

57% 
Soundeffekt: 

74% 
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Die Zeitlupe zoomt and scrollt injede beliebige RicMung 
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Per DnscAr a« / rf/e Pausen-Taste erscheinen neben verschiedenen 
Auswahlpunkten audi einige niedliche Cheerleader 



IT'S GOOD? 
A 23 VARQ ATTEMPT 




John Madden nutztjede Chance Sogar der Miinzwurf wutde inte- 
zum Geld scheffeln griert 



Verleizte warden wit einem 
Elektro-Wagen abtransportiert 



..-.^.-* _._■ . | -^ L-_^- . .. ■■_ .-.- 



COIJ 



Bin gegliickter Fieldgoal- 
Versuch aus 23 Yard 




John Madden, ehemaliger NFL- 
Spieler, Trainer und momentan 
Kommentator gehort mit den Elec- 
tronic Arts Software-Lizenzen in 
den letzten Jahren wahrscheinlich 
zu den bestbezahlten Namensge- 
bern Qberhaupt. Die 94er Version 
der Madden-Serie bietet als inter- 
essantestes Feature den Fiinf- 
Spieler-Modus. Mit einem Multi- 
tap konnen bis zu lunf Foot- 
ball-Freaks zusamrnen oder auf 
gegnerisctie Mannschaften verteilt 
teilnehmen. Im Auswahlmenu durft 
Ihr den Spielmodus, Eure Mann- 
schaft, Spieldauer, Wetter und Sta- 
dion (Freiluft Oder Dome) bestim- 
men. Zum ersten Mai konnt Ihr 
eine komplette NFL-Saison durch- 
spielen, oder wie schon bei den 
Vorgangern erst in die Playoffs 
einsteigen. Neben alien 28 NFL- 
Teams stehen auch 38 ehemalige 
Super-Bowl-Teilnehmer und 12 
Allstar-TeamszurVerfiigung. Nach 
der Team-Wahl vergleicht ein 
Scouting-Report die beiden Mann- 

104 



schaften. SchlieBlich verdeutlicht 
John Madden als Reporter im Sta- 
dion personlich noch mal die Star- 
ken und Schwachen jedes Teams. 
An der Steuerung und der Tasten- 
belegung hat sich im Vergleich 
zum Vorganger merits gea'ndert. 
Vor oder wahrend des Spiels las- 
sen sich drei "Audibles" festlegen 
(bei einem Audible andert der 
Quarterback kurz vor dem Snap 
noch mal die Autstellung und damit 
den geplanten Spielzug). Wahrend 
eines offensiven Spielzugs kon- 
trolliert Ihr den ballfuhrenden 
Spieler. Bei einem PaBspiel er- 
scheinen nach dem Snap drei Fen- 
ster in der oberen Bildschirmhalfte, 
die Eure PaBempfanger zeigen. 
Diese werden per Knopfdruck an- 
gespielt. Nachdem der Quarterback 
geworfen hat, iibernehmt Ihr sofort 
die Kontrolle des potentiellen 
PaBtangers. Bei Laufspielen steu- 
ert Ihr nach dem Snap den Laufer, 
der sich drehen, springen und sich 
nach vorne werfen kann. In der 



Slow-Motion dtirft Ihr den letzten 
Spielzug noch mal aus verschiede- 
nen Winkeln betrachten (mit den 
Links-Rechts-Tasten ISBt sich die 
Perspektive beliebig verandern!). 




Die Programmierer von El 
ectronic Arts zeigen inzwi 
schen auch auf dem Super 
NES, was moglich ist. Mad 
den NFL'94 ist ein Muster 
Beispiel daliir. Die Aufma 
chung dieses Spiels is 
grandios. Im Pausenmodus 
tanzen Cheerleader vergnug 
auf dem Bitdschirm. Bei ei 
nem plotzlichen Ballverlus 
dreht sich das Spielfeld urn 
180 Grad (der Effekt ist phan 
tastisch). Die Zeitlupe zoom 
und dreht in exzellenter 3-D 



Grafik. Das Spielfeld scrollt 
flieflend, und die Animation 
der Spieler ist erstklassig. 
Leider wurde auch diesmal 
wieder auf eine Batterie ver- 
zichtet, so daf) der Pafiwort- 
K(r)ampf weitergeht. Anson- 
sten ist die Super-NES- 
Version von Madden NFL'94 
mit Abstand die beste Foot- 
ballsimulation, die Ihr fiir 
Euer Geld kriegt. rz 



System: Super Nintendo 
Spieletyp: Footballsimulation 

Hersteller: Electronic Arts 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 bis 5 
Features: Pa R wort 

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8 
Preis: ca. 130 Mark 

Grafik: 

84% 
Musik: 

59% 
Soundeffekt: 

82% 
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Hang On '94 




;a 8 Hour 



Autorennspiele gibt's ja wie 
Sand am Meer, Motorradren- 
nen sind da vergleichsweise sel- 
ten. Mit einem sotchen wagt sich 
in diesen Tagen Namco aul den 
Markt. Suzuka 8 Hours ist ein 
klassisches 3-D-Rennspiel, die 
Strecken werden komplett vom 3- 
D-Chip berechnet. Bevor Ihr Euch 
jedoch auf die Strecke werft, nehmt 
Ihr die notigen Einstellungen vor: 
Art des Rennens, Hubraumklasse, 



Motortyp und die Farbe Eures Bi- 
kes. Anders als bei "normalen" 
Rennspielen fahrt Ihr keine vorge- 
gebene Rundenzahl, sondern einen 
gesetzten Zeitrahmen. Ein "Sechs- 
Minuten-Rennen" dauert eben 
sechs Minuten plus die letzte an- 
gefangene Runde. Die Zeiten rei- 
chen hier von drei bis zu 96 Minu- 
ten, besonders Ausdauernde 
diirfen sogar "real time" fahren 
(voreingestellt ist der Zeitraffer- 
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Modus). Fahrt Ihr Einzelrennen, 
stehen Euch funf Kurse zur Aus- 
wahl, im "Tour"-Modus reitet Ihr 
die Strecken nacheinander ab. Der 
letzte der funf ist dabei der einzig 
authentische, eben Suzuka. Neben 
der normalen Lenkung habt Ihr fur 
engere Kurven die Moglichkeit, 
Euch mit den Links-Rechts-Tasten 
(ahnlich wie bei F-Zero) noch star- 
ker in die Kurve zu legen. Aller- 
dings leiden bei dieserTechnik die 
Reifen. Speziell in langeren Ren- 
nen werdet Ihr sicher den einen 
oder anderen Pit-Stop einlegen 
mOssen. Samtliche Trainings- 
oder Bestzeiten werden zusammen 
mit Eurem Namen per Batterie fest- 
gehalten. Wie bei Super Mario Kart 
ist also eine spannende Rekord- 
jagd moglich. Soundtechnisch gibt 
sich Suzuka 8 Hours genregemaB 
von der hektischen Seite. Speed ige 
Themen dudeln neben Eurer Ma- 
schine einher. 
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Bilderbuchstiirze, Nachtlahrten und Tunnels bringen Realismus, 
Euren Bock bastelt Ihr vor dem Rennen selbst zusammen 



Im groften und ganzen ist 
Suzuka 8 Hour Bin gelungener 
Versuch. Die Grafik ist flott 
(auch wenn sie die 300 Stun- 
denkilometer nicht vermitteln 
kann), die Einstellmbglich- 



Mit seiner sensiblen Steuerung 
spricht Suzuka 8 Hours eber die 

Konner an 



keiten sinnvoll ausgekliigelt, 
und die eingebaute Batterie 
halt die Motivation lange 
oben. Was nicht so toll gelun- 
gen ist, ist die Steuerung. 
Mai abgesehen von der 
Schwierigkeit, mit dem Joy- 
pad eine Gewichtsverlage- 
rung zu simulieren, reagiert 
die Lenkung schlicht zu sen- 
sibel. Die typische Molorrad- 
kurventechnik wirft in Suzuka 
8 Hours auch einige Proble- 
me aul. Die Ideallime zu er- 
wischen, ist hier ausgespro- 
chen wichtig. Im Gegensatz 
zur Realitat schaut Ihr aller- 
dings dabei immer gerade- 
aus. Gerade in engen Kurven 
ist es fast unmbglich, die 
richtige Linie zu erwischen, 
da Ihr den Kurvenverlauf 
nicht weit genug iiberblicken 
kbnnt. Die einzige Ftettung 
bleibt Auswendiglernen - nur 
wer die Kurse komplett im 
Kopf hat, darf sich Chancen 
auf einen Sieg ausrechnen, 
Urtterm Strich bleibt ein or- 
dentlich spielbares, wenn 
auch schweres Motorradren- 
nen, das zwar von der Steue- 
rung nicht an GP One heran- 
kommt, aber deutlich langer 
motiviert. ib 



System: Super Nintendo 
Spieletyp: Rennspie! 

Hersteller: Namco 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Batterie 

Schwierigkeilsgrad: 5 bis 7 
Preis:ca. 130 Mark 

Grafik: 

62% 
Musik: 

38% 

Soundeffekt; 
44% 
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Die Super-Nintendo-Umset- 
zung des Kultautomaten 

kommt von Left Field, Der action- 
reiche Hubschrauber-Simulator 
enthatt diverse Missionen, die 
jedoch meisl aus "Destroy all 
targets!" bestehen. Gemiitliches 
Anschleichen fall! hier jedoch 
flach, dertn fur jeden Level habt Ihr 
ein Zeitlimit. Fur die Aussicht auf 
das Kampfgebiet stehen die Blick- 



position kurz hinter dem Chopper 
und der Pilotensitz mit Sicht aus 
dem Cockpit zur Verftigung. Eure 
Bewaffnung besteht aus einem MG 
und acht Raketen pro Level. Ge- 
naues Zielen erubrigt sich. Solan- 
ge Euer Zielradar nicht auf einen 
Feind aufgeschaltet hat, konnt Ihr 
diesem nichts anhaben. Zappelt 
der Bosewicht im Fadenkreuz, trefft 
Ihr ihn automatisch. Im Zwei-Spie- 




ler-Modus ubernimmt ein Kumpel 
die Rolle des Bordschutzen, 
wahrend Ihr Euch auf die Naviga- 
tion konzentriert. 




So nicht. meine Herren! Steel Talons spielt noch mieser, 
als auf dem Mega Drive. Finger weg von dieser Ruckelorgie! 



Auf dem Mega Drive war 
Steel Talons ja schon eine 
Ruckelorgie sondergleichen, 
auf dem Super Nintendo 
wird's gar noch schlimmer. 
Gerade beim Manbvrieren 
(lurch die engen Canyons (mit 
Zeitlimit) wird der Helicopter 
fast unsteuerbar. Das Scrol- 
ling verkommt bei grbfleren 
Polygonen in der Landschaft 
schnell zu schlichten "Slat- 
tern" . Besondere Abwechs- 
lung bietet Steel Talons auch 
nicht. Entweder holzt Ihr alle 
Ziele eines Levels ab Oder Ihr 
rattert durch einen Canyon. 
Die Soundeffekte diirfen in 
Anbetracht der Super-Ninten- 



do-Fahigkeiten getrost als 
Frechheit betrachtet werden. 
Eine Feindexplosion klingt 
hier eiier nach einer Blech- 
trommel. Wer in Hotter 3-D- 
Polygongrafik urn sich ballern 
mochte, sollte lieber zu Ster- 
ling gre if en. jb 



System: Super Nintendo 
Spieletyp: Action 

Hersteller: Lett Field 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 - 2 
Features: PaGwort 

Schwierigkeitsgrad: 5-8 
Preis: ca. 130 Mark 

Grafik: 

42% 
Musik; 

18% 
Soundeffekt: 

20% 
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Es ist mal wieder Marchenstun- 
de: Ahnlich, wie bei "Alice im 
Wunderland" ist der Held ein klei- 
nes Madchen. Dorothy, so ihr 
Name, failt nach einem Tornado- 
UnglQck in eine Art Koma und fin- 
del sich in einer Marchentraumwelt 
wieder. Das Zauberland wird von 
einer bos'en Hexe terrorisiert. Als 
einziger kann nur noch der Zaube- 
rer von Oz helfen, den die holde 



Maid finden mufl. Auf ihrem Weg 
begegnet sie drei verzauberten 
Gesellen in Gestalt eines Lowen, 
einer Vogelscheuche und eines 
Blechmannes. Ihr ubernehmt dabei 
die Rolle eines Charakters, den Ihr 
per Knopfdruck wechseln konnt. 
Vom Genre her ist Wizard of Ozm 
kunterbuntes Jump'n'Run, garniert 
mit ein paar kniffligen Puzzles. Fur 
geltiste Ratsel bekommt Ihr einen 




Bei einigen Puzzles fangt schon mal der Kopfzum Rauchen an. 
Kleiner Tip: Es werden nicht alle Buchstaben benotigi. 
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"Tickef-Abschnitt uberreicht. 
Sechs davon mussen gefunden 
werden, ansonsten lindet das 
Spiel kein Ende. In jedem Level 
sind viele Extras versteckt, die der 
jeweiligen Spielligur zu beson- 
deren Fatiigkeiten verhelfen. 
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Mit diesem Modul hat sich 
die japanische Softwarefirma 
Seta bestimmt nicht mit 
Ruhm bekleckert. Die Ent- 
wickler versuchten zwar den 
Motivationsgrad durch kniff- 
lige Puzzles und Extras etwas 
aufzuwerten, auf Dauer gese- 
hen verliert man schnell die 
Lust daran. Viel Abwechslung 
bietet das trostlose Herum- 
hiipfen leider nicht. Ewig den 
selben fallenden Zitronen 
auszuweichen, langweiltspa- 
testens nach zwanzig Minu- 
ten. Die nervige Musik la fit 
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sich Gott sei Dank per Menii 
abschalten. Insgesamt kann 
ich das Spiel nur den absolu- 
ten Fans des Filmes Oder 
Freunden des Musikals emp- 
fehlen, alle anderen sollten 
tunlichst die Finger davon 
lassen. mn 



System: Super Nintendo 
Spieletyp: Jump'n'Run 

Hersteller: Seta U.S. A 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Pafiworl 

Schwierigkeitsgrad: 4 
Preis: ca. 130 Mark 

Grafik: 

58% 
Musik: 

50% 
Soundeffekt: 

48% 
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JUMP <$t RUN 

ENTERTAINMENTCENTER 



MEGA DRIVE 




Aladdin dt 


119.90 


Bubsy dt 


99.90 


F1 -Racing dt 


119.90 


FIFA-lnt.-Soccer dt 


119.90 


Gauntlet IV 


109.90 


General Chaos dt 


119.90 


Gunstar Heroes dt 


109.90 


John Madden '94 dt 


139.90 


Jungle Strike dt 


119.90 


Landstalker dt 


129.90 


Lost Vikings 


109.90 


NHL-Hockey'94 dt 


119.90 


Ottifants dt 


89.90 


Puggsy dt 


109.90 


Ranger X dt 


109.90 


Robocop vs. Terminator 


109.90 


Sensible Soccer dt 


119.90 


Sonic Spinball dt 


109.90 


Street Fighter II CE dt 


139.90 


T.M.N.T. Fighters dt 


129.90 


Wiz'N'Liz dt 


109.90 


WWF Royal Rumble 


129.90 


MEGA CD II 




Chuck Rock II dt 


109.90 


Double Switch 


124.90 


Ground Zero Texas 


129.90 


Jurassic Park 


124.90 


Monkey Island us 


109.90 


Silpheed dt 


89.90 


Sonic CD dt 


89.90 


Terminator 


129.90 


Thunderhawk dt 


109.90 


WWF 


109.90 


Weitere CD-Titel dt/us am Lager 


Mega Drive II dt 


189.00 


Aladdin Set 


289.00 


Mega CD II dt o. Spiel 


509.00 


CDX-Adapter 


109.90 


Umbau 50/60 Hz 


39.90 


Adapter 50/60 Hz 


49.90 


RGB-AV-Kabel 


39.90 


SEGA 6-Button Pad 


49.90 


ASCII 6-Button Pad 


59.90 


Action Replay Pro 


109.90 


Street Winner Board 


129.90 



SUPER NES dt 


SUPER NES us 




Aladdin 


119.90 


Actraiser 


119.90 


Battletoads 


119.90 


Actraiser II 


139.90 


Bomberman 


109.90 


Art of Fighting 


149.90 


Bomberpaket 


164.90 


Battle Tank II 


134.90 


Bubsy 


119.90 


Battletoads/Dbl. Dragon 


139.90 


Chuck Rock 


109.90 


Boxing Legends 


119.90 


Cliffhanger 


109.90 


Clay Fighter 


139.90 


Cool Spot 


129.90 


Daffy & Marvin 


129.90 


Equinox 


139.90 


Dungeon Master 


149.90 


Flashback 


139.90 


E.V.O. 


139.90 


Goof Troop 


119.90 


Final Fantasy II 


139.90 


GP-1 


124.90 


Legends of Ring 


134.90 


Jimmy Connors 


129.90 


Lawnmower Man 


129.90 


Jurassic Park 


139.90 


Lemmings II 


134.90 


Last Action Hero 


109.90 


Lufia 


139.90 


Mechwarrior 


149.90 


Mechwarrior 


129.90 


Mortal Kombat 


139.90 


Mega Man X 


129.90 


Mystic Quest 


89.90 


NHL-Hockey'94 


129.90 


Nigel Mansell 


129.90 


Operation Logic Bomb 


129.90 


Player Manager 


129.90 


Paladins Quest 


139.90 


Plok 


89.90 


Robocop vs Terminator 


134.90 


Sensible Soccer 


139.90 


Rock'N'Roll Racing 


129.90 


Sky Blazer 


129.90 


Secret of Mana 


149.90 


Star Wars 


119.90 


Sengoku 


124.90 


Starwing 


109.90 


Shadow Run 


129.90 


Striker 


129.90 


Sim Ant 


124.90 


Street Fighter II Turbo 


139.90 


Soul Blazer 


129.90 


Super Mario Allstars 


89.90 


Super Star Wars II 


139.90 


Super Turrican 


99.90 


Tecmo NBA Basketball 


139.90 


T.M.N.T. Tournamnet 


149.90 


Top Gear II 


119.90 


Terminator II 


139.90 


Tuff ENuff (Dead Dance)! 


124.90 


The Lost Vikings 


119.90 


Ultimate Fighters 


124.90 


Utopia 


129.00 


Wizard of Oz 


129.90 


WWF II Royal Rumble 


139.90 


World Heroes 


139.90 


Young Merlin 


149.90 


Zombies a.m. Neighbours 


129.90 


Super NES dt 50/60 Hz 




4-Player-Adapter 


59.90 


Multinormgerat dt/us 


299.00 


Street Winner II 


129.90 


Super NES us 60 Hz ink 


. 


Patriot-Pad (Fire) Pre-Prog. fur 


RGB-Kabel & Netzteil 


299.00 


Street-Fighter 


49.90 


Umbau 50/60 Hz 




Standard Pad dt 


29.90 


Super NES dt/us 


99.00 


ASCII-Pad dt 


49.90 


Umbau-Bausatz 50/60 Hz 


Padverlangerung 2.5m 


24.90 


mit Anleitung 


79.00 


Fire-Mouse 


59.90 


RGB-Kabel us/dt 


39.90 






Fire-SFX-60 Hz-Adapter 


39.90 


Super Scope 6 us/dt 


139.90 


Action Replay Pro SFX 


109.90 


Scope Spiele am Lager 





NEO GEO 

Fatal Fury Special 339.00 

3 Count Bout 229.00 

Mafician Lord 149.90 

Samurai Shodown 369.00 

Sengoku II 289.00 

Super Sidekicks 289.00 

World Heroes II 289.00 

Weitere Titel ab DM 149.00 am 
Lager, 
(nur solange Vorrat reicht) 

Grundgerat RGB/PAL 739.00 
Joyboard 119.00 

Memory Card 59.00 

TURBO DUO 

Grundgerat RGB inkl. Netzteil 
RGB Kabel & 7 Spielen 749.00 

Turbo Grafx inkl. Netzteil 
RGB-Kabel & 3 Spielen 1 99.00 
(nur solange Vorrat reicht) 



3 D O us 




Battlechess 


129.90 


Dragon's Lair 


129.90 


Out of this World 


139.90 


Night Trap 


129.90 


PGA Tour Golf 


139.90 


Shock Wave 


139.90 


Stellar 7 


139.90 


Total Eclipse 


139.90 


Panasonic 3DO ab 


1489.00 


AUCH MIT RGB-UMBAU! 



JAGUAR us 




Alien vs. Predator 


149.90 


Checkered Flag II 
Crescent Galaxy 
Evolution 


149.90 
149.90 
149.90 


Raiden 


139.90 


Tempest 2000 
Tiny Toons 
Trevor McFur 


139.90 
139.90 
139.90 


Grundgerat RGB 


699.00 



0221 - 12 33 93 

Nutzen Sie unseren Vorbestellservice! 

Wir versenden per NN zuzuglich DM 9.- Versandkosten. 

Defekte Ware wird nach unserem Ermessen ausgetauscht bzw. repariert. 

Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. 

Preisanderungen und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise kbnnen abweichen. 

Handleranf ragen erwunscht Telefax: 0221-12 56 76 - Ebertplatz 2 - 50668 Koln 
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Fanfare: Die Ottifanten trompeten sich ins Herz 



Die schwergewichtige Fensterputzer-Crew am Werk 



Ostfriesen-Exportschlager Otto 
Waalkes diimpelt mit seinen 
selbstproduzierten Filmen und 
Sketchen zunehmend in seichten 
Gewassern. Mit Bleistitt und 
Radiergummi betreibt der "Doofie 
der Nation" in Sachen Blodelei 
neuerdings ein iiberaus erfolgrei- 
ches Double-TV-Comeback - im 
Privatkanal und auf Videokonso- 
len. Dabei verunsichert der Blond- 
schopl die bundesdeutschen Matt- 
scheiben nicht hdchstpersonlich, 
vielmehr besetzte Otto die Haupt- 
rollen durchwegs mit Akteuren, die 
auch ein dickes Fell aufweisen, 
namlich den Ottifanten. Dabei 
schiittelt der Komiker eine ganze 
Armee neuer Kreaturen - namlich 
die Familie Bommel aus der Gat- 
lung der Saug- und Russeltiere - 
aus dem Filzstift. Nach den Ottifan- 



ten Kits Mega Drive portierte die 
"Oltifant Productions" die Dick- 
hauter jetzt auch noch auf das 
Game Gear und das Master Sy- 
stem. Obwohl Struktur und Story 
beibehalten wurden, zeigen sich 
die meisten Levels in einem vollig 
neuen Gesicht. Derkleine Russelfi- 
lius Bruno Bommel hSngt in seinen 
jungen Jahren bevorzugt TagtrSu- 
mereien nach. Und weil die kleinen 
grauen Zellen des groflen grauen 
Dickhauters Fantasie und Wirk- 
lichkeit miteinander vermengen, 
w3gt der kleine Bommel seinen 
Pappi in derGewalt von grafllichen 
AuRerirdischen - im Stile des Ali- 
en-Monsters, nur halt viel, viel 
gruseliger. DaG Pappi derweilen 
nichtsahnend im Buro Uberstun- 
den macht, tut Brunos Panikanfall 
keinen Abbruch. Und da Angst 
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Zum SchieBen komisch: niedliche Elefanten-Clones mil witziger 
Sounduntermalung. vielen Geheimraumen, Ratseln und Puzzles 



Berge versetzt, nimml es kaum 
Wunder, dafi die Sinne des SproB- 
lings Monster, Roboter und ahnli- 
che Horror-Gestalten vorgaukeln. 
Da wird das Kinderzimmer zum 
Horror-Kabinett, der Keller zur Gei- 
sterbahn und der heimische Garten 
zum undurchdringlichen Dschun- 
gel. Von der gefahrlichen Baustelle 
vorm Haus und Pappis High-Tech- 
Buro gar nicht zu reden. Gut nur, 
dafi Bruno bald zum Superlanten 
mutiert und so uberlegen uber den 
Dingen schwebt. 




Eins isl mal sicher: Ottos 
zum Schreien komische Ele- 
tantenschar hat das Zeug zu 
einem Evergreen und wird 
mit Sicherheit seinen Schop- 
fer iiberdauern. Mit den sau- 
komischen Animationen er- 
obert das urige Russelvieh 
spielend die Herzen von jung 
und alt. Bereits in der Ruhe- 
phase bring! Bruno mit sei- 
nem voluminbs schwingen- 
den Hinterteil Slimmung in 
die Kiste. Besonders die hu- 
morvollen Musik- und Effekt- 
einlagen passen - auf bei- 
den Systemen - hervorragend 
ins Bild. Jede Menge gehei- 
mer Raume gibt's zu ent- 
decken und die Hopserei wird 
mit zahlrelchen Ratseln und 



System: Master System 
Spieletyp: Jump'n'Run mit 
Denkeinlagen 
Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: drei Schwierigkeits- 
stufen, Pafiwort, Continue 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 9 
Preis: ca. 90 Mark 

Grafik: 

72% 
Musik: 

70% 
Soundeffekt: 

62% 
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Denksportaufgaben aufge- 
lockert. Lediglich bei der 
Steuerung meinen es die Pro- 
grammierer zu gut: Der Otti- 
fant rast beim kleinsten Ta- 
stendruck wie von der 
Tarantel gestochen los - isl's 
auf der Plattform eng, seid 
Ihr auch schon runtergepur- 
zelt. Die Bordbewaffnung - 
einmal Riisselrohr mit Gum- 
mibarchenpatronen - ist ge- 
wohnungsbediirftig und la fit 
an Prazision zu wiinschen 
iibrig. Dennoch ist die Steue- 
rung insgesamt gesehen sehr 
viel besser gelungen als bei 
der Mega-Drive-Variante. 
Der SpielspaO ist damit deut- 
lich hoher! mn 



System: Game Gear 
Spieletyp: Jump'n'Run mit 
Denkeinlagen 
Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: drei Schwierigkeits- 
stufen. Pafiwort, Continue 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 9 
Preis: ca. 90 Mark 

Grafik: 

72% 
Musik: 

70% 
Soundeffekt: 

62% 
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Flash sammelt Blitzextras 

Das Probe-Team, deren derzeit 
populates Programmier- 
Produkt Alien 3 mi dem Super 
Nintendo Furore macht, hat wieder 
einmal ganze Arbeit geleistet. 
Unser rot bewamster Marvel-Co- 
mic-Held macht seinem Namen 
alle Ehre: In atemberaubendem 
Tempo vermag er iiber Euren Bild- 
schirm zu sausen, Spin-Attacken 
auszuteilen und iiber Federrampen 
raketengleich in die Lilfte aufzu- 
steigen. Die einzelnen Level sind 
sehr schon animiert und abwechs- 
lungsreich gestaltet. Steuerung, 
Spielinhalt und Grafik uberzeugen 



gleichermaSen. Nach langerer 
Durststrecke endlich mal wieder 
ein Master-System-Modul, das 
man uneingeschrMt empfehlen 
kann. th 



System: Master System 
Spieletyp: Action/Jump'n'Run 
Hersteller: Prohe/Sega 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, 
High-Score-Liste 
Schwierigkeitsgrad: 2 bis 6 
Preis: ca. 90 Mark 

Grafik: 

72% 
Musik: 

59% 
Soundeftekl: 

60% 
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Immer an der Wand lang 

Die mit der Game-Gear-Version 
(Test in VG 6/93) absolut 
identische Variante des Spin- 
nenmann-Spektakels hinteriaBt 
einen schalen Nachgeschmack. 
Verspricht der Kampf gegen so 
illustre Gegner wie Electro, Sand- 
man, Mysterio, Vulture und 
Hobgoblin noch eine abwechs- 
lungsreiche Unterhaltung, so wird 
Euch die unprazise Steuerung 
schnell auf den Senkel gehen. 
Spideys Aktionen wie Boxen, Tre- 
ten, Klettern, am Faden schwin- 
gen und Netzflussigkeit ver- 
schiefien gehen alle recht schwam- 



mig vonstatten. Sehr abwechs- 
lungsreiche Level konnen Euch nur 
bedingt trbsten. Die einzigen, die 
am neuen Spider-Man nicht vor- 
beikommen, sind echte Marvel- 
Freaks, fh 



to 



System: Game Gear 






Spieletyp: Action/Jump'n'Run 






Hersteller: Flying Edge 






Testversion von: Acclaim 






Anzahl der Spieler: 1 






Features: Continue 






Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8 







Preis: ca. 90 Mark 




Grafik: 

58% 







Musik: 






52% 






Soundeffekt: 


x 




55% I 
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Eigentlich kann einem Wile E. 
Coyote richtigleid tun. Se it zig 
Jahren schon ist er auf der Jagd 
nach dem schnellen Roadrunner, 
und jedesmal kriegt er nur eins auf 
die Schnauze. Diesmal steuert Ihr 
den flinken Vogel auf der Suche 
nach Futter, wahrend Wile Euch 
verfolgt. Das Spiel beginnt auf der 
LandstrafJe. Ihr habt vier Energie- 
ringe zur Verfugung. Jede Bertih- 



rung mit irgendwelchem Wusten- 
getier kostet einen Ring, und wenn 
alle aufgebraucht sind, verliert Ihr 
ein Leben. Innerhalb eines sehr 
knappen Zeitlimits muBt Ihr das 
Ziel jedes Spielabschnitts errei- 
chen. Urn die Uhr zu verlang- 
samen, nehmt Ihr verstreute Ster- 
ne auf. An einigen Stellen findet Ihr 
einen Futtertopf, der Euren Ener- 
gievorrat auffrischt. Als weitere 




Extras gibt's z.B. noch einen Nach- 
brenner, einen Schutzschild und 
ein Katapult. Wenn Ihr Euch unter 
einen Teleporter stellt, werdet Ihr in 
eine verborgene Kammer voller 
Sterne gebeamt. Urn Euch gegen 
die zahlreichen Viecher zu wehren, 
die Euch an die Federn wollen, 
springt Ihr ihnen einlach auf den 
Kopf. 




Kennen wir schon von 16-Bit: Hotter Schwierigkeitsgrad durch 
undurchsichtigen Level- Am 'ban. 



Schon seit ewigen Zeiten 
bin ich ein absoluter Road- 
runner-Fan. Die Cartoons 
sind einfach genial. Leider 
fehlt dem Spiel groDtenteils 
der typische Humor. Die 
Steuerung des schnellen Vo- 
gels ist teilweise sehr schwie- 
rig und die Zeitlimits extrem 
hart. Grafisch gibt's jedoch 
nichts an diesem Modul aus- 
zusetzen. Die beiden Haupt- 
charaktere sind erstklassig 



animiert. Der Sound be- 
schrankt sich auf das Ndtig- 
ste. Aus der phantastischen 
Vorlage hatte man sicherlich 
mehr machen konnen, Fans 
der Zeichentrick-Serie sollten 
trotzdem einen Blick auf die- 
ses Modul werfen. rz 



System: Game Gear 
Spieletyp: Jump'n'Run 

Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

Schwierigkeitsgrad: 7 

Preis: ca. 70 Mark 
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Ein Gewinnertyp ist Bart 
Simpson ja bekanntlich 
nicht gerade. Und bei einer 
Kunstausschreibung durfte der 
Gelbling kaum mehr als einen 
Blumentopf gewinnen. Doch 
weit gefehlt! Mit dem ersten 
Preis in der Tasche- neben 
Ruhm und Ehre dart der Sieger 
samt Familienanhang an der 
weltweiten "Krusty, the Clown 




Schatzsuche" beteiligen - zieht 
Bart von dannen. Selbst Kunst- 
banausen ahnen, dal3 es dabei 
kaum mit rechten Dingen zuge- 
hen konnte. Tatsachlich verfolgt 
der Betreiber des Atomkraft- 
werks Burns uble Ziele. Millio- 
nen Dollarscheine kosten ihn 
die Simpsons, seit er den Feh- 
ler beging, Homer Simpson ei- 
nen Job zu geben. Jetzt will 






Burns sich Homer und dessen 
Brut vom Halse schaffen. Der 
Wettbewerb samt Schatzsuche 
ist ein gerissener Mordplan. 
Die Simpsons werden auf ihrer 
Weltreise per Satellit von Krusty 
begleitet, der die Erfolge bei der 
Schatzsuche verzeichnet. 




Links: Fetierwerk auf dem chinesischen Piratenschift 
Rechts: Bilder-Puzzle mm Entspannen 



Die besten Simpsons, die 
es jemals gab! Geboten wird 
eine tolle Grafik, reichlich 
Action und ein angenehmer 
Sound. Die abwechslungsrei- 
clre Kulturreise urn den Glo- 
bus ist vielseilig und besteht 
aus mehreren Aufgaben, 

Da gilt es in einem ver- 
deckten Kartenspiel Parchen 
ausfindig zu machen, ver- 
trackte Puzzles zu losen und 
im Jump'n'Run Extras und 
Geheimgange zu entdecken. 
Wer auch die abschliefiende 



Skateboardjagd iibersteht, 
steigt auf ins nachste Level. 
Die Simpsons verpacken die 
Kulturreise leicht verdaulich, 
verfeinert mit einem randvol- 
len Magazin Spielspal). Rei- 
sen bildet - selbst die Simp- 
sons, mn 



System: Game Gear 
Spieletyp: Jump'n'Run mit 
Puzzles 

Hersteller: Flying Edge 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Paflwort, Continue, 
Select 

Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 70 Mark 

Grafik: 

64% 
Musik: 

65% 
Soundeftekl: 

55% 
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Asterix und Obelix sind von Mi- 
raculix beauftragl worden, aus 
entlegenen Landern sieben seltene 
Krauter fur einen speziellen Zau- 
bertrank zu sammeln. Die tapferen 
Gallier warden namlich von einer 
Grippe-Epidemie heimgesucht, die 



das Dorf angesichts einer bevor- 
stehenden Romer-lnvasion emp- 
lindlich zu schwachen droht. Ihr 
ubernehmt die Rolle einer der bei- 
den Raufbolde, um die KrMer zu- 
sammenzusuchen und Bonus-Ge- 
genstSnde sammelnd den Romern 







den Garaus zu machen. Steinsym- 
bole verhelfen Obelix dazu, seine 
Feinde mit Hinkelstein-Attacken zu 
vermObeln, Herzen erweitem Eure 
Energie-Anzeige, Braten und Trink- 
horner spenden Euch neue Krafte. 
Nach jedem Level kflnnt Ihr erneut 
zwischen den beiden Helden w3h- 
len. Diese Wahl ist nicht nur reine 
Geschmackssache, da die Charak- 
tere unlerschiedlich aufgebaute 
Level durchlaufen miissen. 




Derb Oder filigran: Wahlweise schlagt Ihr mit Asterix Oder Obelix den 
aufdringlichen Romern die Zahne aus. 



Schon die Tatsache, dad 
der spielerische Inhalt dieses 
Moduls mit keinem der bisher 
erschienenen Asterix-Spiele 
identisch ist, macht die Art- 
schaffung lohnend. Auch die- 
ses Spiel halt den relativ ho- 
hen Standard der iibrigen 
Gallier-Module. Immer wie- 
der macht es Span, Rbmer in 
alien mbglichen Varianten 



vom Bildschirm zu pusten und 
dabei die gut durchkonstru- 
ierten Level zu geniefien. Gut 
dosiert eingestreute Ratsel 
sorgendafiir, dal) nicht nur 
die Faust, sondern auch Euer 
Grips in Anspruch genommen 
werden mul). 1h 



System: Game Gear 
Spieletyp: Jump'n'Run 

Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, 
Highscore Liste 
Schwierigkeitsgrad: 2 bis 5 
Preis: ca. 90 Mark 

Grafik: 

75% 
Musik: 

56% 
Soundeffekt: 

52% 
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sie das Joypad Oder Handheld mit- 
bewegen. Wer sich mit einem 
Kumpel einigen kann, wird die 
Micro Machines, wie wir auch, 
super finden. jb 



lire: Zwei Spieler - ein Handheld 

Kaum ist ein Spiel erfolgreich, 
folgt eine Umselzung nach der 
anderen. Doch haben sich die Co- 
demasters ein Schmankerl einfal- 
len lassen. Wer zu zweit fahren 
will, muG nicht zwingend ein zwei- 
tes Game Gear und ein zweites 
Modul besitzen. Beide Spieler fah- 
ren auf demselben Handheld, der 
eine lenkt mit dem Steuerkreuz, der 
andere mit den Buttons. So toll das 
Prinzip und die Spielbarkeit von 
Micro Machines auch ist, mit dem 
ausgefallenen Duo-Mode ist das 
Chaos vorprogrammiert. Speziell 
Einsteiger steuern oft mit, indem 



System: Game Gear 
Spieletyp: Rennspiel 
Hersteller: Codemasters 
Testversion von: 
Codemasters 

Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: - 

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 
Preis:ca. 80 Mark 

Grafik: 

42% 
Musik: 

60% 
Soundeffekt: 

41% 
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Darkwing spannt den Kittel auf 

Die Verbrecherorganisation 
F.O.W.L. terrorisiert Eure ge- 
liebte Stadt St. Erpelsburg. Nur 
Darkwing Duck kann Quackerjack, 
Wolfduck und die anderen Gano- 
ven bekamplen. Dr. Julius Ganter 
beamt Euch mit dem Donnerquack 
dorthin. Mit Eurer Gaspistole 
macht Ihr alle Gegner unschadlich. 
An Fenstersimsen und Haken han- 
? gend uberquert Ihr gefahrliche 
| Ldcher. Am Ende jedes Levels war- 
I tet ein Obermotz auf Euch. Capcom 
| versteht sich olfensichtlich nicht 
| nur auf Beat'em Ups. Darkwing 
o Duck ist eines der witzigsten 



Jump'n'Runs fur den Game Boy. 
Die Grafik istansprechend, der 
Schwierigkeitsgrad sehr hoch. Ei- 
nige Stellen sind wirklich unfair. 
Insgesamt empfehlenswert, n 



System: Game Boy 
Spieletyp: Jump n Run 
Hersteller: Capcom 
Testversion von: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, 
Levlanwahl 
Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis: ca. 70 Mark 

Grafik: 

69% 

Musik: 

56% 
Soundeffekt: 

64% 
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Tick, Trick und Track haben 
mal wieder ein Teit einer alten 
Schatzkarte gefunden und nutzen 
die standig prasente Geldgier 
ihres Onkels Dagobert aus, urn 
eine ausgedehnte Weltreise zu 
unternehmen. Doch fungieren die 
drei Kleinen an den Schauplat- 
zen nur als bescheidene Tiplie- 
feranten, bestehen mul3 der alte 
Geizgram die Abenteuer ganz 



alleine. Der Bfisewichter kann 
sich der "Sparkonig" mit Stock- 
Attacken erwehren: Der altbe- 
wahrte Pogo-Sprung oder der 
Golf-Schwung tun hierbei gute 
Dienste. Daniel Dusentrieb halt 
zusatzlich ein paar versteckte 
Power-Ups bereit, urn den Stock 
zur Super-Keule aufzurusten. 
Verschiedene Extras frischen 
Energie auf, erhOhen Euer Konto 




Links: Onkel Dagobert gibt der Krabbe eins auf die Scberen. 
Rechts: Unnachgiebige Dickkople hiiten die Schatzkiste. 
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oder erleichtern die Suche nach 
dem Schatz. Mit dem erhamster- 
ten Geld kann man am Levelende 
in einem Shop Energie-Extras und ' 
Continues erkaufen. Schliefilich 
solltet Ihr alle Teile der Schatz- 
karte an verschiedenen exoti- 
schen Orten auffinden, urn (Cater 
Karlo zuvorzukommen und den 
Schatz Eures Ur-Onkels McDuck 
selbstzu heben. 





An einem Erfolgsrezept 
sol Ite man zwar nichts an- 
dern, doch ein paar wesent- 
liche Neuerungen flatten dem 
Programm nicht geschadel. 
Mit materialistischer Frech- 
heit schickt Capcom den 
Game-Boy-Hit fast unveran- 
dert in die zweite Runde: 
Gahn! An der Spielqualitat 
gibt's zwar nix zu rutteln, 
doch nur wahre Duck-Freaks 
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brauchen die aufgewarmte 
Abenteurer-Suppe im Regal, 
wenn sie den ersten Teil 
auch schon besitzen. Neuein- 
steigern in die Duck'sche 
Game-Boy-Welt sei das klei- 
ne Goldstuck warmstens ans 
Herz gelegt. fh 



System: Game Boy 
Spieletyp: Jump'n'Run 

Hersteller: Capcom 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Levelanwahl, Con- 
tinue, 3 Schwierigkeitsgrade 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 6 
Preis: ca. 70 Mark 

Grafik: 

72% 
Musik: 

65% 
Soundeffekt: 

53% 
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Wo das Essen bleibt?" Ant- 
wort: "Out to Lunch", was 
sagen will, samtliche Lebensmittel 
aus Kuhlschrank und Gefriertruhe 
haben sich aus dem Staub ge- 
macht. Eins muQt Ihr nSmlich wis- 
sen: Immer wenn der "Schwarze 
Mann" kommt, erwacht Kopfsalat, 
Kartoffel, Zwiebel und selbst der 
Schmelzkase aus einem DornrOs- 
chenschlaf. Was bei der Flucht aus 



der Kuche bieibt, ist lediglich eine 
verraterische Schleimspur. Na 
dann, Prost! 

Als Chefkoch hat man bei einem 
derart aufgerSumten und gut sor- 
tierten Lager kein leichtes Spiel. 
Bevor Ihr also den Gasten Schwei- 
nebraten mit KnOdel servieren 
kbnnt, geht Ihr erstmal mit 
Schmetterlingsnetz auf die Jagd 
nach dem abtrunnigen Gemiise. 




Ein ideales Fitnessprogramm fur 
die Kuche. Doch aufgepaGt: Habt 
1 Ihr samtliche Lebensmittel wieder 
eingefangen und sicherheitshalber 
im Kafig eingesperrt, ist das Fest- 
essen noch lange nicht gerettet. 
Der Befreier aller unterdriickten 
Obst- und GemOsesorten wartet 
schon... 




Wenn sich die Pizza samt Beilagen aus dem Staub macM, hilft dem 
Kiichenchef nur noch der lodessprung auf die Tomate". . . 



Immer skurriler werden die 
Stars der Videoszene, aber 
mit dem rasenden Pizzabelag 
haben sich die Jungs von 
Mindscape die "Goldene Wer- 
mutflasche" fur die Schnapsi- 
dee des Jahres verdient. 
Wenn der Verfolgerkoch dann 
noch blitzschnell unter dem 
Lodenmantel ein Fischernetz 
hervorzaubert, liegt selbst 
der niichternste Kiichenchef 
vor Lachkrampfen geschiittett 
am Boden. Freilich tut man 



gut daran, der fliichtenden 
Tomate ein paar Mai kraftig 
auf die Rube zu springen - 
sonst ist das Obst weg, bevor 
Mamis Liebster sein Fang- 
netz rauskramt. Ein Spiel, 
das Appetit macht - auf eine 
Pizza... mn 



System: Game Soy 
Spieletyp: Jump'n'Run 

Hersteller: Mindscape 
Testversion von: Mindscape 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Soundwahl, 
Continue 

Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca.70 Mark 

Grafik: 

58% 
Musik: 

43% 
Soundeffekt: 

23% 
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Schach auf einer Maschine gait 
in den 70er Jahren noch als 
Sensation. Mittlerweile ist die Eu- 
phorie gewichen, die Unterschiede 
zwischen einem kUnstlich denken- 
den Computer gegenuber mensch- 
licher Kreativitat deutlich. In Castle 
Quest wird Schach neu erfunden, 
mit Advehture-Anteilen aufpoliert 
und mit Elementen aus dem 
Glucksspiel-Metier verbunden. 



Schiagt ein Bauer einen Laufer, 
heifit das in Castle Quest noch lan- 
ge nicht, dafi diese Figur die 
Schlacht auch gewinnt. Da werden 
zum einen Energie-, Magie und 
Gesundheitspunkte der betroffenen 
Spielfiguren bewertet, zum ande- 
ren werden die Punkte an Hand ei- 
nes WOrfelergebnisses gewichtet. 
Daruber hinaus hat der Gegner 
auch eine Fluchtoption, kann dem 




Leider etwas schlecht zu erkennen: Jeweils 10 Figuren kampfen auf 
einem Minisehachbrett um 24 Burgen und Schlosser 



Kampf also auch ganzlich aus dem 
Weg gehen. Insgesamt gilt es 24 
KOnigreiche zu gewinnen. Denn 
laut Tarot wird sich der schreckli- 
che Sturm erst legen, wenn der Ko- 
nig der Magie - ja genau, das seid 
Ihr! - den b6sen Gandi samt sei- 
nen 24 kOniglichen Spieflgesellen 
verjagt hat, Schach dem Krjnig! 




Eingelleischten Schachfans 
erfaOl bei der bunten Spiel- 
mischung das Grauen. Das 
Brett mint statt 8x8 Felder 
nur 5x6, die Bauernreihe 
steht hinlen den Offizieren 
und die Notwendigkeit neuer 
Regeln vermogen Puristen 
schon gar nicht einzusehen. 
Fur Adventures-Freaks ist ein 
Schachfeld demgegeniiber 
eine etwas eintonige Biihne. 
Der Strategieanteil, der iibli- 
cherweise den Reiz der Brett- 



spiele begriindet, wird durch 
die eingestreuten Wiirfel- 
spiele reichlich verwassert. 
Auf dem winzigen Brett sor- 
gen die vielen Figuren fur eine 
wimmelndes Chaos. Pech: 
Freunde beider Genres wur- 
den tiichtig verprellt. mn 



System: Game Boy 
Spieletyp: Strategie mit 
Advenlure-Anteilen 
Hersteller: Hudson 
Testversion von: Hudson 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Pafiwort, Select- 
und Playmodus, Editor 
Schwierigkeitsgrad: 4 
Preis: ca. 70 Mark 

Grafik: 

45% 
Musik: 

34% 
Soundeffekt: 

12% 
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Auf einem vorgegebenen Spiel- 
feld befindet sich ein Motor 
und ein Zielzahnrad. Euer Job ist's 
nun, mit weiteren Radern, die in 
zulalligen GrOBen daherkommen, 
eine Verbindung herzustellen. FQr 
jedes Zahnrad, das sich bei ge- 
schaffener Verbindung mitdreht, 
gibt's Punkte. Urn die Sache etwas 
spannender zu machen, haben sich 
die Entwickler einige Gemeinheiten 
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einfallen lassen: Kleine Mannchen 
("Poffins") hopsen ubers Spielfeld 
und beschadigen Eure Zahnrader. 
Auflerdem erhitzt sich der Motor je 
nacti Laufdauer und angetriebenen 
Radchen. Fur die Leichtgangigkeit 
der Mechanik setzt Ihr Getriebeol 
ein, die Poffins werden per Faden- 
kreuz erledigt oder Ihr zerquetscht 
sie einfach unter neugesetzten 
Zahnradern. 




Verbindet Motor und Ziel mit Zahnradern! Die auftauchenden Poffins 
ballert ihr vom Schirm, hevor sie Euer Raderwerk angreifen. 



Die Idee ist ja ganz nett, ir- 
gendwie werde ich jedoch 
den Eindruck nictit los, daO 
die Poffins erst nachtraglich 
ins Spiel kamen, weil eine 
friihere Version schlicht zu 
einfach war. Habt Ihr die er- 
st en paar Levels hinter Euch 
gebracht, verliert sich das 
Spielgeschehen schnell in 
planloser Hektik. Raderset- 
zten, Schieflen, Glen, Spren- 
gen - und das in jeder belie- 
bigen Reihenfolge und mit 
immer fieseren Spielfeldern. 
Das Spiel habt Ihr zwar 
schnell begriffen, richtige 
Tricks Oder motivierende 
Kniffe sind jedoch rar. Fiir ein 
gutes Knobelspiel ist Gear 
Works etwas zu wirr. Durch 
das vollige Fehlen einer Re- 
aktionsanforderung stelltsich 
auch ein re/r/s-ahniicher 



Suchtfaktor nicht ein. Was 
bleibt, ist eine ordentlich um- 
gesetzte Spielidee ohne ech- 
te Klasse. Trockengelaufene 
Knobelfreunde und Uhrma- 
cherlehrlinge sollten vor dem 
Kauf probespielen und sich 
die Investition uberlegen. }b 







System: Game Boy 


I > 


Spieletyp: Geschicklichkeits- 


Denkspiel 


<; 


Hersteller: Sony 


Teslversion von: Galaxy 


m 


Anzahl der Spieler: 1 


Features: - 




Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8 


0J 


Preis: ca. 70 Mark 
Grafik: 
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33% 
Musik: 
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25% 




Soundeffekt: 
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ALLES SUPER! 

100 pralle Seiten 

Super Nintendo 

Insiderwissen 
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Holt Euch das neue 
Video-Games-Sonderheft: 
Rund urns Super Nintendo: 

• Hardware im Uberblick 

• das wichtigste Zubehbr 
• die besten Spiele 

Ab 19.01. liberal! 
im Handel ! 
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Bounty Bob gehorte schon auf 
dem guten alien C64 zu den 
klassischen Jump'n' Run-Figuren. 
In verschiedenen Spielen kampfte 
er sich durch unzShlige Minen auf 
der Suche nach Gold und Ehre. In 
seinem Game Boy-Debut befindet 
er sich auf der Suche nach seinem 
Freund Yukon Yohan, der irgend- 
wo in einer Uranmine verschollen 
ist. Ihr schlagt Euch durch zehn 




Level voller gefahrlicher Mutanten, 
die Euch bei Beruhrung das Le- 
benslicht ausblasen. Nur wenn sie 
gerade mal wieder mutieren, was 
durch kurzes Blinken angezefgt 
wird, konnt Ihr sie einfach nieder- 
trampeln. Urn in den nachsten Le- 
vel zu gelangen, muBt Ihr jede 
Plattform eines Spielabschnittes 
glatttreten. Erschwert wird das 
Ganze durch ein sehr knapp ange- 
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legtes Zeitlimit. Jeder Level steht 
unter einem anderen Motto. In der 
ersten Mine stehen einige Rutsch- 
bahnen rum, in der zweiten bea- 
men Euch Transporter zu den ein- 
zelnen Plattformen. Abschnitt 
sieben besteht nur aus Mini-Tritt- 
brettern, exakte Springkunst ist ge- 
fragt. Bob besitzt keinerlei Waffen. 
Alle gefundenen Gegenstande 
bringen nur Extrapunkte. 




Der erste Level mit den Rutschbahnen macht schon Schwierigkeiten. 
Bei den Transporter/! beamt Ihr Euch otters direkt auf einen Mutanten. 



Die wenigsten von Euch 
werden Bounty Bob noch vom 
C64 her kennen. Es war eines 
jener Spiele, das trotz des 
simplen Spielprinzips siichtig 
machte. Auch die Game Boy- 
Version spricht Geschicklich- 
keits-Freaks sofort an. Die 
Zeitlimits sind leider extrem 
knapp bemessen, so dal) 
schon der erste Level einige 
Schwierigkeiten bereitet. 



Daliir btetet jeder Spielab- 
schnitt durch die unterschied- 
lichen Mottos viel Abwechs- 
lung. Ein Pafiwort-System 
hatte aber nicht geschadet. 
Ein gules Spiel mit Nostalgie- 
Wert, nicht nur fiir alte C64- 
Cracks. rz 



System: Game Boy 
Spieletyp: Jump'n'Run 

Hersteller: Mindscape 
Testversion von: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis:ca. 69 Mark 

Grafik: 

40% 

Musik: 

42% 
Soundeffekl: 
30% 
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Wie beim intemationalen 
Boxen, gibt's auch beim 
Wrestling konkurrierende Verban- 
de, die sich mit Haken und Osen 
gegeneinander auszuspielen ver- 
suchen und gleichzeitig die zu- 
schauertrachtigsten Muskelberge 
voneinander abwerben. Naturlich 
rnuG jede Organisation auch ihr ei- 
genes Videospiel haben. Analog zu 
den WWF-Modulen entscheidet Ihr 



Euch bei WCW Wrestling tiir einen 
der neun (vermutlich hirnlosen) 
Fleischklopse, den Ihr dann in drei 
Spielmodi entweder einem Kumpel 
oder dem Computer auf den Hals 
hetzt. Zur Auswahl stehen fOr den 
Laien eher unbekannte Wrestler 
wie Big van Vadder, Sting oder 
Ron Simmons. Mit den Fettwam- 
pen duelliert Ihr Euch dann urn den 
kontinentalen oder intemationalen 
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Gib' ihm Saures! Ob Vadder und Simmons nach solch fiesen 
Schiagen wieder aufstehen? 
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Titel. Zur Enlscheidung der Show- 
Rangelei setzt Ihr entweder ein 
Zeitlimit test oder die Anzahl der 
Pins (Untenhalten nach einem 
Wurf), die Ihr dem Gegner zufugt. 




Im Grunde genommen glei- 
chen sich fast alle Game-Boy- 
Wrestlings bis auf die auf die 
unterschiedlichen Namen der 
Fleischberge wie ein Ei dem 
anderen. Auch in WCW 
Wrestling geht die Steuerung 
gut von der Hand, eine Men- 
ge Special-Moves wie Clo- 
theslines, Flying Elbow 
Checks und Tombstones zie- 
ren die Kontrahenten. Gar- 
niert wurde das Ganze mit 
guter, stimmungsvoller Mu- 
sik, ruckelfreier Grafik und 
einer nahezu einwandfreien 
Spielbarkeit. Das groBte 
Manko besteht darin, dafl Ihr 
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nicht das Gefiihl habt, wirk- 
lich gegen untersctiiedliche 
Gegner anzutreten. Die Pixel- 
haufen sehen sich oft ziem- 
lich ahnlich und beherrschen 
alle einen GroBteil der gangi- 
gen Moves. Fans diirfen trotz- 
dem mal probe-wrestlen. rk 



System: Game Boy 
Spieletyp: Wrestling 

Hersteller: FCI 
Testversion von: Allan 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue 

Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 70 Mark 

Grafik: 

61% 
Musik: 

3% 
Soundeffekt: 

50% 
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Farbig, preiswert, superklasse, gnadenlos 





Die Maniac-Mansion- 

l&2-Spiele-Power 
fur PC 

Eva Hoagh 

Oer schrillste Spielehit des Johres: „Maniac 
Mansion 2, Der Tog des Tentakels", hier oufs 
unterhalrsamsfe grandios gelost. Aber nicht nur 
die neueste Version des Kuitspiels von LucosArts 
wird geknackt, auch der Klasstker „Maniac 
Mansion 1 " wird noch einmal vom Keller bis 
zuui Speicher durchleuchtet. 
1993, 128 Seiten 
ISBN 3-87791-508^ 
J9,80,sFr 19,80, SS 154- 



Die X-Wing- 
Pilofen-Power 

fur PC 

Richard Eisenmenger 
Ausgezeichnetes FHotenhondbuch 
ziim grofien Kultspie! oiler Star-Wars- 
Fons. Dos Spiel ist nicht leichl. Hier 
hlhrtein Profs durch die Golaxis. 
Ein Mufi fur jeden X-Wing-Piraten. 
1993, 224 Seiten 
ISBN 3-87791-443-8 
DM 19,80, sFrl 9,60,65154 - 




Die... Quesl-Spiele- 
Power 



fiir PC und Amiga 

Christian Rogge 
Spielefuhrer zu der beruhmten 
Spielereihe von Sierra, ole Versionen 
von Space Quest, King's Quest, 
Police Quest, Eco-Quest und Quest 
for Glory werden gelost, wottei die 
jeweils neueste Version om ousfuhr- 
lichsten besprochen wird. Das Buch 
enthalt einen Farbteil mit den besten 
Bildera aus jedem Spiel! 
1993, 229 Seiten 
ISBN 3-87791 -50M 
DM 24,80, sFr 23,80, 65 193- 



WEITERHIN LIEFERBAR 



PC Spiele '93 

H. Lenhordt/B. Schneider 
100 oktuelle Spiele im Test. 
1 992, 275 Seiten, 1 Diskette 
ISBN 3-87791-371-7 
DM 39,-, sFr 37 -65304- 



Die Geheimnisse des 
Wing Commander II 

Mike Harrison 

1992, 240 Seiten 

ISBN 3-87791-359-8 

DM 29 -, sFr 28,- 6S 226 - 





Die Lemmings-2-Spiele- 

Power 

fir PC und Amiga 

Reiner Babiel 

Nur ein ousgefuchster Retter konn 
diesmal die Griinschopfe vor dem 
Untergang bewatiren. Lemmings 2, 



The Tn'bes ist nicht gernde leicfit. 
Vor ollem in hoheren Levels ist 
manche harte NufJ zu knocken. Mit 
diesem tollen Buch jedoch konn man 
endgiirtig zum Super-Lem werden: In 
roffiniert montierten, forbigen Bildem 
werden auch die schwierigsten Levels 
genial gelost und alle Goldmedoillen 
gewonnen! 
1993, 128 Seiten, 
ISBN 3-87791-494-2 
DM 19,80, sFr 19,80, 6S 154- 





Advenlures 

Rainer Babiel and friends 
Ein Genre-Fiihrer der Spitzenklasse, 
farbig und hochst unterhaltsom, Mit 
Komplettlosungen zu den beruhmte- 
sten Adventures und einer PowerPlay- 
Liste mit den besten Adventures iiber- 
haupt. Ein „Mufi" fiir jeden Compu- 
ter-Abenteurer. Und dassind die Hits: 
Eric, the Unready; Alone in the Dark; 
Indianer Jones and the Fate of Atlan- 
tis; Laura Bow; Legend of Kyrondia; 
Manioc Mercian 2; The Day of the 
Tenfode; Monkey Island 2; Lee 
Chuck's Revenge; The Lost Files of 
Sherlock Holmes; Spoce Quest 5; 
Freddy Phorkos; Frontier Pharmacist. 
1993, 216 Seiten, 
ISBN 3-87791-472-1 
DM 24,80, sFr 23,80, BS 193- 







WEITERHIN LIEFERBAR 



Amiga Spiele II 

Die bekanntesten und interessontesten Amigc-Spiele im Oberblick. 
1992, 272 Seiten, ISBN 3-87791-381-4 
DM 39,80, sFr 37,80,65 310,- 





losungsorientiert fur jeden Spielefreak 




Super-Mario-World 
Super Nintendo 

R. Bahiel/J. Matheuzig/ 
U. Kiockenberger 

Mario auf Super NES! Der Super-Miti 
Hier das Buch zum Spiel, das nichts 
(aber auch, gar nichts) mislaUt! Man 
Nest, wie man spielt, und bekommt 
so eine Kompletttong, und ein vall- 
stfindiges Steuerungs-ABC fur Mario 
und Yosbi. Zusdrzlich gibt es zu 
jedem Kapitelonfnng roffiniert mon- 
tierte Bilder fflr den totolen Uber- 
blick, die aBe Geheimnisse luften. 
Optimaler SpielspoB fur jeden Mario- 
Foni Oas durchgehend vierfarbige 
Buch zum sensaljanellen Preis. 
1993,1 28 Seiten 
ISBN 3-87791-455-5 



1 9,80, sFrl 9,80, 6S 154- 





Die Super-Nintendo- 
Spiele-Power 
Super Nintendo 

Eva Hoogh 

Erster Band einer neuen, farbigen 
Buchreihe mit jeweils drei aktuellen 
Topspielen. Bond 1 : Cybemator, 
Push Over, Magical Quest. Ein 
farbiges Buch zum irrsinnigen Preis. 
Mit vielen Tips und Tricks. 
1994, co. 128 Seiten 
ISBN 3-87791-503-5 

19,80, sFr 19,80,65 154 — 




The Legend of Zelda III 
Super Nintendo 

Eva Hoogh 

Das ausfurirliche Superbuch zum 
Kultspiel! Es begieitet Sie auf der 
gefahrvollen Reise durch die phon- 
tostfsche Welt des Spiels. Alle Raise) 
werden gelost, beste Kompfstrote- 
gien vorgeschlagen und viele Extras 
gefunden. 
1993, 250 Seiten 
ISBN 3-87791-41 3-6 
29,80, sFr 28,80, bS 232- 



WEITERHIN LIEFERBAR 



WEITERHIN LIEFERBAR 



Game Boy Band 1 

R. DeMario/2. Meston 

Dieses Buch fuhrt Sie noch tiefer in 

die Geheimnisse der Game-Bay-Spiele. 

1992, 278 Seiten 

ISBN 3-87791 -357-1 

DM 29,- sFr 28,-. 05 226 - 



Die Geheimnisse der Mega Drive Spiele 

R. DeMario/Z. Meslon/A. locker 

Beschreibt 47 Mego-Drive-Spiele. Mit vielen Tips. 

1992, 269 Seiten, ISBN 3-87791-306-7, DM 29-, sFr 28,-, 5S 226,- 



Die neue Mega-Drive- 

Spiele-Power 
Sega Mega Drive 

Eva Hoogh 

Ein toller, ausfuhrlicher Spielefuhrer 
zu den phantastischsten, genialsten 
und neuesten Spielen out der Sego- 
Mega-Drive-Konsole. Viele, durchge- 
hend forbige Bilder und zohllose Tips 
und Kniffe sorgen fur slrefloime 
Spiel-Sessions. Megn-Spafl und eine 
ruhige Joypadhand smd garantiert! 
Bubsy, Cool Spot, Micro Machines, 
Sonic 2, Flashback, Jungle Stricke, 
Aladdin. 

1993, 224 Seiten 
ISBN 3-87791-499-3 
DM 24,80, sFr 23,80, oS 193- 



Markt&Tethnik-Produkle erhalten 
Sie im Buchhandel, Warenhaus 
und im Fachhandel. Sie konnen 
ober auch direkl bei uns bestellen. 




Markt&Technik 




Game Boy Band 2 

R. DeMaria/Z. Meston 
Geheimnisse von Blades of Steel, 
Bubble Bobble, Buroi Fighter Deluxe, 
Cosrlevania II. 
1992, 238 Seiten 
ISBN 3-87791-358-X 
DM29- sFr 28,-95 226,- 
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1092/9 RESTELLCOUPON 

Bitte schicken Sie mir: 

□ 91S0B Die Maniac-Mansion ISZ-Spiete-Power 

Q 91500 Die,,, Quest-Spiel e-Power 
G 91471 Adventures 

□ 9H430ieX-Wing-Piloten-Power 

□ 91494 Die Lemmings-2-Spiele-Power 
a 91371 PC Spiele '93 

□ 91359 Die Geheimnisse des Wing Commander i I 
Q 91381 Amiga Spiele II 

□ 91 453 Super Mono World 

Q 91 503 Die Super-Nintendo-Spiele-Power Weiim hie Mm 1 9M) 

□ 91 41 3 The Legend of Zelda II 

Q 91306 Die Geheimnisse der Mega Drive Spiele 
Q 91499 Die neue Mego-flrive-Spiele-Power 
Q 91 357 Game Boy Bond 1 
Z\ 91 358 Game Boy Bond 2 

Den Rechnungsbetrag zahle ich : 

per □ Nachnohme per □ bei iegendem Verrechnjngsscheck 

Bitte in Drutkbuchstaben avsfiillen: 

Name: 

Strofle: 

PLZ/Oit 

Einsenden an: 

MarkfSTechnik Buch- and Sofrwore-Verlog GmbH & Co., Hons-Pinsel-Str. 9b, 

85540 Haar ader per Fox on 89/4 6003-2 00 
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Sega-Renner 



In der VIDEO GAMES 3/94 findet Ihr einen 
ausfuhrlichen Bericht von der Consumer Elec- 
tronic Show in Las Vegas. Robert und Hartmut 
haben sich tagelang die Fu(3e plattgelatscht, um Euch mit 

den neusten Nachrichten aus der Videospiefeszene 

zu versorgen. Fragen wie "Wohin geht der Trend?", 

"Was kommt dieses Jahr fur meine Konsole?" 

oder "Was kommt an neuer Hardware?" werden 

ausfuhrlich beantwortet. 

AuRerdem nehmen wir die neusten Spiele fur 
3D0 und Jaguar unter die Lupe. Sind die Pro- 
grammierer auf den neuen Systemen schon 
fit? Gibt's schon ein Spiel, das die Anschaf- 
fung rechtfertigt? Informiert Euch in der 
nachsten Ausgabe. Wenn alles klappt, kbnnen wir Euch sogar 
schon mit ersten Informationen uber Segas Saturn dienen. 

Einen der dicksten CD-Teile gibt's 
auch in der Marz-Ausgabe. Mehr 
als ein Dutzend Spiele fur Mega CD 
und CD 32 landen in unseren Testlaufwerken. Darunter: Ground 
Zero Texas (MCD), Zool (CD^ 2 ), Jurassic Park (MCD) und 
Acclaims neustes Catch-Spektakel WWFRage In The Cage. 
Als Modul Ziehen wir Pirates Gold 
fur Mega Drive (nicht lachen!) und 
CD32, James Pond 3 (MD) und The 
Aquatic Games (SN) an Land. 

Nach ausgiebiger 
Verfolgungsjagd 
holen wir nicht 
zuletzt Sonic 3 und Virtual Racing ein. 
Ob die beiden Spiele das Mega Drive 
wirklich zur High-Speed-Konsoie 
aufbohren kbnnen, wiBt Ihr mit der 
nachsten Ausgabe. 



Silberlinge satt 



Wasserspiele 





erscheint am 23.2.1994 



118 



/ 



mm 94 

DIT : C3F=ICIIL 



:F=? 




Designed and Manufactured by DATEL ELECTRON 



DAS MOGELMODUL 

KEW iANGK irailEII 4liF MEIIE CHEATS If 



JE NACH SPIEL : 

UNENDLICHES LEBEN 

ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN 

UNBEGRENZTE POWER 

HARTER ZUSCHLAGEN ' 

HOHER SPRINGEN 

IN JEDEM LEVEL STARTEN 

UND VIELES MEHR < 



|LEL-L-L 

MIT ACTION REPLAY KANNST DU 
| DEINE LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM 

LETZTEN LEVEL DURCHSPIELEN. 
J KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE 

CHEATS . 
■ DEUTSCHE VERSION ENTHALT: 

DEUTSCHE ANLEITUNG MIT 
EINER GANZEN REIHE VON CHEATS 
MITGLIEDSKARTE DES 
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FUR II^FORMATIONEN UBER 
NEUE CHEATS, TIPS & TRICKS 
HOTLINE, NEUIGKEITEN 
ANGEBOTE U.S.W. 



ACTION REPLAY FUR SNES 

FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER. 

HIERDURCH 1ST ES MOGLICH, U.S.A.- 

GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN 

EINZUSETZEN. ES GIST EINE RIESIGE 

AUSWAHL VON U.S. A, -GAMES. 



FUR CAME BOY' 

NURDM99,- 



Jg0* 
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E SICH VOR 
• EMItl 

deutscher Anleitung, 

May Club-karle. 
deutscher Verpackung und 
Eurosystems-Garantie 
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'SEGA/MASTER Si STEM", "GAMEG EAR S MEG ADRIVE ' SIND EINGETR JCENE WARENZEKHEN 

■NINTENDO-, 'GAMEBOr-.-NES' & 'SUPER NES SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON NINTENDO OF AMERICA INC, 
DIREKT- 

TELEFON [24 STUNDEN] 02822 68545 / 537182 
ALU BESTEUUNGEN NOBUMURWEISE IN 48 STUNDEN UEFERBM..,. 
ALLEIN- DISTRIBUTOR FUR D 



WASSENBERG5TRASSE 34 
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WICHTIG 

ACTION REPLAY 1ST HICHT 
ENTW1CKELT. WIRD NICHT 
MERGESTELLT UND VERTRIEDE | 
| OURCH NINTENDO INC. 
ODER SEGA ENT. LTD. 



AUCH ERHAITUCH BEI 
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UND BEI ALLEN aWfcawf 



SBWARENHAUSERN UND FOTOFACHGESCHAFTEN 

AUSLANDBESTELLUNGEN NUR GEGEN VORKASSE + DM 15,- VERSANOKOSTEN 
EUROPEAN DISTRIBUTOR: EUROSYSTEIVIS B.V. EDE 
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''Ill 
Screen: Sega Mega Drive 




Screen: Sega Mega Drive 



Endlich sind sie da! 

Die neuesten Abenteuer sind zugleich das Beste 

von den Tiny Toons fiir Deinen Game Boy. 

Tiny Toon Adventures sind die Renner auf den 

meistgekauften Videospielesystemen der Welt. 

Montana's Movie Madness: Grofte Figuren. Excellente 

Steuerung. Jede Menge irrwitzige Gags. Herrliche 

Bonusspiele wie FulSball, Tauziehen oder Basketball. 

Neueste Spieltechniken: zum Beispiel Superspurt. 

Buster ubersteht alle Tricks und Intrigen von 

Montana Max. Irn 5. Level geht's richtig stark ab. 

Buster., der mit dem Max tanzt. Hoi's Dir! 

Power Play 3/93 schreibt: 

"...Super.-.Technische Perfektion ist bei KONAMI-Produkten fast 

Standard, aber Tiny Toon Adventures hebt die Velilatte noch in die 

Hohe." 






Screen: Sega Mega Drive 



Beide Screens: Super Nintendo Entertainment System 




KONAMI- Videospiele: Adventure - Action - Fun - intellrgenz - Sport gibt's fur Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel Oder 

direkt bei KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon D-0 69/95 08 12-0, Telefax D-0 69/95 08 12-77 

TINY TOON ADVENTURES, names, characters and logos are reentered trademarks and copyright of WARNER EROS., a TIME WARNER ENTERTAINMENT Company. LP. © 1 993 
Nintendo*. SNES\ NES*. GAME BOY" . the Nintendo Prodirct Seals and other marks designated as .TM* ate trademarks ol Nintendo. KONAMI* is a registered trademark ol Konami Co,. Ltd, 
Sega and Sega Mega Drive are trademarks ol Sega Enterprise Ltd. 
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